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Előszó 
a magyar kiadáshoz 


Nickles: PC-tuningolás című sorozatát 1996-óta tekintik a német olvasók 
, bibliának" a számítógép rejtett tartalékainak kiaknázásához, s nem vélet- 
lenül. E piros-sárga köntösű könyvek ugyanis hozzásegítik olvasóikat, 
hogy azonnal és maradéktalanul kihasználják a gépeikben szunnyadó 
kölcsönözzenek a PC-jüknek, mégpedig úgy, hogy mindez egy fillérjükbe 
se kerüljön. 


Persze korántsem mindegy, hogy egy könyv mindezt miként teszi, mennyi- 
re gyakorlatiasan, érthetően, sőt szórakoztatóan avat be a teljesítménynö- 
velés rejtelmeibe. A Nickles kötet már e tekintetben is bizonyított, s nem 
csupán Németországban: a Computer Panoráma gondozásában megje- 
lent PC-tuningolás "99 egyik bestsellere volt a hazai szakkönyvpiacnak is. 


A Nickles: PC-tuningolás azonban nem csupán egy könyv, hanem egyben 
háttér is a világháló egyik népszerű fórumához, ahol az érdeklődő sokkal 
frissebben juthat -— egyebek közt a berendezések minőségével, típushibá- 
ival, ár/teljesítmény viszonyával kapcsolatos — információkhoz, mint az 
bármilyen nyomtatott formában követhető lenne. A fórum magyar változa- 
ta a Computer Panoráma honlapján található, a www.cpanorama.hu 
webcímen. S ha valakinek még ez sem volna elég, az a Computer Pano- 
ráma 1999 júniusától kezdődő számainak CD-mellékletén megtalálja az 
eredeti kiadvány teljes CD-változatát is, számos hasznos segédprogram- 
mal megspékelve. 


Olvasóink pénztárcáját kímélendő, a PC-tuningolás 2000-et ezúttal két 
részletben adjuk ki. A most megjelent első kötetben főként a számítógép, 
az operációs rendszer és az internethasználat hatékonyabbá tételéről esik 
szó, a szeptemberben kiadandó következő részt pedig elsősorban a pe- 
rifériák tuningolásának szenteljük. Ki-ki eldöntheti tehát, hogy melyik kötet- 
re van szüksége, ám ha mindkettőt meg kívánja vásárolni, akkor lényeges 
kedvezménnyel juthat a PC-tuningolás 2000-hez, amely alighanem az 
idén is a hazai szakkönyvkiadás egyik sikerkötetének ígérkezik. 


Kocsis Kristóf 
Computer Panoráma 


Tartalomjegyzék 


Tuningolás A-tól Z-ig 


Valamennyi PC-ben - legyen az régi vagy új — ki- 
használatlan teljesítménytartalékok szunnyadnak. 
Aki ezeket kiaknázza, nagyon sok teljesítményt hoz- 
hat ki a gépéből anélkül, hogy akár csak egyetlen fo- 
rintot is adna érte. Bevezető fejezetünk komplett át- 
tekintést ad az összes lényeges tuningolási módszerről. 


7. oldal 


A tökéletes PC 


A tökéletes PC-hez vezető út nem egyszetű, de jár- 
ható! Ez, a PC-tuningolásba bevezető fejezet azokat 
az egymás utáni lépéseket ismerteti, amelyek során 
egy rozoga PC-ből megbízható számítógép válhat. 
Foglalkozunk a sebesség titkával, a lefagyások okai- 
val és megszüntetésükkel, valamint a meglévő erő- 
források legoptimálisabb kihasználásával. 


23.oldal 
A hardver megfelelő konfigurálása 


Akadozik a PC-nk? Esetleg rendszeresen lefagy? 
Megállnak a játékok? Mindez nem meglepő: az aktu- 
ális PC architektúra nem a legtökéletesebb. Aki gyors 
és stabil gépet szeretne, annak gondoskodnia kell a 
megfelelő alapról. Fejezetünk bemutatja, hogyan kell 
stabillá, majd alkalmassá tenni egy PC-t az összes to- 
vábbi finomhangolási feladatra. Ismertetjük a legjobb 
fogásokat, amelyekkel bármely bővítőkártya elindít- 
ható, bármilyen hardver könnyen konfigurálható. 


65.oldal 


1. fejezet 


TET EGT ETT T Tsa ÖRTŐT FT ZAet HAT) 


2. fejezet 


Windows 95/98/SE átfogóan 


A Windowsnak számtalan verziója létezik, ám a leg- 
újabb nem feltétlenül a legjobb is! Ebben a fejezet- 
lesz, a Windows 95-től a Windows 98 SE-ig. Olda- 
lainkon mindaz megtalálható, amit ahhoz kell tudni, 
hogy boldoguljunk ezekkel a rendszerekkel. A verziók 
részletes bemutatása után a legfontosabb tuningolási 
tippeket is ismertetjük. 


167. oldal 


Internet-áttekintés 


Sokan a szükségesnél lassabban böngésznek, holott 
a megfelelő beállításokkal a Windows 95/98 alatti 
internetes teljesítmény hihetetlen mértékben feljavít- 
ható. Ebben a fejezetben megtalálhatók az ehhez va- 
ló receptek, sok internetes titok, valamint az ISDN- 
nel és amodemekkel kapcsolatos összes lényeges in- 
formáció. 


243. oldal 


BIOS titkok érthetően 


Ha az alaplap nincsen megfelelően beállítva, akkor a 
legjobb komponensek sem érnek sokat. A modern 
alaplapok egyre több alkatrészt zsúfolnak össze, a 
BIOS-ban mindent tökéletesen kell beállítani, a 
setup hibái megmérgezhetik a PC teljes beállítását. 
Ez a fejezet az AMI, az Award és a Phoenix BIOS 
kezelését ismerteti, kiegészítve a hibajelzések részle- 
tes magyarázatával. 


267. oldal 


Tartalomjegyzék 


4. fejezet 


1. fejezet — tartalom 


Tuningolás A-tól Z-ig 2.2... ..s..ss sss... 


ELMÉLET: PC-tuningolás — az intézkedések 


áttekintése: s szeszet e get teme ee kái sé éa 
A helyes tuningolási sorrend ............. 


GYAKORLAT: a nélkülözhetetlen 


Windows segítők ................... s... 


Windows Rendszermonitor - csalafinta, 


derértékes- as er lsáső éseéek kek else netes gek dai 


Rendszermonitor gyorstanfolyam — 


az optimális alkalmazás . . . . . . . . . . . . . . . . . . 


Rendszermonitor — a mérési módszerek 


ÁttekltÉS8" szé Sas készségét fészek dvaai ét 


MSINFO32.EXE - maximális átlátás 


DXDIAG.EXE - teljes multimédiás ellenőrzés . . . . 
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Tuningolás A-tól Z-ig 


Valamennyi PC-ben, függetlenül attól, hogy régi 
vagy új gépről van szó, kihasználatlan tartalékok 
szunnyadnak. Aki ezeket ügyesen kiaknázza, értékes 
teljesítményt nyer, anélkül hogy ezért egyetlen fillért 
is fizetne. Bevezető fejezetünk áttekintést ad a 
tuningolási módszerekről. Lépésről lépésre haladva 
érjük el, hogy a számítógépünkből stabil ,, verseny- 


ző" váljon. 
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Könyvünk tele van a számítógépes komponensekre 
vonatkozó tuningolási ötletekkel. De vajon a BIOS 
tuningolásába fogjunk először, vagy inkább az ope- 
rációs rendszer rejtelmeibe merüljünk el? Hogyan ta- 
lálható meg a rendszer szűk keresztmetszete? Kezd- 
jük a grafikus kártyánál vagy a hangkártyánál, netán 
a kontrollernél? 

Persze ha elszállt a rendszerünk, akkor először az 
egyes fejezetek hibajavítással foglalkozó részét la- 
pozzuk fel. Az a rendszer, amely képtelen rendben el- 
indulni, nem is tuningolható, előbb tehát stabil alap- 
helyzetbe kell hozni. Számos fogás létezik, amellyel 
gyorsabbá és stabilabbá tehetünk egy PC-t. Hogy el 
ne vesszünk a , tuningrengetegben", kezdjük néhány, 
a helyes eljárásra vonatkozó fontos ténnyel és tippel. 


1.1 PC-tuningolás — az intézkedések áttekintése 


1.1 PC-tuningolás - az intézkedések 


áttekintése 


Hol is kezdjük? Egy PC-t számos pontján gyorsítha- 
tunk, ám semmi értelme sincs annak, hogy egyszer 
itt, majd ott kísérletezgessünk. Az alábbiakban ösz- 
szefoglaljuk, milyen sorrendben célszerű haladni a 
PC tuningolása során. 


1.1.1 " A helyes tuningolási sorrend 


1. A stabilitás elérése. A legfontosabb, hogy a rend- 
szer működőképesen és hibaüzenet nélkül indul- 
jon. A teljesítménynek és a sebességnek itt még 
nincsen jelentősége. 


2. Tisztázandó. Mielőtt nekilátnánk egy merevlemez 
vagy egy hangkártya tuningolásának, meg kell álla- 
pítanunk, hogy milyen is voltaképpen a rendsze- 
rünk. A tökéletesen induló rendszer is tartalmazhat 
belső konfigurációs , szeplőket", amelyeket fel kell 
kutatni és meg kell szüntetni. A hardverkonfiguráció 
értelmezését és ellenőrzését A hardver megfelelő 
konfigurálása fejezetben részletesen ismertetjük. A 
Windows 95/98 alatti hardverbeállításokat a Win- 
dows fejezet tartalmazza. 


3. Az operációs rendszer indulásának gyorsítása. 
Fontos, hogy egy PC ne csak gyors legyen, hanem, 
ha szükség van rá, lehetőleg gyorsan rendelkezésre 
álljon. A tuningolási kísérletek gyakran újra- 
bootolást is jelentenek. A 3. lépésben tehát arról 
van szó, hogy lerövidítsük a BIOS startjától a Win- 
dows 95/98 asztal megjelenéséig vezető utat. 


Kezdjük hát el! 
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4. A BIOS alapoptimalizálása. A BIOS setupban 


megbúvó , hiba" a leggyorsabb PC-t is csigalassú- 
vá teheti. Először tisztáznunk kell, hogy helyes-e 
a legfontosabb BIOS kapcsolók beállítása, rend- 
ben vannak-e az alapbeállítások. A BIOS-ról szó- 
ló fejezetben az AMI, az Award és a Phoenix 
BIOS összes lényeges fogása megtalálható. 


5.A Windows gyorsítása. A PC megfelelően 


bootol, a BIOS beállításai is rendben vannak, most 
tehát az operációs rendszer kerül terítékre. A Win- 
dows 95/98 gyorsítása mindenekelőtt azt jelenti, 
hogy megszabadulunk az összes felesleges kacat- 
tól, majd megtanuljuk megérteni az operációs 
rendszer működését, hogy megküzdhessünk a 
szűk keresztmetszeteivel. 


6. A merevlemezrendszer és a CD-olvasó optima- 


lizálása. Ha a Windows rendszer tuningolásán túl- 
vagyunk, akkor a merevlemez következhet. Szá- 
mos fogással lehet hatékonyabb munkára bírni a 
merevlemezt, és a CD-olvasó sebességén is is sró- 
folhatunk. 


7. A grafika és hang. A multimédia tuningolásának 


csak akkor van értelme, ha az összes megelőző op- 
timalizálási lépést elvégeztük. 


8. A BIOS finomhangolása / RAM / PCI. Vala- 


mennyi kártya konfigurálása optimális, a Win- 
dows 95/98 is kellően stabil. Ez az a pillanat, ami- 
kor ismét a BIOS-hoz kell fordulnunk, és a speci- 
ális kapcsolóival kell foglalkoznunk, hogy még 
több teljesítményt tudjunk kicsikarni a számító- 
gépből. 


1.2 GYAKORLAT: a nélkülözhetetlen Windows segítők 


9. Szélsőséges lépések. A PC tökéletesen és stabilan 
működik — mégsincs vége a munkánknak. Azok 
számára, akik vállalják a rizikót, marad még egy 
utolsó teendő, az overclocking. Ezzel a témával 
viszont csak akkor foglalkozzunk, ha a könyvben 
szereplő összes tuningolási lépést elvégeztük, és a 
rendszerünk tökéletesen működik. 


1.2 . GYAKORLAT: a nélkülözhetetlen 
Windows segítők 


A Windows különféle hasznos segédeszközöket tar- 
talmaz, amelyeket kiválóan használhatunk a rend- 
szer hangolásánál. Lássunk egy gyors összefoglalást! 


1.2.1 Windows Rendszermonitor — csalafinta, de 
értékes! 


Minden elképzelhető felhasználásra léteznek bench- 
markok, de ezekkel nem lehet mindent megmérni. 
Milyen mértékben hat a zene megszólaltatása a telje- 
sítmény egészére? Mennyire hatékony egy inter- 
netkapcsolat? Milyen gyors egy hálózat a gyakorlat- 
ban? Ahhoz, hogy az ilyen kérdésekre választ kap- 
hassunk, aligha elegendő egy szokványos tesztprog- 
ram, inkább egy olyan eszközre lenne szükségünk, 
amellyel élőben követhetjük a rendszer rejtett folya- 
matait. A megfelelő eszköz neve: Rendszermonitor, S 
ezt a komponenst együtt kapjuk a Windows 
95/98-cal. 
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Windows Rend- 
szer-monitor: 
kényes, de számos 
kísérletnél mégsem 
nélkülözhető 


A Rendszermonitor 
egy Windows 95 
komponens. 

A Vezérlőpult/ 
Programok hozzá- 
adása/ Windows 
Telepítő alól lehet 
utólagosan telepíte- 
ni. A legjobb, ha 
egyúttal a praktikus 
Erőforrás-kijelzőt is 
installáljuk 
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A Systemmonitor 


Datei  Bearbelten  Ansicht Oplionen 2 


alalél Ell El] 


4100 Kernel: Prozessorauslastung (36) 


244 1mg Speicher-Manager: Gröle der Auslagerungsdetei 


183.1MB 
12248 
61MB 


73.2me Speicher-Manager: Grölte des Datentráger-Cachespeichers 


244 1mg Speicher-Manager: Reservierter Speicher 
183.1MB 
12248 
61MB 


2.5kg Detentráger-Cache: Cache-Hits 
1.8KB 
1.2KB 

640 


48.8mp Spejcher-Manager: Nicht belegter Arbetsspeicher 
36.6MB 
24.4MB 
12.2MB 


2 ama Speicher-Manager: Belegt von Auslagerungsdatei 


1.8MB 
1.2MB 
625KB 


(SpeicherManager: Belegt von Auslagerungsdatei . Letzter Wert: 2125824. Peak-Wert: 2125824 


[A 


Fontos: A Rendszermonitor nem telepítődik auto- 
matikusan a Windows 95/98 standard setupnál. 


Datei Besbeten Arsiht 2 


[/ e Ez 5 
MRUCÁS " eöllsteálbai lmi besze irmtaszazdanáasren ) WrvESzt [sratáte ] 
HA Kdeken e au de Köntolköütehen der konzonenten de. 
5 Ti hireuzetágt ba ien solen Gfulte Kösehen 
á ra 38 SZÖ eeseisie szg ett tn 
KV igás lene sal Meterelntomatonen ehatn Ste Deal; 
új § 8 
a 9 oD § 


Kennmörter  Lánderenstelüngen 0 Maus Medems 


s£ BH úr] 
Üetenétél CT Fdőbjet a. , eték 
tet fi Besctreibung mm 
Erweiterungen und Zubehöi fű. [7 
gi ezt É 
B ti 


von 18 Komnonenten awsoe [71 s 


Beschreibung 
EE Programme, die dem Schuaz des Bldsckirms denen. 


öjámesas szált see 
ástam 


(Instalkert Programme und erstelttVerkniápfungen. 


1.2 GYAKORLAT: a nélkülözhetetlen Windows segítők 


A Rendszermonitort utólag kell telepíteni, a 
Vezérlőpult/ Programok hozzáadása/Windows Tele- 
pítő alatt. 

Ha éppen nem találnánk a Windows 95/98 setup 
CD-t, akkor a http://www.microsoft.com/win- 
dows/dowload/sysmn.exe alól is letölthetjük a 
Rendszermonitort — nem túl nagy. 

A telepített Rendszermonitort a Start/Progra- 
mok/Kellékek/Rendszereszközök között találjuk. 


1.2.2 — Rendszermonitor gyorstanfolyam 
alkalmazás 


A Rendszermonitort könyvünk különböző részei- 
ben használjuk. Lássunk egy gyors áttekintést en- 
nek az eszköznek a kezeléséről és a lehetőségeiről. 


1. Indítás. A Rendszermonitor a Sfart/Programok/ 
Kellékek/Rendszereszközök menüvel tölthető be. 


2. Alapbeállítások. a Rendszermonitor ablaka tet- 
szőlegesen konfigurálható, magunk állíthatjuk be 
azt, hogy a PC mely folyamatait ellenőrizze. A 
Rendszermonitor megjegyzi a beállításokat, és 15- 
mételt indításakor a régi beállításait használja. El- 
sőnek az alábbi alapbeállítást célszerű kialakítani. 
A Nézet/Mindig látható opció hatására a Rend- 
szermonitor mindig látható lesz a képernyőn — ez 
a legtöbb mérés szempontjából lényeges. A stan- 
dard benchmarkokkal ellentétben, a Rendszermo- 
nitor nem szolgál teszteredményekkel, csak a PC- 
ben zajló eseményeket jegyzőkönyvezi. Ahhoz 
tehát, hogy bizonyos történéseket felfedhessünk, 
állandóan látnunk kell a Rendszermonitort. 


— az optimális 
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1 Tuningolás A-tól Z-ig 


A Rendszermonitor 
indítása után a leg- 


jobb, ha bekapcsol- 


juk a , Nézet/Mindig 
előtérben" opciót, 
ekkor a Rendszer- 
monitor állandóan 
látható 
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FB Systemmonit. 
Datei Bearbeitei ili Optionen ? 


Haj Hlnl [ei v. Symbolleiste 


v Statusleiste 


100 Kernel: F 
Titelleiste ausblenden 


v  Liniendiagramme 
Balkendiagramme 
Numerische ánzeige 


IKemel: Prozessorauslastung (2) Letzter ert: 0 Peak-wer / 


3. Probléma. A monitor használatánál felmerülhet 


egy probléma. Az aktív Rendszermonitor maga is 
fogyasztja a rendszer erőforrásait, tehát az ered- 
ményei nem százszázalékosak, de ennek nincs túl 
nagy jelentősége. Döntő fontosságú az Beállítá- 
sok/Diagram/Frissítési időköz menü. Itt állítható 
be a Rendszermonitor aktualizálási gyakorisága. 
Minél gyakoribb az aktualizálás, annál erősebben 
befolyásolja a mérési eredményt. Minthogy gyors 
válaszra van szükségünk, tekerjük fel az aktualizá- 
lási intervallumot a maximumra, 500 ms-ra. 


. Adatforrások. A monitor különböző adatforrások 


felügyeletére képes. A mérésekhez adott adatfor- 
rásra van szükség. Azt, hogy a Rendszermonitor 
mely adatforrásokat jelenítse meg, a Szerkesztés 
menüben adhatjuk meg. Itt csak az Elem hozzá- 
adása és az Elem eltávolítása menük fontosak. 


1.2.3 


1.2 GYAKORLAT: a nélkülözhetetlen Windows segítők 


FE Systemmonitor [-TOTx] 


Datei  Bearbeiten  ánsicht Mud 


alölól elen. 
Microsoft 


0 


áAktualisierungsintervall 


Microsoft Schnell [ 
E ) ATS  Abbrechen 


500 ms 


Microsoft 


Microsoft Network-Client: Anzahi der Netze 
2 


[Microsoft Network-Client: Anzahl derNetze . Letzterwert / 


5. Bevetés. Ha szükség van egy mérésnél a Rend- 


szermonitorra, akkor ez mindig a következő forga- 
tókönyv szerint zajlik. Valamennyi figyelendő 
adatforrást hozzátesszük. Ezután, amennyire csak 
lehet, lekicsinyítjük a monitor ablakát, és eltoljuk 
a képernyő valamelyik sarkába, ahol a legkevésbé 
zavar. A Nézet menüben megadhatjuk, hogy mi- 
lyen alakban jelenítsen meg a Rendszermonitor: 
vonaldiagramként, oszlopdiagramként vagy nu- 
merikus kijelzővel. Rendszerint a számjegyes 
megjelenítés a legjobb, mert ez foglalja el a legke- 
vesebb helyet. 


áttekintése 


Az alábbiakban röviden áttekintjük a Rendszermo- 
nitorral végezhető méréseket. 


Itt padlógáz kell, 
hogy az aktuális ér- 
tékek jelenjenek 
meg! 


Rendszermonitor — a mérési módszerek 
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1 Tuningolás A-tól Z-ig 1.2 GYAKORLAT: a nélkülözhetetlen Windows segítők 


Kategória Adatforrás 
Fájlrendszer Kiolvasott bájt/sec 
Írt bájt/sec 


Olvasási hozzáférés/sec 
Írási hozzáférés/sec 


Kernel Processzorterhelés (99) 
Threads 
virtuális gépek 


Microsoft Hálózatok száma 
Network-Client Olvasott bájt/sec 
Írt bájt/sec 

yitott fájlok 
Erőforrások 


Microsoft Tranzakció/sec 
hálózati szerver Operatív tár bájt/sec 
írt bájt/sec 

P 
Puffer 
Szerver threads Elárulja, hogy mi folyik a rendszerben - a Microsoft ingyenes MSINFO32 eszköze számos share- 


Memória- Háttértárolásra alkalmas memória ware/freeware diagnóziseszközt feleslegessé tesz 
menedzser Háttérfájl foglalja ki 683 E 
Háttérfájlban sérült zódik: a programok nem ellenőrzik a rendelkezésre 


Eltávolított oldalak álló hardvert, hanem a Windows alatt amúgy is elér- 
Szabad memória hető információkat prezentálják más, jobban átte- 
LOL MENÓTiA kinthető formában. A Windows az Eszközkezelővel 


Háttérfájl mérete E A EMKÖN 95 , mo; 4 
Adathordozó gyorsítómemória mérete és más eszközökkel az összes elképzelhető informá- 


Adathordozó gyorsítómemória maximális mérete ciót a rendelkezésünkre bocsátja. A legjobb segéd- 
Adathordozó gyorsítómemória minimális mérete program — amit egyébként a Microsoft kínál — az 
sOgalL memória MSINFO32.EXE -— a Start/Futtatással aktiválható, 
See ki nelyezeSek és a későbbi Windows 95/98 verziók , titkos"? részét 


Oldalvisszahelyezések, oldalhibák, egyéb tárak 


képezi. 


1.2.4 . MSINFO32.EXE -— maximális átlátás 


Számos, úgynevezett rendszerdiagnózis shareware 
létezik, s ezek elárulják, hogy mi történik a PC-ben, 
és adatokat gyűjtenek az összes telepített program- 
ról. E programok mögött rendszerint némi blöff hú- 
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1 Tuningolás A-tól Z-ig 


MSINFO32.EXE: át- 
tekinti a Windows 
konfigurációban 
történt összes vál- 
toztatást — ez rop- 
pant praktikus 


23 Microsoft Systeminfo L-lojd 
Datci Beaibeiten  Ánsiott Extas 2 
B a] rlel 
Systeninfo Verlaut 
B Hardwareressoutcen 
Kerükteléielyebe €C Giesamtveraut (5 Die letzten7 Tage 
Verankerte Hardware 
E/A SURECOM EP-320£-V Fast Ethernet Adapter 2] 
IRüs Letzte ánderunge Tue Sep 28 18:2225 1999 
bálsápílétát Zugeordnete Riessourcerr Logische Konfiguration 0 
É; Ba 10 Range: Base-zA800 End-ság7F Min-x0000 Max-FFFF AlizosfF. Decode-s00 
ER. Kamponenlen Memory Address Range Basez xDD8OCO00 End KDDB0007F Min 00000C0 Maxz KFFFFFFFF 
E Multimedia 
Audioodecs intel 824438X Pentiumfr) II Processor/AGP Controller 
Video-Codecs Lelzte Anderunge Tue Sep 2818:2225 1999 
inget Zugeordnete Riessourcen. Logische konfiguraion 
Mertog Addtess Range, BzceszÖFEDDÜLÚ Ende EDEFFEFF Min 100009000 Mac BEHEPTTEE 
Hsaségjó Basez xE1FOOO00 Ende sE3FEFFFF Mire X00000000 Maxz xFFFPFFFF 
Inftárot 
Eingabe AVM ISDN-Controller FRITZICard PCI (Win98) 
vasamórtóle Lelzte Ánderunge Tue Sep 2818:2226 1999 
fer etesákásái gische Konliguration 0 
10 Han BasezD000 End:DO1F Min-z0000 MaxzsfFFF AllaszefF, Decodez0 
(81. Nelzwetk Merry Addtess Range: Basez xDFOOODOD End- :DFOOOOIF Minz x00009000 Magz $FFFFFEFF 
nschlisse 
TenaT ec XLerate PCI Sour 
Sgeheate tanelrteor torzs ETELE ts 
rucken Zugeordnete Hessouoen. Logische Konfiguration 0 
Problemgeráte 10 Range BasezzB400 E nd-sB407 Minx0000 MaxzxFFFF ÁliaszfF, Decodezs00 
USB Base-8000 End-BOO7 Min-x0000 Max-xFFFF AliaszfF, Decode-x00 
fate Memory Address Atange Basez xDE000000 End- :DEDTFFFF Min- x00000000 Maxz 1FFFFFFFF 
Matrox Millennium 6400 Dual Head - Deutsch 
EB Scltwareumgebung Letzle Ándarunge Tue Sep 28 182225 1999 
"Windows 38 Year 2000 Update 2] Zugeordnete Resource Logische Konfiguration 0 
IRá; 11 Mask: s1EBB 
10 Range: BssomGED Endatl388 Mead 00 NarmúgoE Ann, Docodon? 
Besezü3COEnd-x03DF Mirn-x0300 Maxzx030F. Aliasz04, 
Memory Addtess Range. Bsse KODJADOÚÓ Ende aOULGFEFE Mire AOJVADOJG Mar KOLT 
4 aa) Basez 500080000 End- 5DOOBFEFF Minz X00080000 Mae- KODDBFEFE s 
Hilte erhalten Sie mi FI. Áktüelle Syáteminlomationen A 


Megjegyzés: Az MSINFO32.EXE kiváló esz- 
köz, de ne hagyjuk, hogy megbolondítson! Telje- 
sen helyénvaló, ha olyan pontokba ütközünk, 
amelyekre nincs magyarázat. Az is megfelelő, ha 
az MSINFO32.EXE olyan dolgokat hiányol, 
amelyeknek nincsen különösebb jelentősége! A 
szolgáltatott információk zöme viszont nagyon 
praktikus, de nem kell mindig következtetéseket 
levonni belőlük. Tekintsük tehát az MSINFO-t 
egy jó kollegának, de semmi esetre sem a böl- 
csek kövének! Ez egyébként az összes segéd- 
programra, nem csak a Microsoftéra igaz! 


1.2.5  — DXDIAG.EXE - teljes multimédiás 
ellenőrzés 
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A DirectX-szel egy praktikus segédprogramot is 
kapunk. A DXDIAG.EXE a hangkártyák és a grafi- 
kus kártyák installálásának a tesztelésénél is a se- 
gítségünkre siet. 


üst igebazmm hötmt . Ajad CK da 
MGAAgg tmtage nagybe ám Nm kel 
Masa MAT Vadvn  kngeba en 8. he 
ELMEZEZENEZEEZEZEEZT [Sz venvásáán  timdoáee dnaáa Mmmm ke 
TIZ ÍR ágtataténtttenelkanel RB ult ztás 
Ge 
Name drót S 
tettre WOAD 
Menadoármeg 
mert] EGERESZ 
kan Ta ében ad aogzávat tur 19 ba Dasotáuse Z etozndtá nznetan 


1.2 GYAKORLAT: a nélkülözhetetlen Windows segítők 


bála ] Cámotl Öné [/doccAó Vmdbes [ doc] soanő Mat ) Crgaba [okom háta [/ 


be bam dngta wan /71 hat tam mben Ev sg mmgdg Fel vagya Mizsei tat 5 ahoz d sösönber 
étek S dán ho 605 lag mdzáotto bol a 6990 mya] milen va al an 
24 Tégaal  svltn Üanaéssambl steal atdar 


A DXDIAG.EXE a DirectX-szel együtt jön (mindaddig, amíg Microsoft ezt meg nem gondolja). A 
ciAprogramoktdirectx könyvtárban található, és a Start/Futtatás menüvel rendszerint közvetlenül in- 


dítható 
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2 A tökéletes PC 


Dőljünk hátra a karosszékünkben, és őrizzük meg a 
nyugalmunkat. A tökéletes PC-hez vezető út nem köny- 
nyű, de járható! Ez a fejezet megmutatja, hogyan 
lehet lépésről lépésre előrébb jutni azon az úton, 
amelyen egy rozoga PC-ből megbízható versenyzőt 
faragunk. 


Monitor Drucker 


4. IDE! ATAPI 
SAE öz 


Boxen 


sző ment 
pezdsszül set 
dJoystick í Bá 
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2 A tökéletes PC 


Világos, hogy egy 1000 MHz-es processzor gyor- 
sabb, mint egy 500 MHz-es. A drága 133 MHz-es 
RAM-ok is fürgébbek, mint az olcsó, 66 MHz-es 
modulok. Az újabb memóriamodul-technológiák 
rendszerint gyorsabbak, mint a régebbiek — legalább- 
is egy kicsivel. Egy vadonatúj tesztnyertes merevle- 
mez többre képes, mint egy olyan, amely már né- 
hány évet lehúzott. És egy 50-szeres CD-olvasó is 
gyorsabban kezeli az adatokat, mint egy ősrégi 12x- 
es modell. 

A gyors komponensek persze drágábbak: minél több 
pénzt áldozunk, annál nagyobb az esélyünk arra, 
hogy gyors PC-nk legyen. De a maximális pénzki- 
adás még messze nem eredményezi a tökéletes gé- 
pet. Nem elég, hogy a legdrágább és leggyorsabb al- 
katrészeket mondhatjuk a magunkénak, ezeknek — a 
megfelelő teljesítmény érdekében — tökéletesen kell 
harmonizálniuk egymással. És éppen ez az óriási 
probléma. Ne legyenek illúzióink! A tökéletes PC- 
hez vezető első lépés, hogy búcsút mondjunk egy fa- 
tális félreértésnek, vagyis annak, hogy a Windows 
operációs rendszerek idővel annyira kifejlődtek vol- 
na, hogy nem kellene foglalkoznunk a telepítési au- 
tomatizmusaikkal. Ez sajnos nincsen így. Még ebben 
az évezredben is rettentően nehéz tökéletesen instal- 
lálni egy PC-t. 


Gyorsabban, 
gyorsabban! 


És mégis lehet- 


séges! 
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2 A tökéletes PC 


Minden egyszerre: 
digitális tévé-vétel 


a film MPEG2 rögzí- 


tésével, videó- CD 
lejátszása, böngé- 
szés az interneten 
és CD-írás, 6x-os 
sebességgel 


Különösen feltűnő, hogy fenti képünkön a Rendszer- 
monitor csak minimális PC-terhelést jelez — a szá- 
mos, egyszerre zajló művelet ellenére! Egy tökéletes 
PC mindenre képes, és még csak drágának sem kell 
lennie. 


2.1 A sebesség titka 


Az igazság Pil- 
lanata 


26 


Mindegy, hogy honnan származik, gyakorlatilag 
minden PC-t látszólag tökéletes állapotban szállí- 
tanak a boltokba — többé-kevésbé működőképesen. 
Mindaddig, amíg egy ilyen PC-n semmit, de abszo- 
lút semmit sem változtatunk meg, tehát sem meghaj- 
tó-update, sem valamilyen további hardver nem ke- 
rül rá, kiválóan működik, hacsak már alapjában el 
nem rontották. Gyakori ugyanis, hogy a komplett 
PC-konfigurációk forgalmazói vadonatúj kompo- 
nenseket használnak, és a meghajtók első verzióit al- 
kalmazzák, amelyek viszont szinte mindig alattomo- 
sak. Kiváló példa erre a Matrox G100 Productiva: ez 
a kártya 1998-ban még a Windows 98 első verziójú 
CD-n lévő eredeti Microsoft meghajtókkal sem mű- 


2.1 A sebesség titka 


ködött megfelelően. Meghajtó-update nélkül a 
Matrox Productiva a Windows rendszeres elszállását 
okozta, viszont a frissítés után igazi klasszissá vált. 
1999: a Voodoo 3000 kártyák meghajtói is sok bosz- 
szúságot okoztak a Windows 98 alatt, rendszeresen 
lefagyasztották az Internet Explorert. Az ilyesfajta 
jelenségek kényszerítik a felhasználót az update- 
ekre, és a frissen vásárolt gép pillanatok alatt ronccsá 
válhat. A meghajtó-update után a Windows olykor 
már el sem indul. Még izgalmasabb a második eset. 
Egy kiegészítő kártyát egy működőképes PC-be épí- 
tenek, például egy tévékártyát vagy egy hálózati kár- 
tyát, esetleg egy , rossz" kártyát jobbra cserélnek. 
Ekkor jön el az igazság pillanata, most derül ki 
ugyanis, hogy tisztességesen lett-e konfigurálva a 
PC. Ha igen, akkor az update-eket és bővítéseket 
(legalábbis egy bizonyos fokig) minden további nél- 
kül kibírja. Ha viszont még működőképes, de már ro- 
zoga állapotban van, akkor az ilyen műveletek után 
hamar összeomolhat. 


2.1.1 Hétköznapi őrület 


A PC-k egyre gyorsabbakká és kényelmesebbekké 
válnak. Azonban sose feledkezzünk meg a legfonto- 
sabb tényről. Még egy vadonatúj számítógép is Ősi 
terheket hordoz magával, olyasmiket, amelyeket még 
a dédszüleitől örökölt. Habár a modern PC-k egyre 
könnyebben bővíthetők, s a bővítőkártyák kínálata is 
folyamatosan növekszik, még mindig egy kőkorszaki 
megszakítás- és DMA-architektúra bújik meg a mé- 
lyükön. 2000-ben is szinte mindennapos jelenség, 
hogy ha beépítünk egy új kártyát, utána semmi sem 
működik, vagy lelassul a rendszer. 
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2 A tökéletes PC 


Behelyezzük az új 
kártyát, lefuttatjuk 
a CD-ről a setupot, 
és újrabootolunk. 
Gyakran egy kék 
képernyő jelenik 
meg, a , szabályta- 
lan művelet" hiba- 
üzenettel 
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A legszebb megoldás az volna, hogy ha a meglévő ar- 
chitektúrát valami újjal helyettesítenék. Elképesztő 
ugyanis, hogy egy PC-t több aljzattal és onboard inter- 
fésszel látnak el, mint amennyi interruptvezeték segíti 
a vezérlésüket. Őrület, hogy egy PC-n belül két 
bővítőaljzat-típust (PCI és AGP) használnak, ame- 
lyeknek valahogy ki kell jönniük egymással. És az is 
meglepő, hogy a régóta 66 MHz-cel specifikált PCI 
busz még 2000-ben is csak 33 MHz-cel ketyeg. Saj- 
nos mindezekkel ki kell egyeznie a PC használójának. 


[dindous ) 


Der schvere fusnahnefehler 0D ist an Adresse 1797:00000BAP 
aufgetreten. Die aktuelle Anvendung wird beendet, 


a Drücken Sie eine beliebíge Taste, un die Ányendung abzubrechen, 
2 Drücken Sie erneut StrgsÁltrEntf, un den Computer neu zu 
starten, Nichtgespeicherte Daten gehen dabei verloren. 


Weiter mnit beliebiíger Taste. 


Megvehetjük a világ leggyorsabb processzorát, és 
behelyezhetjük azt a leggyorsabb alaplapba, teletölt- 
hetjük színültig RAM-mal, és mindezt megfejel- 
hetjük a leggyorsabb és legdrágább SCSI komponen- 
sekkel — mégis csak egy olyan PC-t kapunk, amely 
az utolsókat rúgja. 

Aki azt hiszi, hogy a gyors komponensek használata 
egyúttal a leggyorsabb PC-t eredményezi, az nagyot 
téved. 

Az új évezredben is érvényes, hogy nem a kompo- 
nensek sebessége a döntő, hanem azok megfelelő 
összehangolása. Ha az AGP grafikus kártya és a PCI 
hangkártya titokban veszekszik egymással a rend- 
szerünkben, akkor a leggyorsabb processzor sem ér 
egy fabatkát sem, a PC csigalassúvá válhat. 


2.1 A sebesség titka 


2.1.2 PC-betegség 2000: az akadozás 


Még mindig a legjobb, ami történhet velünk, ha egy 
update vagy bővítési akció lefagyasztja a rendszert. 
Sokkal rosszabb, ha a PC-t a legszörnyűbb kór, az 
akadozás szállja meg. Éppen ez az aktuális PC-tech- 
nika legrosszabb betegsége, s szinte valamennyi gé- 
pet megfertőzte. Az akadozáson azt értjük, hogy a 
PC nem működik folyamatosan, hanem rendszeresen 
fellép az alábbi hibák valamelyike. 


1. A Windows bootolása egy örökkévalóságig tart, s 
ha egy új komponenst szerelünk be (vagy átkonfi- 
gurálunk), még tovább várakozhatunk. 


2. Amikor sok programot használunk, a PC érthetet- 
len szüneteket iktat be. Habár a merevlemez csendes 
és nyilvánvaló számolási teljesítményre sincs szük- 
ség, a rendszer , rövid pillanatokra" leáll, az egérmu- 
tatót nem lehet folyamatosan mozgatni, rángatózik. 


3. Az Intéző vontatottan dolgozik, és a nagy adatál- 
lományok feltűnően lassan mozognak. Az Intéző- 
nek rengeteg idő kell a könyvtárak tartalmának a 
megjelenítéséhez vagy amíg egy meghajtóhoz 
hozzá tud férni. 


4. Hosszabb munkavégzés után a grafikus megjele- 
nítés érezhetően lelassul, az ablakok feltűnően las- 
san állnak fel, a merevlemez masszívan kerreg, 
holott az operatív tár elég nagy, és a kellő méretű 
háttérfájlok is rendelkezésre állnak. 


5. A Windows az idő múlásával egyre lassabb, szél- 
sőséges esetben olyan lomha lesz, hogy szinte már 


Majdnem mindig 


meglepődünk 


Sokféle tünet 
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2 A tökéletes PC 


kezelhetetlenné válik. Újraindítás után viszont min- 
den normális sebességű lesz (átmenetileg). 


6. Mialatt a hangkártya aktív (például a háttérben 
MP3-at játszik le), a rendszer érezhetően lelassul. 


7. Egy tévéablak aktiválásakor (tévékártyával vagy 
tévémodulos grafikus kártyával) a rendszer drá- 
maian lelassul. Az ablak képmegjelenítése gyors 
mozgások esetében fátyolozottá válik. 


e) 


. Az Ethernet hálózaton csak kínkeservvel zajlik az 
adatátvitel. 


A tied is? Most már valószínűleg látható, hogy a saját PC-nk is 

akadozós — vagy legalábbis egyik vagy másik pont- 
ban ráismertünk. Ebben a fejezetben (és a könyv szá- 
mos más részében is), az akadozás megszüntetéséről 
van szó. Mindaddig, amíg a PC-nk akadozik, felesle- 
ges gyorsabb felszerelésekbe ölni a pénzt! 
Sajnos nincsen olyan univerzális gyógyszer, amely 
minden PC-t leszoktatna az akadozásról. Sőt, még 
rosszabb a helyzet, mivel többféle akadozást is isme- 
rünk. Úgy tűnik, itt az idő, hogy a dolgok mélyére ás- 
sunk. 


2.1.3 Tünetek, variációk, receptek 


A változatok Az , akadozásnak" négyféle típusa létezik a PC-n. 
számbavétele 
1. Akadozás a helytelen konfigurálás miatt. Ez a 
rosszul konfigurált PC jellemzője. Ha abszurd op- 
ciókat és helytelen paramétereket állítottunk 
be a BIOS-ban, vagy ha az IDE meghajtókat 
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rosszul kábeleztük, akkor a PC akadozni fog. Az 
első változatért kizárólag magunk vagyunk a fele- 
lősek, a PC alapvető konfigurációjának rendben 
kell lennie. Ha ez mégsincs így, az sem gond, hi- 
szen a könyvünkben mindazok az ismeretek meg- 
találhatók, amelyekre szükségünk lehet. 


2. Akadozás a rossz meghajtó miatt. Tegyük fel, 
hogy mindent jól telepítettünk. Ilyenkor minden a 
hardvergyártón és meghajtói minőségén múlik. Ha 
egy meghajtót elrontottak, esetleg még nem forrott 
ki eléggé, akkor a megfelelő alapkonfiguráció sem 
segít. Nem marad más hátra, keresgélni kell az 
interneten a legújabb maghajtó- és háttérinformá- 
ciók után. Csak így lehet valamelyest megszelídíi- 
teni a második akadozási változatot. 


3. Akadozás a rossz BIOS miatt. Az alaplapgyár- 
tóknak gyakran kell megváltoztatniuk a BIOS- 
verziókat az új bővítőkártyák miatt. Ha az új kár- 
tya a beszerelés után működik, akkor feltétlenül 
szerezzük be az alaplapgyártó legújabb BIOS 
update-jét. Ezzel legalább a harmadik akadozási 
ok megszüntethető. 


4. Akadozás a megfelelő konfiguráció dacára. 
Mindent tökéletesre konfiguráltunk, újak a meg- 
hajtók és a BIOS is. És a számítógép mégsem úgy 
működik, ahogy kellene. 


Sajnos van egy rossz hírünk: annak az esélye, hogy 
valamikor ezzel a legveszélyesebb gonddal találko- 
zunk, 100 százalék. Szerencsére van egy jó hírünk is: 
annak az esélye, hogy a fejezet végére egy csodagép 
lesz a birtokunkban, szintén 100 százalék. Még ak- 
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kor is, ha ezért adott esetben némi áldozatot kell 
hoznunk! 

Ha a PC akadozik, annak sokféle oka lehet. És vég- 
telen sok időt ölhetünk a probléma felderítésébe. 
Meghajtó-update, a Windows újrainstallálása — 
mindezek jó ötletek, de rendszerint nem elégségesek 
ahhoz, hogy a PC-t leszoktassuk az akadozásról. 
Sokkal mélyebbre, az alapokig kell leásnunk, hogy a 
gyökerénél tudjuk megragadni a problémát. 


2.1.4 — Ráadás: egy kis társasjáték 


Ingyenes ráadás 
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Ha egy PC-t az alapvető összetevőire bontunk, akkor 
a következőképpen fog kinézni. 

Jól nézzék meg túloldali vázlatot — ez a maximális 
PC-teljesítményhez vezető első lépés. Ha ki akarjuk 
a gépből a maximumot hozni, akkor tudnunk kell, 
hogy mit rejt a belseje. 

Ha teljesen elölről kezdjük, akkor képzeljük azt, 
hogy az ábra egy társasjáték lapja. Középen, az 1-es 
mezőben, az alaplap/IC-készletektől indulunk. A já- 
tékszabályok egyszerűek. Oda léphetünk ahová aka- 
runk, és olyan gyakran ahogyan csak akarunk -— ter- 
mészetesen csak a szürke felületekre. Amikor egy 
halálfej előtt elhaladunk egy mínusz pontot kapunk. 
Ötnél több mínuszpont esetén Game Over, azaz ve- 
szítettünk. A játék célja, hogy három , megbízást" el- 
végezzünk, és eközben nem gyűjthetünk öt mínusz- 
pontnál többet! 


2.1 A sebesség titka 


Monitor Drucker 


1] 


Te Grafik ( 
öö" HT EZMNOYT 3. Schnittsi 
2 HÉ 


6. PCI 


hemmk 


. Megbízás — Installáljunk egy grafikus kártyát. 
Kezdjük az ,,1. alaplap / IC-készleteknél", és pró- 
báljunk a lehető legjobb úton eljutni a monitorhoz. 
Eközben igyekezzünk minél kevesebb mínusz- 
pontot szerezni! 


2. Megbízás — Egy fájl kinyomtatása. A második 
játszma jobbra lent, a , merevlemeznél" kezdődik. 
Menjünk a merevlemeztől a nyomtató felé, és per- 
sze ismét óvakodjunk a halálfejektől! 


3. Megbízás — Játék. Egy játékot kell elindítanunk a 
CD-ről, majd játszanunk is kell vele. Induljunk 
jobbra lent, a CD-től, és járjuk be a legrövidebb 
utat az alábbi három cél felé: joystick, hangfalak, 
monitor. 


Aki ebben a játékban nyer, az biztosan csalt. Hogy a 
játék nem fair? Természetesen nem az. A PC-techni- 
kánál sajnos minden kanyarban leselkednek problé- 
mák és lefagyások. És a játékszabályokat nem lehet 


A képmontázs nem 
a legremekebb, de 
akár- hogyis, így 
néz ki a ,PC-techni- 
ka", ha egyszerűen 
szétbontják az 
alapvető összete- 
vőire. 


Jó szórakozást! 


Pechünk volt? 
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2.1.5 
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megváltoztatni, mert ezeket nem mi határozzuk meg! 
Éppen ez a PC-s hétköznapok átka: csalafinta játék- 
szabályokkal kell boldogulnunk, és a lehető legjob- 
bat kell kihoznunk a nem épp legkitűnőbb lehetősé- 
gekből. De fel a fejjel! Menni fog! 


A PC-teljesítmény megértése 


Az előbbi társasjáték roppant csalafinta: nem lehet 
kikerülni a számtalan mínuszpontot jelentő halálfeje- 
ket. Vagy legalábbis nehéz megfelelő utat találni. Lé- 
teznek azonban titkos ösvények is, és csak ezek ve- 
zetnek az optimális PC-hez. Nézzük meg még egy- 
szer a társasjátékot, de most az alábbi műszaki jel- 
lemzőkkel. 


1. Alaplap / IC készletek: Egy kártya, egy BIOS, 
egy operációs rendszer — minden PC így kezdődik. 
Ez az a bázis, ahol konfigurálni, beállítani és opti- 
malizálni kell. Csak ha itt rendben van minden, 
akkor lehet elmerülni az összetevők részleteibe. A 
játék már az indulásnál keménnyé válik: mind a 
négy út halálfejhez vezet. A PC első alapvető 
csapdája az alaplap, illetve az IC-készlet. Itt van 
ugyanis a PC összes komponensének a vezérlő- 
központja, s ha ezzel gond van, akkor bizony ne- 
héz helyzetben vagyunk. Az alaplapnál csak 
egyetlen esélyünk van: a megfelelőt kell megven- 
ni! Ha egy új PC-t építünk magunknak, akkor ez 
nem is olyan nagy probléma. Sokan azonban ab- 
ban a helyzetben vannak, hogy egy komplett PC-t 
vásároltak, anélkül, hogy az alaplapnak figyelmet 
szenteltek volna, és most azt sem tudják, hogy me- 
lyik IC-készlet van rajta, és hogy egyáltalán 


2.1 A sebesség titka 


milyen márkájú. Holott éppen ez a döntő! Nem 
baj, ha nem tökéletes az IC-készletünk (hiszen 
gyakorlatilag egyik sem az), csak ismernünk kell 
a gyengéit. 


2. Processzor, RAM és gyorsítómemória: Ezt a há- 


rom komponenst egyszerűen is , össze lehet lapá- 
tolni" — ám tudni kell, hogy itt nagyon összetett 
kapcsolatok alakulnak ki. Mégis a processzor, a 
RAM és a cache az a három összetevő, amely a 
gyakorlatban nem okoz komoly gondot. Helyesen 
kell őket konfigurálni, és kész. Ha rendben mű- 
ködnek, akkor ezt mindaddig így is teszik, amíg 
valamelyik tönkre nem megy közülük. 


3. Interfészek: Minden alaplapon egy csomó inter- 


fész található: soros, párhuzamos, PS/2, billentyű- 
zet és USB. Mindezek természetesen az alaplapi 
IC-készlet alkotórészei. Ha a modern interfészek, 
mint például az USB, gondot okoznának, akkor 
gyakran egy BIOS-update segíthet. 


4. IDE / ATAPI: Az alaplap a merevlemez interfé- 


szeit 15 tartalmazza — és amint látható, ezen a terü- 
leten csak úgy záporoznak a halálfejek. Először is 
az IDE/ATAPI-nak kell helyesen működnie az IC- 
készlet oldaláról, s az IDE/ATAPI mechanikákat is 
jól kell beállítani és bekábelezni. Az előnytelen 
bekötés (az IDE/ATAPI típustól függően) fékező 
hatású lehet. 


5-7. AGP / PCI / ISA: Minden, ami nincs eleve a PC 


alaplapján, külön beszerelhető — és itt lép a legna- 
gyobb gond a színre: a PC bővítőkártya-architektú- 
rája. Az AGP, a PCI és az ISA elvileg ugyan mind 
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Stratégia kontra 
elkeseredés 


különböző bővítőaljzat-típusok, belül azonban szo- 
rosan összefüggnek egymással — ezért is van annyi 
halálfej az 5., a 6. és a 7. egység között. Egy rosszul 
konfigurált ISA kártya lefagyaszthat egy PCI bőví- 
tőkártyát, egy PCI kártya egy , rosszul megválasz- 
tott" helyen megfojthat egy AGP grafikus kártyát! 
Az ezzel a témával kapcsolatos tanácsokat a Hard- 
ver megfelelő konfigurálása fejezetben találhatják. 


Persze az előbbikben felsorolt pontok voltaképpen 
jelentéktelenek. Ezeket a , problémácskákat" ugyan- 
is pillanatok alatt meg lehet oldani. 

Tegyük a játékfigurát az 1-es pontra, és kezdjünk el 
játszani. Oda léphetünk és annyiszor, ahová és 
ahányszor csak akarunk. Keressük meg a tökéletes 
utat, ameddig bírjuk. Ezerszer patchelhetünk, konfi- 
gurálhatunk, bootolhatunk és imádkozhatunk — játsz- 
hatunk ameddig csak akarunk —, semmi sem fog ki- 
jönni belőle. Nincs értelme ma a hangkártyán barká- 
csolgatni, holnap az ISDN kártyával bosszankodni, 
vasárnap éjjel végre mindent elindítani, és hétfőn 
reggel megállapítani, hogy a szerkezet már megint az 
utolsókat rúgja. 

Szerencsére mindennek vége. Ebben a fejezetben 
ugyanis összefoglaljuk mindazt, amire a tökéletes 
PC elkészítéséhez szükségünk lehet! 


2.2 PC-technika kezdőknek - a tények 
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Megvehetjük szakboltban, bevásárlóközpontban, 
áruházban, vagy magunk állíthatjuk össze, ahogy tet- 
szik. Mégsem fogjuk azt kapni, amit valójában sze- 
retnénk: a tökéletes PC-t. Az persze igaz, hogy ezek 
a gépek mind működnek, de nem árt tudni, hogy ah- 


2.2 PC-technika kezdőknek -— a tények 


hoz, hogy a gyártók a vonzó árú, akciós komplett gé- 
pükön valamit kereshessenek, az alábbi lépésekre 
kényszerülnek. 


1. A legolcsóbb. nem a legjobb alkatrészeket szere- 
lik be, hanem az éppen legolcsóbban beszerezhe- 
tőket, amelyek épphogy hozzák a prospektusban 
beígért paramétereket. A , műszaki limitet" rend- 
szerint csak akkor ismerjük fel, amikor már késő: 
a vásárolt PC öregszik, és a kiegészítése már csak 
nehezen megy, mert nincsenek rendben az alapok. 
Ez így volt korábban a 486-nál, a Pentium PC-nél, 
és a vadonatúj Pentium III vagy Athlon gépeknél 
sincs másként. 


2. Úgy ahogy. Az újabb alkatrészeket rendszerint 
úgy konfigurálják, hogy , valahogy" muzsikálja- 
nak egymással, még akkor is, ha nincsenek opti- 
málisan beállítva. A futószalagról a lakásunkba 
vezető út — az olcsó, komplett gépek akcióinál — 
rendszerint nagyon rövid. A finomhangolásra és 
az átfogó végső ellenőrzésre alig marad ideje a 
gyártónak. Persze rászánják az időt, ha egy szak- 
folyóirat teszthez kér be tőlük egy gépet... 


PC szinte minden 
utcasarkon találha- 


tó. De vajon hol 
kapható az 
optimális? 


Finomhangolás? 
Ez már a vásárló 


dolga 
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Évente újból 
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3. Bővítés. Ha a PC eleve nincsen szolidan , előkon- 
figurálva" (lásd a , Hardver konfigurálása" fejeze- 
tet), akkor rendszerint működik, de amint az első 
bővítőkártya belekerül — robban a bomba. Az új 
kártya vagy el sem indul, vagy fékező hatások las- 
sítják a rendszert. Még ennél is kellemetlenebb, 
hogy a legtöbb olcsó PC-be , AII-In-One" alapla- 
pokat szerelnek, amelyekre a hangkártyát és a gra- 
fikus kártyát is integrálták, és még egy AGP aljza- 
tuk sincs! Éppen akkor, amikor a 3D grafika oly 
gyorsan változik (öregszik), semmi értelme sin- 
csen AGP aljzat nélküli PC-t vásárolni. Bosszan- 
tó, ha a grafikus kártya upgrade-jéhez az alaplapot 
is ki kell cserélni. Az ilyen kellemetlenségek gyor- 
san költségtemetővé változtathatják az eredetileg 
jó vásárnak tűnő PC-t. 


ha 


. Eldobni. A komplett konfigurációk gyártóinak a 
filozófiája egyszerű. Vegyünk viszonylag olcsón 
egy komplett gépet, egy vagy két év múlva dobjuk 
el, és vegyünk egy újabbat. Az egyik legabszur- 
dabb eldobási kampányt 1997-ben az SDRAM 
kapcsán indították. Az időközben kiöregedett 
SDRAM-ok szinte egy hangyányival sem tudtak 
többet, mint a teljesen szokványos EDO-RAM-ok. 
És a mai 100 MHz-es vagy még nagyobb buszóra- 
jelű PC-ben nem lehet őket többé használni, mert a 
100 MHz-es busz új, még gyorsabb, , PC 1007" ka- 
tegóriás SDRAM-okat igényel. Eldobási kényszer 
a drága RAM-ok esetében — ez sajnos a PC-ágazat 
kegyetlen játéka, ezzel együtt kell élnünk. 


5. Lejárt a garanciális idő. Ha egy újonnan vásárolt 
PC-vel gond van, akkor tényleg bosszankodha- 
tunk. Aki diszkont üzletben vásárolt, nem ritkán 


2.2 PC-technika kezdőknek -— a tények 


hetekig várhat, amíg a PC-t megjavítják. Ha pedig 
lejárt a garanciális idő is, akkor valóban komoly 
problémánk lesz. Elég, ha csak a merevlemez ká- 
bele kilazult (mert eleve nem volt rendesen behe- 
lyezve), és máris borsos összeget fizethetünk egy 
új merevlemezért. 

De legalább ilyen kellemetlen, ha egy olcsó moni- 
torkábelben elszakad egy ér vagy egy csatlakozó- 
láb eltörik. Ez a banalitás monitorjavítás címen 
pillanatok alatt több ezer forintos számlát eredmé- 
nyezhet. S ha valamelyik RAM modul elromlik, 
akkor gyorsan megjelenhet a számlán egy állítólag 
új alaplap, ugyancsak több ezer forintért. 

Aki ismeri a PC-je belvilágát, az maga is ki tudja 
javítani az ilyesfajta hibákat. Legfeljebb egy új 
ventilátort, egy új monitorkábelt és egy új RAM 
modult kell beszereznie. 


2.2.1 — Az optimális PC összeállítása 


Mindegy hogy saját építésű-e a PC vagy egy kíván- 
ságlista alapján állítják nekünk össze: ha megfelelő 
gépet szeretnénk, akkor nem az a fontos, hogy a leg- 
gyorsabb komponenseket vegyük meg. Sokkal lénye- 
gesebb, hogy minél nagyobb teljesítményt kapjunk, a 
lehető legjobb árért. A PC vásárlása rendszerint vala- 
milyen ár elképzelésével kezdődik: százezer, százöt- 
venezer forintot akarunk kiadni, monitorral vagy 
anélkül stb. Mindegy, mennyit akarunk áldozni, a tö- 
kéletes PC-bázishoz vezető stratégia mindig azonos! 
Pontos terve van annak, milyen sorrendben adjuk ki a 
pénzt, hogy közben a legjobb PC születhessen. 

Először is vessünk egy pillantást a túloldali tábláza- 
tokra — ezek az összes olyan komponenst tartalmaz- 


Takarékoskod- 
junk az alapkom- 


ponensekkel! 
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zák, amelyre egy komplett PC összeállításához szük- 
ségünk van. Igaz ugyan, hogy a PC összetevőinek a 
teljesítménye folyamatosan nő, ám az áruk viszony- 
lag állandó. A merevlemezek körülbelül hatvanezer 
forintba kerülnek, a korszerű RAM (128 Mbájt) je- 
lenleg 30 ezer forintért kapható, de ez bármikor vál- 
tozhat. Hiába no, Tajvanban mindig történik valami. 
A táblázatbeli áradatok tájékoztató jellegűek, azt ad- 
ják meg, hogy körülbelül mennyit kell a szóban for- 
gó komponensért leszurkolunk. (Akit a téma bőveb- 
ben érdekel, a Computer Panoráma újság ComPass 
rovatából téjékozódhat, amelyben hónapról hónapra 
a legfrissebb, legaktuálisabb árakkal találkozhat.) 
Az alapkomponenseknél szinte semmit sem csinál- 
hatunk rosszul. Itt a jelszó: minél olcsóbb, annál 
jobb. 


2.2 PC-technika kezdőknek - a tények 


Kompo- 
nens 


Billen- 
tyűzet/ 
egér 


Megjegyzés 


Tisztán ízlés kérdése. Mindegyik bil- 
lentyűzet és egér megfelel a célnak. 
Ha régi DOS-os játékokat is szeret- 
nénk használni, akkor mondjunk le az 
úgynevezett Windows 95 billentyűzet 
megvásárlásáról — az extra billentyűk 
több bosszúságot okoznak, mint 
amennyi hasznot hajtanak. A billen- 
tyűzeteknél és az egereknél megkü- 
lönböztetjük a DIN és a PS/2 csatlako- 
zókat. Hogy melyik változatot kell 
megvennünk, az alaplapunkon talál- 
ható aljzatoktól függ. Megfelelő adap- 
terrel egy PS/2 billentyűzet, illetve 
egér DIN aljzathoz is csatlakoztatható 
és fordítva. 


Körülbelüli 
ár 
Pár ezer Ft 


Érték- 
csökkenés 
csekély 


Megjegyzés 


A kapható legnagyobbat kell megvá- ! Körülbelül 


sáro 


ideá 
evé 


öbbe is kerül -— akkor még évekig a 
hasznunkra lehet. Azok a házak az 


Körülbelüli ! Érték- 

ár csökkenés 
csekély 
ni, még ha néhány százassal 10 ezer Ft, 
mérettől 


isak, amelyeket egy oldallemez ! függően 
elével gyorsan és könnyen fel le- 


Flopi- 
meg- 
hajtó 


A kapható legolcsóbbat célszerű 
megvenni - a minőségi eltérések any- 
nyira csekélyek, hogy egyetlen má- 
sodpercet sem érdemes ezen elgon- 
dolkodni. 


Néhány 
ezer Ft 


csekély 


DVD/CD 


Mindegy, hogy IDE vagy SCSI, 20x, 
30x vagy 50x vagy még gyorsabb: a 
fájdalomküszöböt valahol 60 ezer 
forint körül célszerű beállítani, ennél 
többet nem ér ma egy CD-olvasó. Fel- 
tétlenül audiogombos modellt válasz- 


40 ezer- 
100 ezer Ft 


het nyitni. Bosszantók viszont azok a 
dobozok, amelyeknél a burkolatot tel- 
jesen felfelé kell lehúzni. Ügyeljünk ar- 
a, hogy a házhoz hálózati kábelt és 
kellő mennyiségű csavart is adjanak. 
Két készülékházcsoportot különbözte- 
ünk meg: standard és ATX. A ház és 
az alaplap típusának egymáshoz kell 
illeszkednie. Az ATX-nél kevesebb a 
kábelezési munka, ezért ha ma PC-t 
építünk, ezt a megoldást érdemes vá- 
asztani. 


szunk, ha a PC-n is le szeretnénk CD- 
ket játszani. Ha ugyanis nincs a leját- 
szón külön kezelőbillentyű zenehall- 
gatáshoz, akkor a zenei CD-khez 
szoftveres lejátszóra van szükségünk, 
és egy ilyen már fékezi a PC teljesí 
ményét! 


csekély 
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Az alábbi komponensek döntenek a jó és rossz kö- 
zött — itt nem érdemes takarékoskodni. 
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Komponens 


Megjegyzés 


Körülbelüli 
ár 


Értékcsök- 
kenés 


Komponens 


Megjegyzés 


Körülbelüli 
ár 


Ertékcsök- 
kenés 


Alaplap 


Az alaplap a döntő tényező - az 
idevágó részinformációkat a feje- 
zet Alaplap bekezdése tartalmaz- 
za. Az alaplapon múlik minden — 
ez a PC leglényegesebb alkotóré- 
sze. Intel IC-készletes és Intel pro- 
cesszoros alaplapot vásároljunk — 
ezzel van a legkevesebb bosszú- 
ság. 


10 ezer- 
50 ezer Ft 


közepes 


Memória 


B a 


A modern Pentium PC-knek az új, 
úgynevezett SRAM memóriamodu- 
lokra van szükségük, a régi 
PS/2/EDO-RAM-ok beszerzése ma 
már nem tanácsos. Ha magunk 
építjük a PC-nket, akkor ne is gon- 
doljunk 32 vagy 64 Mbájt RAM-ra, 
ez már roppant kevés. Legalább 
128 Mbájt kell, ennél kevesebbnek 
nincs értelme. 


128 Mbájt 
24 ezer Ft 


csekély 


Merevlemez 


A SCSI többe kerül, és sokkal töb- 
bet is tud. Mégsem tanácsoljuk, 
hogy egy magunk építette PC-be 
SCSI rendszert telepítsünk. Ennek 
az az oka, hogy az installálása 
sokkal nehezebb, mint az IDE le- 
mezé. Először IDE lemezekkel 
építsük meg a rendszerünket, a 
SCSI-t később problémamentesen 
beszerelhetjük. Csak akinek már 
kellő tapasztalata van a saját épí- 
tésű PC-kben, az készítsenek 
komplett SCSI rendszert. A lemez- 
nél a lényeg, hogy minél nagyobb 
és gyorsabb, annál jobb. A típusa 
lényegtelen. 


25 ezer- 
150 ezer Ft 


közepes 


Processzor 


Röviden és tömören: sose vegyük 
meg a legújabb és leggyorsabb 
processzort, de a legolcsóbbat 
sem. Jól járunk, ha , valahol közép- 
tájon" vásárolunk. 


17 ezer- 
200 ezer Ft 


igen 
jelentős 


Grafikus 
kártya 


EH KAKNARETNI , 


Egy olcsó, 8 Mbájtos AGP kártya 
az összes 2D-s művelethez megfe- 
lelő. Azt, hogy mennyit ér a 3D-s 
játékteljesítmény, — mindenkinek 
magának kell eldöntenie. A pro- 
cesszorokhoz hasonlóan itt is igaz, 
hogy sem a legolcsóbbat, sem a 
legdrágábbat nem szabad meg- 
venni. A legjobb teljesítményt itt is 
középen kaphatjuk, vagyis egy 
2D/3D kártyáért legfeljebb 60-70 
ezer forintot célszerű kiadni. 


23 ezer- 
130 ezer Ft 


standard 
kártyák 
esetén 
csekély, 
3D kár- 
tyáknál 
igen jelen- 
tős 


Hangkártya 


A hangkártyákkal kapcsolatos 
részletinformációkat . könyvünk 
szeptemberben megjelenő, máso- 
dik kötete tartalmazza. Az összes 
saját építés esetében javasoljuk, 
hogy - hacsak nem vagyunk hob- 
bizenészek - elégedjünk meg egy 
olcsó SoundBlaster 16-tal. A 
Creative Labs SoundBlaster kár- 
tyái okozzák a Windows alatt a leg- 
kevesebb installálási gondot. Fel- 
tétlenül márkás hangkártyát vásá- 
roljunk, különben elkeserítő prob- 
lémáink adódhatnak! 


5 ezer- 
50 ezer Ft 


csekély 


Monitor 


Legalább 177-os monitort vegyünk. 
Annak az esélye, hogy 30 ezer 
forint alatt megfelelőt kapunk, kö- 
zel nulla. Legalább 50 ezer forintot 
meg kell, hogy érjen a szemünk. 


30 ezer- 
300 ezer Ft 


csekély 
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Megjegyzés: Az egyik legnagyobb költségténye- 


ző természetesen az IDE és a SCSI közötti döntés. 
Az ezzel kapcsolatos összes tényt könyvünk szep- 
temberben megjelenő, második kötete tartalmaz- 
Za. Itt csak annyi álljon, hogy akinek kevés a pén- 


Fizessük meg a 
teljesítményt! 
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2 A tökéletes PC 


2.2.2 


Mindig bajos 
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ze, nyugodtan kezdhet IDE-vel, de később a 
SCSI-val folytassa. A legjobb ár/teljesítmény vi- 
szony az IDE és SCSI keverésével érhető el. 
Bootolni egy kicsi és olcsó SCSI lemezről kell, a 
nagy adatmennyiségeket pedig egy nagy és olcsó 
IDE lemezre kell kitenni. 


Ebből a limlomból nem kérünk! 


A , csupasz" alaplapok mellett nagy integráltságú kár- 
tyákat is kaphatunk a kereskedelemben. Ezeken min- 
den rajta van, amire csak szükségünk lehet: hangkár- 
tya, 3D grafika és SCSI vagy Ultra Wide SCSI. Ezek 
az alaplapok természetesen többe kerülnek, mint ha- 
gyományos társaik, ám annál olcsóbbak, mintha 
egyenként vásárolnánk meg a rájuk integrált kompo- 
nenseket. Mégis felejtsük el őket, fütyüljünk a , kom- 
bikra"! Egy jó hangkártyát és SCSI kontrollert évekig 
lehet használni — még a következő alaplappal is. Rá- 
adásul, minél több összetevő van egy alaplapon, annál 
több bajt okozhat — és egy alaplapon lévő meghibáso- 
dott hangkártya vagy grafikus kártya IC-t ki sem lehet 
cserélni! A , kombivarázsnak" ma mindenekelőtt a 
grafikuskártya-gyártók hódolnak. Ma már az olcsó 
kártyákon is találhatunk tévé/videokimenetet és - 
bemenetet, sőt külön bővítőkártyákkal még videocap- 
ture készülékekké is alakíthatók ezek. A legabszur- 
dabb grafikuskártya-bővítéssel, a Rainbow-Runner 
modullal, a Matrox állt elő tavaly. A viszonylag olcsó 
kártyácska először a Matrox Mystigue bővítőopció- 
jaként jelent meg, és az alábbi bosszúságokat okozta: 


1. A régebbi Mystigue-eket csak korlátozottan lehe- 
tett a Capture modullal bővíteni: aki a Mystigue- 


2.2 PC-technika kezdőknek -— a tények 


hez 4 Mbájt RAM bővítést vásárolt, már nem tud- 
ta csatlakoztatni a Rainbow Runnert, tehát vagy 2 
Mbájt videó RAM-ot és Rainbow Runnert, vagy 4 
Mbájt RAM-ot választhatott. 


2. A Mystigue első verzióját hamarosan követte a 
Mystigue 220, amelyre már 4 Mbájt videó-RAM-ot 
forrasztottak. Itt tehát a 4 Mbájt videó-RAM mel- 
lett a Rainbow Runner is használható. De nem a 
régi Rainbow Runner — a Mystigue 220-hoz saját 
Rainbow Runner verzió kell. 


3. A Mystigue 220-at a kedvelt Matrox Millenium II 
követte, amelyet szintén lehet a Rainbow Runner 
modullal bővíteni. De aki egy Rainbor Runner-es 
Mystigue-ről akart a Millenium II-re átnyergelni, 
ismét csalódott: a Millenium II ugyanis ismét sa- 
ját Rainbow Runner modult igényelt. 


Kritikusak a tévéegységgel kombinált grafikus kár- 
tyák is. A külön tévékártyák ma már viszonylag ol- 
csók (15 ezer forinttól kaphatók), s hosszútávon ez a 
jobb megoldás. Ezeket akkor is tovább lehet használ- 
ni, ha később egy erősebb grafikus kártyát akarunk 
venni. 


2.2.3 Személyi ellenőrzőlista — kitölteni, össze- 


hasonlítani, megvenni! 


A túloldali ellenőrzőlista segítségével tömören és át- 
tekinthetően összehasonlíthatóvá válnak az ajánla- 
tok, így e táblázat segíthet a tökéletes PC kialakítá- 
sánál. 


2 A tökéletes PC 


1. ajánlat 2. ajánlat 3. ajánlat 
Komponens gyártó ár gyártó ár gyártó ár 
Készülékház 
Alaplap 
Processzor 
RAM 


Grafikus kártya 


SCSI kontroller 


Merevlemez 


CD-olvasó 


CD-író 


3D kártya 


Tévékártya 


Hangkártya 


Végár 


2.3  — GYAKORLAT: Búcsú a lefagyástól — 
tökéletes alap pillanatok alatt 


Ebből elég! 


A kezdők előbb 
olvassák el a 
,Hardver 
megfelelő 
konfigurálása" 
fejezetet 
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Ha a motor rossz, akkor felesleges a lakk polírozga- 
tása — a kocsi fabatkát sem ér. A PC esetében ugyan- 
ez a helyzet. Nem érdemes a Windowst optimalizál- 
ni, ha baj van az alapokkal. A rendszer szaggatott 
működésének meg van az oka, és ez rendszerint a 
mélyben keresendő. A legtöbb PC azért nem műkö- 
dik helyesen, mert rosszul konfigurálták. 

Legyünk becsületesek: a teljesen kezdő PC-felhasz- 
nálónak semmi esélye sincs a boldogulásra ebben a 
fejezetben. A leírt eljárás túl komplikált, és csak a 
haladóknak való! A kezdők először a Hardver 
megfelelő konfigurálása fejezetet olvassák végig, az 
tartalmazza a következő műveletek alapjait. 


2.3 GYAKORLAT: Búcsú a lefagyástól 


Minél több kártya 
van egy PC-ben, 
annál kényesebb az 
ügy... Titkos fékek 
és a stabi- 

litás elvesztése a 
következmény! 
Ezen ügyes bea- 
vatkozással változ- 
tatni lehet! 


2.3.1 Rejtett betegségek — a PC helyes ellenőrzése 


Igaz ugyan, hogy a PC egészen jól működik, és az 
Eszközkezelő sem jelez konfliktusokat, mégis férges 
a belseje. Legkésőbb akkor, amikor egy pillantást ve- 
tünk mindarra, ami az IRO 11-gyel függ össze, ösz- 
szeszorul a gyomrunk. A túloldalon bemutatott PC 
bootolási ideje a bekapcsolástól a Windows Asztal 
felépüléséig 3 percet és 12 másodpercet vett igény- 
be! Aki pontosan odafigyel, az még egy különleges- 
séget is észre vehet a képen. Az interrupt 5 nyomta- 
lanul eltűnt a listából, nem is létezik többé a Win- 
dows Eszközkezelő számára! 


Nincsenek kon- 
fliktusok 
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2 A tökéletes PC 


A kiindulási hely- 


zet: egy könyörtele- 


nül elszúrt PC kon- 
figuráció tipikus 
példája 


Eigenschaften von Computer KiE1 
Ressourcen anzeigen ] Ressourcen reservieren ] 


C DMA 
€  Speicher 


Zugewiesene Hardware 

Systemzeitgeber 

Standard (101/7102 Tasten) oder Microsoft Natural Keyboz. 
Programmierbarer Interrupt-Controller 

COM:-ánschluss (COM2] 

COM-ánsehluss (COM1J 
Standard-Diskettenlaufwerk-Controller 
ECP-Druckeranschluss (LPT1) 
CMOS-/Echtizeitspstermuhr 

TerraTec XLerate SoundBlaster Pro Emulation 
Adaptec áH4-2940U/4Há.-2940UW PCI $CSI Controlle 
IRO-Holder fúr PCI-Steuerung 

TerraTec XLerate PCI SoundCard 

TerraTec XLerate PCI Audio 

AVM ISDN-Controller FRITZICard PCI (win98) 
SURECOM EP-32(x-V Fast Ethernet Adapter 

Intel 823714AB/EB PCI/USB Universal Host Controller 
3díx Voodoo3 

IRG-Holder fur PCI-Steuerung 

IRO-Holder für PCI-Steuerung 

1IRO-Holder fúr PCI-Steuerung 

PSZ2-kompatibler Mausanschluss 

Numerischer Coprozessor 

Intel 823714BZEB PCI Bus Master IDE Controller 
Erster IDE Controller (Dual FIFO) 

Intel 823714B/EB PCI Bus Master IDE Controller 
Zweiter IDE Controller (Dual FIFO) 


Abbrechen I 


2.3.2 Az IRO Holder esete 


Elég a kérdések- 
ből! 
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A Windows 95 OSR2 és a Windows 98 óta sokan 
ijedten veszik észre, hogy az Eszközkezelőben egy 
újdonság jelent meg, IRO Holder for PCI Steering 
néven. És ez a valami nemcsak hogy egy IRO-t fo- 
gyaszt, hanem láthatólag erőforrás-konfliktusokat is 
eredményez. Az Eszközkezelőben például az jelenik 
meg, hogy egy IRO-t (példánkban a 11-est) egyszer- 
re három eszköz is használ: a hálózati kártya, a gra- 
fikus kártya és ez az IRO Holder for.... A titok nyit- 
ja, hogy az IRO Holder for PCI Steering éppen az a 
plug £ play egység, amely arról gondoskodik, hogy 


2.3 GYAKORLAT: Búcsú a lefagyástól 


több kártya osztozkodhasson egy interrupton — ez te- 
hát az a mechanizmus, amely lehetővé teszi a , társ- 
bérleteket". Ezzel az IRO-hiány a Windows alatt — 
legalább is elméletileg — a múlté. 


Eigenschaften von Computer Ki E1 


Ressourcen anzeigen ] Ressourcen reservieren ] 


j C DMA 
(E/á) C Speicher 


CMOS-/Echtzeitsystemuhr 
Intel 823714B/EB PCI/USB Universal Host Controller 

MI 10 IRG-Holder für PCI-Steuerung 

11 SURECOM EP32ÜK-V Fast Ethemet 10/100M Adapter [i! 
Matrox MG4-G100 (ÁGP) PowerDesk 

a IRO-Holder für PCI-Steuerung 
212 PS/2-kompatibler Mausanschluss 


aa ai ta e 


mű 


Abbrechen ! 


Tény, hogy ez az IRO Holder for PCI Steering a 
Windows 95 első verziójában is megtalálható, de ott 
még nem az Eszközkezelőben jelenik meg, és nem is 
működik megbízhatóan. Íme egy áttekintés a külön- 
böző Windows-verziók és az IRO Holder... kapcsola- 
táról: 


Az , IRO Holder for 
PCI Steering" egy 
olyan mechaniz- 
mus, amely lehető- 
vé teszi, hogy több 
bővítőkártya 
ugyanazt az inter- 
ruptot használ- 
hassa 


Fontos a 
Windows-verzió 


Operációs IRO Holder IRO Holder IRO Holder az 

rendszer for PCI a magas inter- alacsony inter- 
Steering ruptokhoz — ruptokhoz — 

használható használható 

Windows 95 igen, de igen, de nem 

első verzió nem működik nem működik 

Windows 95 OSR2 igen igen nem 

Windows 98 igen igen igen 

Windows 98 SE igen igen igen 
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2 A tökéletes PC 


Két interrupt- 
kategória 


2.3.3 


Mindent ki kell 


pakolni! 
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Az IRO Holder for PCI Steering egy remek talál- 
mány, amely az OSR2 óta tényleg kellemes, de van 
egy komoly baj is vele. A PC konfigurálása még bo- 
nyolultabbá és nehezebben áttekinthetővé válik. Lé- 
tezik néhány játékszabály, amelyet ismerni kell az 
IRO Holderrel kapcsolatban. Két IRO típust kell 
megkülönböztetni: 

Kizárólagos IRO: ide tartozik az összes olyan IRO, 
amelyet csak egyetlen komponens használ, amit te- 
hát nem vett egy IRO-Holder birtokba. 

Nem kizárólagos IRO: minden olyan IRO, amely- 
nél az IRO Holder aktív, hogy több komponens kö- 
zösen használhassa. 

Az IRO Holder műszakilag meglehetősen komplikált, a 
kártyák meghajtóprogramjainak pontosan kell együtt- 
működniük. Erre sajnos nem mindegyik képes, így hát 
léteznek olyan bővítőkártyák, amelyek optimálisan 
(vagy egyáltalán) csak akkor működnek, ha kizárólagos 
IRO-hoz jutnak. Ebben az esetben azok a régi eljárások 
lépnek érvénybe, amelyeket a fejezet plug £ play részé- 
ben ismertetünk: kézzel kell az IRO kiosztást megszer- 
veznünk, mégpedig úgy, hogy az érintett kártya kizáró- 
lagos IRO-t kapjon — másként nem fog menni! 


Indítás a nulláról... 


A tökéletes PC , nulláról indul". Lássunk hát neki a 
következőknek: 


1. Az összes bővítőkártyának ki kell kerülnie — vagy 
sorban fel kell őket cserélni. Mindkét módszer 
megengedett. A Windows újrainstallálása nem 
szükséges, de javasolható akkor, ha a rendszer már 
az utolsókat rúgja. 


2.3 GYAKORLAT: Búcsú a lefagyástól 


2. A kártyák és az alaplap összes kézikönyve kéznél 
legyen. Ha valamit nem találnánk, akkor azt az 
internetről leszedhetjük. Különösen az alaplap ké- 
zikönyvéről nem lehet lemondani. 


3. Az összes komponensnek a legaktuálisabb BIOS- 
firmware meghajtóverziója legyen. 


Mindezt akkor a legjobb intézni, ha amúgy is valami 
újat szeretnénk installálni, vagy egy új PC-t kell kon- 
figurálnunk. A kártyák átrendezése egy működő 
rendszerben roppant babrás. A kártyákat egymás 
után kell deaktiválni, majd minden alkalommal újra 
kell bootolni. Fennáll annak is a veszélye, hogy egy 
meghajtó megzavarodik, ha a kártyát másik aljzatba 
helyezzük át — a Windows az őrületbe fog kergetni a 
védett üzemmódjával! Csináljuk tehát alaposan, 
vagy egyelőre hagyjuk az egészet! Mielőtt nekilát- 
nánk a , szétbontásnak", ellenőrizzük az Eszközkeze- 
lő korábban említett oldalait, jó, ha tudjuk, hogy me- 
lyik PCI aljzattal függ össze az AGP aljzat stb. A gé- 
pet először hagyjuk abban az állapotában, ahogyan 
most van, és előbb olvassuk végig a következő alfe- 
jezeteket. 

Ahhoz, hogy a PC-nket az alapoktól kiindulva meg 
tudjuk erősíteni, egy sereg részinformációt kell meg- 
tudnunk róla. 


Lényeges a jó 
előkészítés 


2.3.4 — 1. lépés: Az alaplap ellenőrzése — a tények 


A legjobban konfigurált PC-hez vezető stratégiát már 
ismerjük, most a szükséges kézi munka következik. 
Különböző információkra, tényekre van szükségünk, 


Nincs esélyünk, 
ha... 


2 A tökéletes PC 


Elő a nagyítóval! 


A PCI aljzatok szá- 
mozását általában 
rányomtatják az 
alaplapra, de ott 
csak nehezen is- 
merhető fel! 


Kell a jó 
kézikönyv 
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és ezeket a kézikönyvek tartalmazzák (ha el nem fe- 
ledkeztünk róluk). Ellenőrizzük a következőket. 


1. A PCI aljzatok számozása. Akárhány PCI aljzat 
is van az alaplapon, ezek mindig be vannak szá- 
mozva. Az első száma Il, vagyis , PCI 17. Nagyon 
fontos tudni, hogy melyik az 1-es PCI aljzatunk! 
Ez lehet az alsó vagy a felső, illetve a jobb vagy a 
bal oldali, attól függően, hogyan tartjuk az alapla- 
punkat. Általában az a PCI aljzat az 1-es, amelyik 
az AGP aljzat szomszédságában helyezkedik el. 
Az a PCI aljzat, amelyik az ISA aljzat mellett ta- 
lálható (már ha van ilyen), az utolsó, vagyis a leg- 
nagyobb sorszámú. Három lehetőségünk van az 1. 
PCI aljzat meghatározására: 


— Megnézzük az alaplapot, annak a reményében, 


hogy valahol megleljük a , PCI 1? vagy ehhez ha- 
sonló feliratot. A siker esélye elég nagy. 


— Egy valamirevaló alaplap leírásban lennie kell egy 


olyan rajznak, amelyből a PCI aljzatok számozása 
egyértelműen kiderül. Ha nincs ilyen rajz, akkor ne 
vegyünk többé alaplapot annál a gyártónál. 


2.3 GYAKORLAT: Búcsú a lefagyástól 


— Elvesztettük a kézikönyvet, és az alaplap kiszerelé- 
sére is lusták vagyunk. Ekkor már csak a radikális 
módszer marad hátra. A BIOS plug £ play 
setupjában a PCI 1 aljzathoz hozzákényszeríthe- 
tünk egy IRO-t — majd a Windows Eszközkezelőjé- 
ben megnézzük, hogy melyik kártya kapta, és ez- 
zel megtudtuk, hogy melyik a PCI 1 aljzatunk. Az 
ilyen , on-the-fly" átkonfigurálásokkal természete- 
sen csínján kell bánnunk. Az IRO-k legkisebb elté- 
vesztése is , szétzilálhat" egy windowsos PC-t. 


2. AGP aljzat. Az AGP aljzat egy PCI aljzattal osz- 


tozkodik az interruptján — ez viszont különösen 
veszélyessé teszi az érintett PCI aljzatot. A 2. lé- 
pésben tehát azt kell megtudnunk, hogy melyik 
PCI aljzat függ össze az AGP aljzattal. Sajnos a 
legtöbb alaplapgyártó megfeledkezik erről a rész- 
letről a kézikönyvében, vagy olyan jól elrejti a kis- 
betűs szövegben, hogy alig lehet megtalálni. 


Az AGP szinte mindig a PCI 1-gyel, vagyis az első 
PCI aljzattal függ össze — de erre persze nincsen ga- 
rancia. Ha nem jutnánk előrébb a kézikönyvvel, ak- 
kor csak a Windows Eszközkezelőjéhez fordulha- 
tunk. Ha az AGP-vel összekötött PCI aljzatban van 
kártya, akkor ehhez a kártyához ugyanazt az inter- 
ruptot jeleníti meg, mint a grafikus kártyához. Sajnos 


Aljas csapda 


Nagyon alattomos: 
az AGP aljzat belül 
egy PCI aljzathoz 
csatlakozik, rend- 
szerint a PCI 1-hez. 


Mindig tisztázni 


kell 
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2 A tökéletes PC 


Így van minden 
PC-nél 


A többszörös ki- 
osztás eredménye- 
ként egy PC-ben 
csupán három tel- 
jes értékű PCI aljzat 
található 


Fél vagy egész? 
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az is előfordulhat, hogy az AGP interrupt nemcsak a 
, veszélyes?" PCI-hez lett hozzárendelve, hanem to- 
vábbi kártyákhoz is (az IRO Holderen keresztül).Ha 
ez lenne a helyzet, akkor ezen kártyák egyikét ki kell 
vennünk, mégpedig egy olyat, amelyik szintén ezt az 
AGP interruptot kapta. 


3. Függőségek. Valamennyi PC-nek csak három va- 
lóban önálló PCI aljzata van, ha azt nem számít- 
juk, amelyik az AGP aljzattal lett összeházasítva. 
Ha egy alaplapon több mint három PCI aljzat ta- 
lálható, akkor az ugyan szép, de ne ringassuk ma- 
gunkat hamis illúziókba: a 4-nél nagyobb sorszá- 
mú PCI aljzat műszakilag az első négy PCI aljzat 
valamelyikével áll kapcsolatban. 


Összességében tehát egy PC-ben kétféle PCI aljzat- 
típus létezik: 


Teljes értékű PCI aljzatok: ezek azok a PCI aljza- 
tok, amelyek nem osztozkodnak másokkal az inter- 
rupton. Ezek az összes PCI kártyával elboldogulnak. 
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Félértékű PCI aljzatok: az összes olyan PCI aljzat, 
amely más aljzatokkal vagy egy alaplapi kompo- 
nenssel kénytelen megosztani az interruptját. Ezek 
csak olyan kártyákat viselnek el, amelyekhez nem 
kell interrupt vagy támogatják az IRO-Holdert. Kü- 
lönösen az USB interfész alattomos. Abba a PCI alj- 
zatba, amely az USB interfésszel függ össze, ne ke- 
rüljön olyan kártya, amelynek kizárólagos interrupt 
kell — különben elszállhat az USB! A különböző SIS 
és ALI IC-készleteknél az az ideális, ha az USB sa- 
ját interruptvezetéket kap. 


Tipp: Az interruptok eltérő prioritásúak. Egysze- 
rűen szólva: minél nagyobb az interrupt száma, 
annál , lassabb". Ezért a PC-ben legaktívabb kár- 
tyákat (ilyen például a grafikus kártya), lehetőleg 
a legkisebb interrupthoz rendeljük! 


2.3.5 
és számbavétele 


Ez az ellenőrző táblázat segíthet a PCI és ISA aljza- 
tok helyes elosztásában! 


A magasabb 
interruptok 


2. lépés: A kártya: a bővítőhelyek ellenőrzése 


DMA 


Alaplapi komponensek Interrupt 
( ]) HE 8 kizárólagos 


—4 erül 


nem kizárólagos 


USB interfész 10 


PS/2 csatlakozó 12 
1. IDE port 14 
2. IDE port 15 s 
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Interrupt DMA 
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kizárólagos nem kizárólagos 


AGP 


PC 


PC 


2.3.6 — 3.lépés: Az erőforrások csökkentése — 
módszeráttekintés 


Először 
megspórolni, 
majd elkölteni! 
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Minél kevesebb erőforrást használ el a PC, annál 
jobb. Az erőforrások felszabadítása és megtakarítása 
a következő lépés a tökéletes PC-hez vezető úton. 


IDE interfészek. A PC egyik legnagyobb erőforrás- 
fogyasztója a lemezkontroller-rendszer. Aszerint, 
hogy IDE vagy SCSI, netán mindkettő be lett építve, 
eltérően sok IRO-t igényel — következő táblázat ezt 
foglalja össze. 


Port / Csatla- Szükséges ! Megjegyzés 
kontroller ) koztatható ! interruptok 
egységek 
száma 
IDE Port 1 ] 1-2 1 kizáróla- ] Szinte valamennyi új, IDE alapú rend- 
(Primary gos magas ! szernél az IDE merevlemez egyedül 
Port) IRO csatlakozik masterként az első IDE 
(rendsze- ] portra. A 14-es interrupt tehát csak 
rint egyetlen merevlemezt kezel, illetve 
a 14-es) kettőt, ha egy másodikat is ráakasz- 
tunk. 
IDE Port 2 ] 1-2 1 kizáróla- JTA második IDE portot szinte az 
(Secon- gos magas [ összes IDE alapú rendszernél az 
dary Port) IRO ATAPI CD olvasó használja, és 
(rendsze- ] egyedül lóg masterként a második 
rint porton. 
a 15-ös) 
SCSI 1-15 1 tetszőle- ] Max. 15 készüléket lehet csatlakoz- 
kontroller ges magas [tatni (olyan eszközöket is, mint 
IRO például a szkenner), és mindehhez 
csak egyetlen egy interruptot 
használunk el. 
A lehetséges fékező hatás elkerülésére két IDE por- Vége azIRO 
ton üzemeltessük a merevlemezt és a CD-olvasót. A pazarlásnak 


két IDE port teljesen lefoglal egy-egy interruptot. Ez 
azt jelenti, hogy mindegyik IDE port kizárólagosan 
használ egy magas interuptot (14 és 15), ezeket más 
kártya már nem veheti igénybe. A Windows az IDE 
interruptokhoz nem hajlandó IRO Holdert kialakíta- 
ni. Ha van a rendszerben egy SCSI kontroller, és az 
IDE-ről teljesen lemondtak, akkor a BIOS-ban ki le- 
het kapcsolni a két IDE portot, és így felszabadul két 
értékes magas interrupt. Mivel a SCSI-hoz csak egy 
ilyen kell, az IDE-hez képest nyerünk egy interrup- 
tot. Különösen végzetes az IDE és a SCSI kombiná- 
ciója. Ekkor minden további nélkül három interrup- 
tot fogyasztanak a lemezmeghajtók. Különösen bu- 
ta megoldás, ha egy olcsó IDE-PC-be egy olcsó 
SCSI kontrollert tesznek, amit mondjuk a CD-íróhoz 
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mellékeltek, és ekkor ehhez csak ez a CD-író csatla- 
kozik. Az ilyen kevert megoldásnak túl nagy az IRO 
ára! Ilyenkor ki kell dobni az IDE-t, és teljesen 
SCSI-ra kell átállni — ezzel egy tiszta rendszer leg- 
jobb alapjait sikerül lefektetni, amelyben minimali- 
záljuk az IRO gondokat. Akárhogy is: ha keverjük az 
IDE-t és SCSI-t, akkor próbáljunk meg olyan megol- 
dást találni, hogy ez csak két IRO-ba kerüljön. Így 
tegyük tesztképpen az IDE merevlemezt és az 
ATAPI CD-olvasót az első IDE portra, és kapcsoljuk 
ki a másodikat. Vagy dobjuk ki az ATAPI CD-olva- 
sót, és használjunk egy SCSI kontrolleres olvasót. 
Ha tehát abban a helyzetben volnánk, hogy három 
IRO-t fogyasztanak a lemezegységeink, akkor elér- 
kezett a cselekvés ideje, mert a három az túl sok! 


PS/2 interfész. Az egeret vagy a PS/2 interfészhez, 
vagy valamelyik soros interfészhez csatlakoztatjuk. 
A PS/2 interfész, amikor aktív, saját IRO-t igényel. 
Éppen ez az az információ, amit meg kell tudnunk. A 
PS/2 interfész a legtöbb alaplapnál a 12-es interrup- 
tot köti le, ha a BIOS-ban aktiválva lett. Ellenőrizzük 
tehát az alaplap kézikönyvét! Fontos: az egeret egy 
adapterrel (amit rendszerint mellékelnek is hozzá) a 
PS/2 aljzathoz, illetve a soros interfészhez is csatla- 
koztathatjuk. Mindkettő működik, de PC-nként más 
lehet az eredmény. Az egér gyakran lágyabban mű- 
ködik és gyorsabban reagál, ha a PS/2 aljzathoz csat- 
lakoztatjuk. Mindenesetre érdekes játéktér nyílik: 

— Ha az egér egy soros interfészhez csatlakozik, ak- 
kor a PS/2 egérport feleslegessé válik, így kikapcsol- 
ható, és ezzel egy szabad magas interrupthoz jutunk. 
— Ha az egeret a PS/2 interfészhez csatlakoztatjuk, 
akkor rendszerint a soros interfészek valamelyike fe- 
leslegessé válik. Mindegyik soros interfész saját, ki- 
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zárólagos IRO-t használ — a kikapcsolással ez az IRO 
felszabadulhat. Így tehát vagy az IRO3-at vagy az 
IRO4-et megnyerjük — és ezzel már lehet mit kezde- 
ni! Néhány alaplap képes arra, hogy egy szabad 
IRO3-at vagy 4-et egy PCI aljzathoz is használjon. 
Így egy soros interfész feláldozásával gyorsan meg- 
szabadulhatunk egy felesleges IRO Holdertől! 


USB interfész. Ez az alaplapinterfész is kemény dió. 
Ha a BIOS-ban aktiváljuk, akkor az USB interfész 
szintén lefoglal egy drága interruptot. Az USB a 
megragadott IRO-val rendszerint rugalmasabban bá- 
nik, mint a PS/2 interfész, de egyben veszélyesebb 
is. Erről hamarosan részletesebben is szó esik — itt 
most csak az a fontos, hogy vessünk egy rövid pil- 
lantást az Eszközkezelőbe, és jegyezzük fel, hogy 
melyik interruptot foglalja el az USB. Jó, ha a BIOS- 
ban már most kikeressük azt a helyet, ahol az USB-t 
ki lehet kapcsolni — feltéve, hogy nincs USB készü- 
lékünk. 

Minél több interruptot foglal le a rendszer, annál ke- 
vesebb játéktér marad a többszörös inetrrupt kiadá- 
sánál. 


Ostobaság! 


2.3.7 —— 4. lépés: A bővítőhely-kiosztás optimalizálása 


Steckplátze BIOS Plug8.Play Setup 


pi az 


Slot 1 IRO 
$Slot 2 IRO 


Slot 3/6 IRO 
Slot 6/5 IRO 


A trükk: az inter- 
ruptokat a PCI alj- 
zatokhoz lehet ren- 
delni a BIOS-ban! 
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Az eddig összegyűjtött tények alapján nekiláthatunk 
a PC bővítőkártya-kiosztás optimalizálásához. Lép- 
jünk be a BIOS PCI setupjába, és rendeljünk minden 
PCI aljzathoz egy interruptot, vagyis kapcsoljuk ki 
az auto opciót! Az első PCI aljzathoz rendeljük 
mondjuk a 10-es interruptot, a másodikhoz a 11-est 
és a harmadikhoz a 12-est. A negyediknél melegszik 
a helyzet. Próbálkozhatunk a kritikus 9-cel vagy (ha 
nem használjuk mindkét IDE portot) az IRO 15-tel. 
A legrosszabb esetben kapcsoljuk ki a két soros in- 
terfész valamelyikét, és ennek az IRO-ját rendeljük a 
negyedik PCI aljzathoz. Itt azt a trükköt is alkalmaz- 
hatjuk, hogy egy soros interfészt feláldozunk, és 
tesztként a negyedik PCI aljzathoz az IRO 3-at vagy 
4-et rendeljük. 

Csak egy a fontos: valamennyi PCI aljzathoz kézzel 
rendeljünk egy egyértelmű interruptot, és kapcsoljuk 
ki az összes automatizmust! Ezután sorban telepít- 
hetjük a bővítőkártyáinkat. 


ISA kártyák. Elsőnek az ISA kártyákat vegyük sor- 
ra. Ma az AT buszhoz a legjobb esetben is csak a 
hangkártyáknak, az ISDN kártyáknak és a mode- 
meknek van értelmük, minden más értelmetlen (ki- 
véve a speciális megoldásokat). Telepítsük tehát az 
AT buszos kártyáinkat, és tartsuk be közben azokat a 
játékszabályokat, amelyeket később a fejezetben 
még ismertetünk. Ha csak egyetlen ISA hangkártyát 
installálunk, akkor valószínűleg csak egy alsó 5-ös 
interrupttal leszünk szegényebbek, az összes, 10-től 
kezdődő magas interrupt érintetlen marad. A további 
AT buszos kártyáknak magas, 10 feletti interrupt kell 
(sose használjuk a 9-est!). Az AT buszos kártyák ins- 
tallálása után valamivel lecsökken a szabad interrup- 
tok választéka. Mindaddig, amíg nincs PCI kártya a 
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rendszerünkben, érvényes, hogy a most még szabad 
további interruptokat a PCI kártyákhoz és az IRO 
Holderhez használjuk! 

Így tehát nem történhet meg, hogy egy AT buszos 
kártyának az AGP vagy a PCI kártyával kell megosz- 
tania az interruptját. 


AGP grafikus kártya. Logikus, hogy mindig az 
AGP grafikus kártyával kell kezdeni. Ha tehát ilye- 
nünk van, akkor tegyük be és kész. Figyeljünk arra, 
hogy a grafikus kártya sose osztozkodjék az inter- 
ruptján a PC más kártyájával. Ha tehát az alaplapun- 
kon az AGP és a PCI 1 össze van kötve, akkor itt 
nem használhatjuk a PCI 1-et! 


PCI grafikus kártya. Ha csak egyetlen PCI grafikus 
kártyánk van, akkor logikus, hogy ezzel kezdünk. Ha 
már van a gépben egy AGP grafikus kártyánk, és a 
multimonitoros üzemmódhoz egy PCI kártyát aka- 
runk használni, akkor jól figyeljünk. 

Még ha az összes PCI aljzat üres is, ne tegyük be a 
grafikus kártyát találomra egy aljzatba. A legtöbb 
modern grafikus kártya ugyanis rettentő forró lesz. A 
legjobb, ha a PCI grafikus kártyát a legszélére tesz- 
szük, tehát abba a PCI aljzatba, amelyik az AT bu- 
szos aljzattól a legtávolabb, illetve az AGP aljzathoz 
a legközelebb esik. Ha a rendszerünk két grafikus 
kártyát tartalmaz, akkor mindegyiknek saját inter- 
ruptja legyen, és ne egyen osztozzanak. Mindez egy 
2D grafikus kártya és 3D kiegészítő kártya kombiná- 
ciójára 15 igaz. 


PCI-SCSI kontroller. Ha SCSI rendszerünk van, 
akkor most a SCSI kontrollert kell telepítenünk. A 
SCSI kontroller esetében, a grafikus kártyához ha- 
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sonlóan, feltétlenül gondoskodnunk kell arról, hogy 
ne kapjon kritikus aljzatot, tehát ne kelljen osztoz- 
kodnia az interrupton! 


PCI hangkártya. A hangkártyák gyakran meg- 
akaszthatják a rendszert, ha nem kapnak kizárólagos 
interruptot. Így tehát a hangkártya a következő, 
amelyhez a , jó" PCI aljzatok valamelyikét kell hoz- 
zárendelnünk. 


A többiek. A legvégén következik az összes mara- 
dék PCI kártyánk: a PCI hangkártya, a hálózati kár- 
tya, az ISDN kártya, a TV/MPEG2 kártya stb. Mie- 
lőtt folytatnánk, egy fontos tipp, hiszen a végső fá- 
zisban úgysem kerülhetjük el a kísérletezgetést. Va- 
lamennyi lépés előtt készítsünk backupot! Mielőtt az 
első PCI kártyát beszerelnénk, lépjünk be az Eszköz- 
kezelőbe, és ellenőrizzük a helyzetet. Szerencsés 
esetben még nincsenek duplán kiosztott interruptok. 
Mindazok a magas interruptok, amelyek még szaba- 
dok, most már a többszörös kiosztásra várhatnak, 
ami hamarosan be is következik, ha további PCI kár- 
tyákat helyezünk üzembe. A kártyák beépítésénél az 
alábbi sorrend szerint kell eljárnunk: 

— 3D kiegészítő kártya 

— hálózati kártya 

— ISDN kártya 

— tévékártya 

— MPEG2 kártya 

A kártyák pontos telepítéséről a Hardver megfelelő 
konfigurálása fejezetben olvashatunk. Most csak a 
legfontosabb álljon itt: minden installálási lépés előtt 
győződjünk meg arról, hogy megtartja-e a grafikus 
kártya a saját interruptját. Más szóval, amennyire 
csak lehetséges, óvakodjunk annak a PCI aljzatnak a 
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használatától, amely össze van kapcsolva az AGP 
aljzattal. Ha megtaláltuk a csatolt PCI aljzatot, akkor 
olyan kártyához használjuk (ha van ilyenünk), 
amelynek nem kell interrupt. 

Az automatika kikapcsolásával és az IRO-knak a 
kártyák közötti kézi kiosztásával végül megkapjuk a 
szükséges, megfelelő kiindulási alapot. Végre tiszta 
az Eszközkezelő. 


Eigenschaften von Computer (2lxi 
Ressourcen anzeigen ] Ressourcen reservieren ] 


C DMA 
g 74) C Speicher 


Einstellung / Zugewiesene Hardware 
(A 00 Systemzeitgeber 
Standard (101/7102 Tasten) oder Microsoft Natural Keyboz 
Programmierbarer Interrupt-Controller 
COM-ánschluss (COM2) 
COM-ánschluss (COM1) 
Creative Sound Blaster 16 or AWE-32 
Standard-Diskettenlaufwerk-Controller 
ECP-Druckeranschluss (LPT1) 
ml CMOS-ZE chtzeitsystemuhr 
HA 09 Hauppauge Win TV 878/9 VFW Audio Driver 
Hauppauge Winz TV 878/9 VFWw Video Driver 
e 1RO-Holder für PCI-Steuerung 
£2910 AVM ISDN-Controller FRITZICard 
7 Adaptec AHA-2940U/4AHá.-2340UW PCI SCSI Controller 
IRO-Holder für PCI-Steuerung 
Idíx Voodoos 
1RO-Holder für PCI-Steuerung 
Numerischer Coprozessor 
Intel S23714B/EB PCI Bus Master IDE Controller 
14 Erster IDE Controller Dual FIFOJ 
1915 SURECOM EP320K5V Fast Ethemet 10M/100M Adapter 


IRO-Holder für PCI-Steuerung ső 
[2 


Abbrechen 


El kell fogadnunk. Az installálás végén adott eset- 
ben nem lehetett az összes többszörös interrupt- 
kiosztástól megszabadulni. Azt sem garantálhatja 
senki, hogy a PC-nk most jobb lett. Egyes esetekben 
a legjobb akarattal sem lehet kikerülni az IRO 
Holdert. 


Annak ellenére, 
hogy a rendszer 


csordultig tele van, 


nincs többszörö: 


S 


interruptkiosztás! 
Ez a PC vágtázik! 


Semmi ok a 
pánikra 
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Mégis a leghelyesebben jártunk el, a konfigurálás so- 
rán a megfelelő stratégiát alkalmaztuk, minden lehet- 
ségest megtettünk. A Mi lenne ha? kérdések már ép- 
pen olyan feleslegesek, mint az a kérdés, hogy Fé- 
kez-e valami?. A jelenlegi helyzet az egyetlen éssze- 
rű kiindulási alap — a PC-nk készen áll a további fi- 
nomhangolásra! 
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A hardver megfelelő 


konfigurálása 


Akadozik a PC-nk? Esetleg rendszeresen lefagy? 
Megállnak a játékok? Mindez nem meglepő: az aktu- 
ális PC architektúra nem a legtökéletesebb. Aki 
gyors és stabil gépet szeretne, annak gondoskodnia 
kell a megfelelő alapról. Fejezetünk bemutatja, ho- 
gyan kell stabillá, majd alkalmassá tenni egy PC-t az 
összes további finomhangolási feladatra. 


A HARDVER KONFIGURÁLÁSA - áttekintés 


Megjegyzés 


Ebben a fejezetben általánosságban foglalkozunk a hardver 
konfigurálásával. A tippek általánosak, valamennyi 
bővítőkártyára és operációs rendszerre érvényesek. A 
különböző kártyatípusok (grafikus kártya, hálózati kártya, 
hangkártya stb.) konfigurálásával kapcsolatos részleteket 
az adott fejezetek installálási alfejezetei tartalmazzák. 
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3. A hardver megfelelő konfigurálása 


A HARDVER KONFIGURÁLÁSA - áttekintés 


Megjegyzés Ebben a kiadásban fontos új eljárásokat mutatunk be arról, 

törzsolva- hogyan lehet a Windows alatt kézben tartani az IRO Holde- 

sóknak reket. Újak, illetve bővítettek az USB-vel és az energiagaz- 
dálkodással foglalkozó információk is. 

Rokon A különböző Windows segédprogramokkal (Eszközkezelő) 

fejezetek végezhető IRG/DMA-konfigurálással és analízissel kapcso- 
latos információk a windowsos fejezetben találhatók. 


Ne bosszantsanak a plug £ play-vel kapcsolatos kü- 
lönféle kifejezések és elnevezések. A mai PC-k egy 
ősrégi technikán alapszanak, amelyen évtizedek óta 
improvizálgatnak. És az improvizációk az évek múl- 
tával egyre hajmeresztőbbekké váltak: a mai plug £ 
play kísérleteknek köszönhetően az , automatikus" 
PC konfigurálás nehezebben áttekinthető, mint vala- 
ha. De még most, a , plug £ play" korszakban is a ré- 
gi hardveres tudásra van szükségünk. 

A PC konfigurálására millió lehetőség kínálkozik, 
ezernyi tipp és trükk segíthet a speciális esetekben, 
és így szinte a lehetetlen is megvalósulhat. De ne 
foglalkozzunk most az ilyen jellegű mutatványokkal. 
Az a célunk, hogy egy szolid konfigurációnk legyen, 
amely garantáltan működik, és amelynél eleve feles- 
legessé válnak a rizikós trükksorozatok. A követező 
oldalak ugyan kemények, de mindenki boldogulni 
tud majd velük. A mélyreható műszaki részletek he- 
lyett eláruljuk, hogyan készülhet egy rozoga, gyak- 
ran lefagyó gépből egy megbízható PC. Ne ijedjenek 
meg a látszólag komplikált táblázatoktól, inkább 
tartsanak velünk! 

Mielőtt elolvasnánk a következő oldalakat, kapcsol- 
juk ki a PC-t. 


Világosan, lépés- 


ről lépésre 
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3 A hardver megfelelő konfigurálása 


3.1 Néhány szó a lefagyásokról 


Üres ígéretek: 
, Felállítani, bekap- 
csolni és működik 


is, plug § play 

komplett!" Most, Me Bezzáüdlánag, rém kerít ícden geleter turch elter 
2. 2-p11-berttetrelder fEkrte 24 hezfehler Bt alt tére 1) 

2000-ben a régi bEZt-CEZÁSKZB, 470. UNA) HEGYE]. Jer tetrat CATATA 


ki 0829:CÚRXC233 [a Ve 


Veiter ait belleblger Taste. 


3.1 Néhány szó a lefagyásokról 


Amikor hétfőn, az idegösszeomlás határán felhívjuk 
a gyártó supportját, akkor először is megtudhatjuk, 
hogy ez egy egészen kivételes eset volt, ilyen problé- 
mák ezzel a kártyával eddig még nem fordultak elő. 
Sajnos ez a kivételes eset nem is olyan egyedi — egy 
új komponenst sosem lehet zökkenőmentesen egy 
PC-be telepíteni. Ezt a gyártók is pontosan tudják — 
de ki ismeri be szívesen, hogy nem jó a setup rutin. . . 


3 LEEND 90 
plug § play reklám. jujgsszey teszen; 
szöveg nevet- einschalten, 
ségessé vált lávét! 

Plug a Play komplett! 


. Vl po Ell... — 
új MARKENGUALITAT 


A PC architektúra 20 éve létezik — és vele egyidősek 
a konfigurálással kapcsolatos bosszúságok is. 


3.1.1 Kínos defektek — semmit sem tanultak 


A leggyakoribb 
hiba 


Teljesen 
szokványos 
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Egy új PC-s bővítőkártya telepítése rendszerint egy 
végzetes hibával kezdődik. A vásárlás után röviddel 
kicsomagoljuk a kártyát, felnyitjuk a PC-t, és betesz- 
szük az újdonsült szerzeményt. Ezután bekapcsoljuk, 
és várjuk, hogy mi fog történni, illetve kipróbáljuk, 
hogy hátha , valahogy működni fog". Végül is miért 
ne? A csomagoláson ott a plug £ play felirat. Nos, 
ehelyett a kártya a setupjának futtatásakor nem talál 
valamit vagy a setup leáll. Újbóli indításkor a rend- 
szer vagy egyáltalán nem képes feléledni, vagy csak 
nyomorúságos. állapotban, és az Eszközkezelőben 
csak úgy hemzsegnek a sárga felkiáltójelek. 

Ekkor megkezdődik a doktorosdi. Ismét kipróbáljuk 
a setupot, az Eszközkezelőben barkácsolgatunk stb. 
Egyszer csak siralmas látvány tárul elénk, s eljött a 
, kedvelt" újratelepítés ideje. Persze bízunk abban, 
hogy egy órácska alatt , elintézzük", de ismét csak 
rámegy a fél éjszaka, sőt a következő is. 


3.1.2 Húsz év folyamatos stresszben 


Ha visszatekintünk a PC architektúra történetére, ak- 
kor számos dolog megvilágosodik: 


PC- 
generáció 


Megjegyzés 


Az ős-PC: Az ősi PC-kben csak ISA kártyák voltak. Minden kár- 
tyát kis rövidzárhidakkal vagy kapcsolókkal kézzel kellett beállí- 
tani. A rossz kártyák akkoriban csak kevés beállítási változatot 
kínáltak, a jók sokat. Már akkor is az volt az első parancsolat, 
hogy az összes kártyát úgy kell beállítani, hogy ne ütközzenek 
egymással. Egy-egy kártya megfelelő vezérléséhez egy egye- 
dülálló ,címre" van szükség. A PC helyes konfigurálása akkori- 
ban azt jelentette, hogy minden kártyát kiraktunk az asztalra, és 
kézzel állítottuk be, amit csak lehetett. Elvileg mindez igen egy- 
szerű volt, de sajnos csak kevés kártyagyártó volt képes arra, 
hogy az elvileg egyszerű kártyabeállítást érthetően elmagyarázza. 


1991-1995 


Kemény idők: A régi lassú ISA kártyaaljzatrendszer több kollé- 
gával is bővült. Először az IBM-féle mikrochannel kártyákkal, 
majd az EISA kártyákkal és a Vesa Local busszal. Így az ebből 
a korból származó összes PC több aljzatrendszert tartalmazott. 
1995-ben elterjedt a PCI aljzatrendszer, és ez még ma is domi- 
nál. Az ebből a korból származó tipikus PC-knek ISA és PCI alj- 
zatai is vannak. Az ISA nem alkalmas a plug 8 playre, a PCI el- 
méletileg igen. Az ISA és PCI kártyák kombinációja a gyakor- 
latban minden addiginál nehezebbé tette a PC konfigurálását. 
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3 A hardver megfelelő konfigurálása 


PC- 
generáció 


Megjegyzés 


1995-1998 


Plug 8. play: A kilencvenes évek közepén a Microsoft bevezet- 
te a plug 8 play technikát. Ezek voltak az első lépések a kár- 
tyákon lévő jumperek leváltása felé. Sajnos a plug 8 play auto- 
matika mind a mai napig nem működik rendesen, és mivel a 
kártyákon már alig vannak jumperek, így a megfelelő kézi kon- 
figurálás még komplikáltabbá és alattomosabbá vált. Azért 
alattomosabb, mert egy látszólag hibátlanul installált kártya 
erősen lelassíthatja a rendszert! 


1999-2000 


AGP: 1999-ben megjelent az AGP aljzat, és végérvényesen ki- 
szorította régi, ,plug 8. playre alkalmatlan" társait. 1999 köze- 
pén jelentek meg az első olyan tömeggyártású alaplapok, 
amelyeken már nem volt ISA aljzat. A helyzet 2000-ben bizta- 
tó: a rendelkezésre álló aljzatok és kártyák plug 8. playre alkal- 
masak, és a Microsoft-féle Windows a ,totálisan automatizált 
PC konfigurálással" már elintézi a többit. Ez azonban sajnos 
csak látszólag ideális helyzet... Éppen az AGP aljzatnál óriási 
a bosszúság, ami csak egyre növekszik! 
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A plug £ play elv, vagyis a , behelyezni és indítani", 
mára annyira természetessé vált, hogy a legtöbb 
hardvergyártó nem is reklámozza a csomagolásán. A 
plug x play már nem számít különlegességnek, a 
legújabb PC komponensek mind ismerik. A terméket 
csak meg kell venni, pillanatok alatt lehet telepíteni, 
azonnal használható is, minden csodálatos. IRO és 
DMA ismeretek? Ugyan már! Ez a kutyának sem 
kell. Egyre inkább eltűnnek a régi AT-buszos aljza- 
tok az alaplapokról, és a PCI/AGP kártyák amúgy is 
automatikusan konfigurálják magukat. A Windows 
képes a plug £ play kezelésére, és mindent kiválóan 
elintéz. A Windows első verziójának talán volt vele 
még némi gondja, de a Windows 2000 óta ez már a 
múlté. 


3.1 Néhány szó a lefagyásokról 


3.1.3  APC átka 


A PC ipar 20 évig fáradhatatlanul alkotta az újabb 
technikákat, és eközben állandóan erőlködött, hogy 
az újat folyamatosan kompatibilisnek készítse. Őrü- 
let, hogy egy olyan elavult bővítőkártya-rendszer, 
mint az ISA, húsz évig tartotta magát, és 1980-ból át- 
mentette magát az új évezredbe. Ha a PC-ipar már 
1995-ben nyugdíjba küldte volna az ISA-t, akkor sok 
konfigurálással kapcsolatos bosszúságot megtakarít- 
hattunk volna magunknak. A PC ágazatból hiányzott 
a bátorság, hogy egy döntő helyen meghúzza a vész- 
féket, inkább folytatta a régi őrületet. Igaz ugyan, 
hogy a korszerű plug £ play PC-k elhitetik, hogy 
minden teljesen automatikusan működik, de ez csak 
ritkán igaz. Aki bízik az automatikában, annak szin- 
te semmi esélye sincs arra, hogy egy igazán gyors 
PC-je legyen. Az egész automatikában az a legrosz- 
szabb, hogy továbbra is lehet és kell is kézzel konfi- 
gurálni — ha az automatika teljesen felmondja a szol- 
gálatot. És a még mindig fontos kézi konfigurálás 
minden eddiginél nehezebbé vált. Állandóan ki kell 
cselezni a PC , automatikáját", hogy a jó kézi beállí- 
tásokat ne cserélje a rossz automatikusakra. 


3.1.4 Az akadozások 


Egy új kártya vagy komponens telepítése csak a 
probléma kisebbik része. Sokkal nehezebb úgy be- 
üzemelni egy kártyát, hogy ne okozzon zavarokat. 
Ez utóbbiak a következők lehetnek: 


1. Bootolási idő: a PC bekapcsolásától a Windows asz- 
tal megjelenéséig egy örökkévalóságnyi idő telik el. 
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h2 


. Kikapcsolás: a Windows leállítása rettentően 
sokáig tart. 


42 


. A Windows teljesítménye: egy új kártya instal- 
lálása után a Windows érezhetően lassabban indul. 


E 


. Akadozások: az egérmutató hébe-hóba akado- 
zik, kihagy. 


kó Li 


. Merevlemezek: a merevlemezes műveleteknél a 
rendszer érezhetően lelassul. 


kra 


. Kihagyások: játékok közben a hangkártya állan- 
dóan kihagy. 


"1 


. Felvételi bosszúságok: a merevlemezes hang- 
felvételek vagy videofelvételek sehogy sem akar- 
nak sikerülni a PC-vel, állandóak a kihagyások. 


ee) 


. Összeomlás: a hálózaton vagy az interneten futó 
játékoknál gyakran megszakad a hálózati kapcsolat. 


N-j 


. Lassú hálózat: a korrektül installált hálózat 
szélsőségesen lassú. 


10. Energiagazdálkodás: a PC energiagazdálkodá- 
sa nem működik megbízhatóan. 


11. TV: egy tévékártya erősen lenyomja a PC telje- 
sítményét, amikor a tévéképernyő aktív. 


12. Zene: a MIDI lejátszás , lebeg", hol túl gyors, 
hol túl lassú. 


13. Joystick: egy drága, csúcsminőségű joystick 
csak kínosan lassan reagál. 


3.1 Néhány szó a lefagyásokról 


14. CD-író: A CD-író rendszeresen tönkre teszi a 
nyers lemezeket, holott látszólag tökéletesen lett 
installálva. 


15. Megszakítások: a leggyorsabb processzor és a 
legjobb 3D grafikus kártya ellenére a 3D játékok 
rövid időre megszakadnak, egyébként tökéletesen 
futnak. 


Elég? A listát vég nélkül folytathatnánk. S mindezek 
bármikor előfordulhatnak egy vadonatúj PC-n, még- 
hozzá úgy, hogy a gépen a legkisebb hibát sem talál- 
juk. A Windows Eszközkezelője bizonygatja, hogy 
minden a legnagyobb rendben van, a benchmarkok is 
azt tanúsítják, hogy mindegyik összetevő kiváló for- 
mában van -— és a gép mégis furcsán viselkedik. Nos, 
ez nem egyedi jelenség. Szinte az összes PC az utol- 
sókat rúgja, vagy röviddel az összeomlás szélén áll. 
Elég egy rosszul elhelyezett, aprócska kis pipa a 
számtalan windowsos párbeszédes ablak valame- 
lyikében, és egy amúgy egészséges PC minden elő- 
zetes figyelmeztetés nélkül ronccsá válik, és egyből 
a fenti problémák valamelyikével küzdhetünk. Ezek- 
nek pedig rettentő sok oka lehet, a hibalehetőségek 
tárháza végtelenül nagy. Mielőtt azonban kísérletez- 
getésekre pazarolnánk az időnket, egyetlen egy célt 
tartsunk szem előtt. A hibalehetőségek számát maxi- 
málisan korlátozni kell. Egy tökéletes és szolid alap- 
rendszerre van szükségünk. Az első szabály: minden 
kártyának a számára legmegfelelőbb aljzatban kell 
elhelyezkednie. Felejtsük el, hogy egy PCI kártyát 
egyszerűen az első kínálkozó aljzatba helyezzünk. 
Ez a legfontosabb titkos recept, ha csúcs PC-re tö- 
rekszünk! 
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3.2 ELMÉLET: DMA-k, IRO-k, portcímek — 
a nélkülözhetetlen alapok 


Ne ijesszen meg, 
ha egy kártyán sok 
jumpert találunk. 
Ha nincs jumper, az 
azt jelenti, hogy 
reménytelenül ki 
vagyunk szolgáltat- 
va a (rend-szerint 
nem működő) plug 
8. play automatiká- 
nak 


Város a PC-ben 
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. úg 7 


rt 


Képzeljük azt, hogy a komplett PC egy város. A vá- 
rosban gyárak állnak (ezek a kártyák), s ezekben 
szorgos munka folyik. A munkát munkások (meghaj- 
tók és egyéb programok) végzik. Annak érdekében, 
hogy ésszerű legyen a termelés, s a gyárak egyenkén- 
ti munkájából megfelelő termék születhessen, több 
mindennek is rendben kell lennie: mindenekelőtt a 
kommunikációnak. 

A gyáraknak (a bővítőkártyáknak) kommunikálniuk 
kell egymással, hogy megbeszélhessék, mi az, amit a 
munkásaiknak (a meghajtóknak) elő kell állítaniuk. 
Ahhoz viszont, hogy a kommunikáció egyáltalán 
működhessen, az összes résztvevőnek egyértelmű 
címmel kell rendelkeznie: névvel, várossal, utcával, 
házszámmal. A PC világban ezeket IRO-nak, DMA- 
nak és portcímeknek nevezik. Éppen itt indul a töké- 
letes PC felé vezető út: akommunikáció tisztázásával! 


3.2 ELMÉLET: DMA-k, IRO-k, portcímek 


3.2.1 Gyorsan és fájdalommentesen -— kártyák 


és címek 


DMA, IRC, portcímek — valamikor mindenki bele- 
botlik ezekbe, a kártyák telepítésénél előkerülő fo- 
galmakba. Aki csak úgy vaktában konfigurálgat, az a 
rendszer stabilitását teszi kockára. Legkésőbb az el- 
ső installálandó hangkártya felveti az IRO/DMA/ 
portcímek kérdését, s mindegy, hogy DOS, Windows 
3.x, Windows 95/98, Windows 2000, Linux vagy 
más operációs rendszer alatt. Amikor egy kártya 
konfigurálása során IRO-kba s DMA-kba ütközünk, 
egyet lehet javasolni: sose állítsunk csak úgy be va- 
lamit! A következmények ugyanis kiszámíthatatla- 
nok lehetnek, a stabil rendszer labilissá válhat. 
Bármennyire is csalafintának tűnik a DMA-k, az 
IRO-k és a portcímek kérdése, egyszerűen megma- 
gyarázható. A PC összes kártyája az adatbuszon (az 
alaplapon lévő vezetékeken) keresztül kommunikál a 
processzorral. Ezeket a vezetékeket egyszerre csak 
egyetlen kártya használhatja. Ha többen küldenek 
egy időben adatokat, abból zavar támad, s csak a vé- 
letlenen múlik, hogy mi érkezik meg a CPU-hoz. Te- 
hát egy olyan mechanizmusra van szükség, amely 
szabályozza, hogy mikor melyik kártya használhatja 
a CPU adatvezetékeit, és pontosan ez az interruptok 
feladata. Egy kártya egy interrupt kezdeményezésé- 
vel jelzi, ha akar valamit. 

Ahhoz, hogy a CPU adatokat cserélhessen egy kár- 
tyával, tudnia kell, hogy hol van az a kártya. Ez gya- 
korlatilag úgy működik, mint a levélen lévő címzés. 
Minden címzettnek saját címe van, amelyet a bőví- 
tőkártyáknál portcímnek neveznek. Annak érdeké- 
ben, hogy az adatok a megfelelő címzetthez jussa- 
nak, egyértelműnek kell lennie a címnek. 


Így működnek a 


portcímek 


TT 
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Pontos, mint a 
posta 


Ha egy kártya tág 
teret kínál a 
portcímek beál- 
lítására, akkor 
rendszerint egy DIP 
kapcsolót tartal- 
maz. Ekkor a 
portcímet a kap- 
csoló állása 
határozza meg. Az, 
hogy melyik kap- 
csolóállás melyik 
portcímnek felel 
meg, a kézikönyv 
tartalmazza. Csak 
úgy próbálgatni 
nincsen értelme. 
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Nem fordulhat elő, hogy két kártya ugyanazt a 
portcímet használja. Mivel a különböző kártyák egy- 
nél több portcímet is lefoglalhatnak, ügyelnünk kell 
az átfedésekre! 

Amikor például egy játék fut egy CD-ről, több kár- 
tya is részt vesz a folyamatban: a CD-olvasó interfé- 
sze, a hangkártya, a grafikus kártya. A CPU egy 
ütemjelre egy interruptot tud kezdeményezni, tehát 
másodpercenként több ezerszer képes ide-oda válta- 
ni a kártyák között. Ami tehát látszólag egy időben 
zajlik (olvasás a CD-ről, a zene megszólaltatása, az 
animációk lejátszása), az a valóságban nagyon 
gyors, szekvenciális kapcsolgatás, illetve a kártyák 
ki-be kapcsolása. 


Kritikussá válhat, ha két kártya ugyanazon az inter- 
rupton osztozik: zűrzavaros adatok, beláthatatlan kö- 
vetkezményekkel (pl. a PC lefagyása). Ugyanez tör- 
ténik, ha két különböző interrupttal működő kártya 
azonos portcímet használ. Persze vannak módszerek, 
amelyekkel ugyanahhoz az interrupthoz különböző 
kártyákat lehet hozzárendelni, de ez csak akkor mű- 
ködik, ha garantálható, hogy a szóban forgó kártyák 
egyidejűleg sosem aktívak. Erről a manőverről tehát 
jobb lemondani! Csak a ,plug £ play" operációs 
rendszerek képesek arra a csodára, hogy ugyanazt az 
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interruptot több kártyához rendeljék, de ez — mint 
említettük — roppant kritikus! 

Hasonló a helyzet a DMA-kkal is (DMA, Direct 
Memory Access — közvetlen memória-hozzáférés). 
A DMA-t szintén az alaplapon kialakított speciális 
adatvezetékekként lehet elképzelni, amelyek a bőví- 
tőkártyákból közvetlenül a RAM modulokhoz vezet- 
nek. Így a kártyák kerülők nélkül írhatják a memóri- 
ába az adataikat, ami roppant fontos a nagy végrehaj- 
tási sebességek eléréséhez. A DMA adatbuszt is csak 
egyetlen kártya használhatja egyszerre. Habár a kon- 
figurálásnál különböző DMA-kat lehet választani, az 
alaplapon mégis csak egyetlen DMA adatvezeték ta- 
lálható. A DMA számok tehát csupán csak indexként 
működnek, ezekkel lehet megkülönböztetni az eltérő 
DMA-igényű kártyákat. Itt is igaz, hogy ha két kár- 
tya ugyanazt a DMA-t használja, akkor abból kava- 
rodás támadhat, s az IRO-ütközésekhez hasonlóan, 
itt is a gép lefagyásával vagy hibás viselkedésével 
kell számolnunk. 


[ NN sr). : "NA 
hö ANT elve  3I Eti Th 


si 


Tf; 


no — 


A DMA-k folyamatosan veszítenek a jelentőségük- 
ből, mivel a DMA üzemmód csak a régi ISA kártyák 
számára lényeges. A modern PCI kártyák a PCI busz 


Így működnek a 
DMA-k 


Portcím, 
jumpertömb: a 
portcím itt is a 
jumperek kombiná- 
ciójából épül fel, 
ahogy ezt a kár- 
tyára nyomtatott 
táblázat is szemlél- 
teti 
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busmastering módszerét használják a DMA-k he- 
lyett. Alapvetően igaz, hogy a PCI-kártyákhoz nem 
kell DMA. Mindegy, hogy hány kártyát zsúfolunk a 
PC-nkbe, annak a veszélye, hogy elfogynak a szabad 
DMA-k, elenyésző. Legfeljebb olyan ősrégi PC-knél 
fordulhat elő, amelyek tele vannak ISA kártyákkal. 


3.2.2  — AwKkorlátok és a következményeik 


Egyszerű a 
képlet? 


Csak négy cím 
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Város, utca, házszám — IRO, DMA, portcím. A kép- 
let egyszerű. Most adjunk mindegyik kártyának saját 
, címet", és kész is a tökéletes PC. Ilyen egyszerű le- 
hetne, ha a PC-technika nem lenne olyan öreg, mint 
amilyen. A cím megadásánál rengeteg játékszabály és 
számos kivétel létezik. Olyan sok, hogy most egy sú- 
lyos igazsággal kell szembenéznünk: a PC-ben, szi- 
gorúan véve, csak négy valóban kiadható cím létezik. 
Pontosan négy és eggyel sem több. Tehát nem egy 
várossal van dolgunk, hanem egy aprócska utcával, 
amelyben legfeljebb négy ház lehet. A négy ház- 
számért viszont több PC-komponens vetekszik egy- 
mással, mint amennyit elképzelnénk. Nemcsak a bő- 
vítőkártyák jönnek itt szóba, hanem a nyomtató, az 
egér, a modem, a merevlemez, a szkenner, a CD-író, 
az USB aljzatok, a billentyűzet — és még egy egész 
sereg alkotóelem. Egy kis utcácska, négy kis ház, 
egy népes sereg, s mind itt szeretnének lakni. Nincs 
más mód, társbérleteket kell alakítani, hogy minden- 
kinek jusson hely. A társbérletek viszont nem csak a 
valós világban számítanak bonyolult ügynek. A ve- 
szekedés bizony stresszel jár, és a stressz a PC-beli 
társbérleteknél teljesítnményveszteséget, elakadáso- 
kat okoz, akkor is, ha a leggyorsabb komponenseket 
használjuk. 
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Ki kivel fér meg az aprócska utca négy házában a 
legjobban — ez az a titok, amely a tökéletes PC-hez 
vezet! Okos dolog-e a merevlemezt és a modemet az 
első házba helyezni? Az USB aljzatokat és a grafikus 
kártyát a másodikba? A nyomtatót és a szkennert a 
harmadikba? Vagy a grafikus kártya inkább az egér- 
rel jön ki jobban? És mi a helyzet azokkal, akiknek 
még nem jutott hely? Van-e még hely a negyedik 
házban a billentyűzet, a hálózati kártya, a tévékártya 
és a PS/2 interfész számára? Vagy így túl sokan lesz- 
nek egy helyen? Tegyük esetleg át a hálózati kártyát 
az első házba, a merevlemez és a modem mellé? 
Ezek azok a kérdések, amelyek a lassú és a gyors gép 
között döntenek a mai PC-technikában. 

Ugye dereng már valami? Nos, nem vagyunk messze 
attól, hogy belefogjunk a szükséges intézkedésekbe, 
hogy végre rendet teremtsünk a lakások és a lakók 
között! 


3.2.3 —— Interruptok -— kerüljük a zsákutcákat! 


Egy PC-komponens címe IRO-ból, DMA-ból és 
portcím(ek)ből állhat. Portcím van elegendő egy PC- 
ben, s az ISA kártyák számának csökkenésével ma 
már a DMA-k sem okoznak gondot. Az interruptok 
viszont azok a gonosztevők, akik azért felelősek, 
hogy a PC-ben egy nagy város helyett csupán egy 
négyházas kis utcácskát lehet kialakítani. Pontosan 
az interruptok okozzák a legtöbb problémát. Az 
IRO-kkal kapcsolatos tények majd később követ- 
keznek! 


Utcák és házak 
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3.2.4  — AGP és PCI — még több aljzatrejtelem 


Az AGPIPCI tár- 
saság egy jel- 
legzetes gondja — 
ilyenkor nem a 
gyártó a hibás, 
csak az aktuális PC 
architektúra okozta 
gondok 


A hőn áhított 
interruptok 


ZA http: //www.hauppauge. de/s. ratg.htmitmauszeiger - Microsoft Internet Explorer von Lycos Bertelsmann [-lobd 


$.3.B A 3 EN ű 
Zutick ül Abbrechen Aktuaísieren  Startsete —— Suchen — Favoten — Verlauf EMal Draken  Fertéten 
z] Öwechsenza ) [ünks 9] Datei 7 


Adresse 6] hítp://vyww hauppauge.de/s ratg himitmauszeiger 


Home - Produkte - Support - Software Updates - Presse - Vertrieb - Aktuell - Links i 


Hauppauge! 
fee á 


Ratgeber bei Problemen für die Produkte 


WinTV Primio, PCI, Radio und Theater 


Der Mauszeiger bleibt stehen, die Maus kann aber noch bedient werden 


Dieses Problem wurde in Verbindung mit Riva TNT Grafikkarten beobachtet, wenn beide Karten (VWInTV und 
Grafikkarte) den gleichen Interrupt erhalten. 

Abhilfe: Stecken Sie die WInTV Karte in einen anderen PCI Steckplatz. Sie sollten die WiInTV Karte nicht in 
PCI Slot $£1 stecken (direkt neben dem AGP Slot), weil dann beide Karten i.d.R. den gleichen Interrupt erhalten 


Hi 


Nemcsak az AT buszos és PCI kártyaaljzatok , IRO- 
mániásak", az AGP grafikus kártyaaljzat is kíván 
egyet magának. Ezt műszakilag számos alaplapon 
úgy oldották meg, hogy az AGP mindig egy adott 
PCI aljzattal osztozkodik egy IRO-n. Ha ebben a PCI 
aljzatban egy kártya található, akkor az AGP kártyá- 
nak nem lehet exkluzív interruptot adni, hiába is igé- 
nyelné. Pontosan ez az oka annak, hogy miért segít- 
het olyan gyakran az egyébként megoldhatatlannak 
tűnő erőforrás-konfliktusok feloldásában, ha meg- 
változtatjuk a PCI aljzatok kiosztását! 


3.2.5 — Windows plug 8 play — az Eszközkezelő rejtett 
opciói 


EI a kezekkel! 
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Ha belépünk a Windows Eszközkezelőjébe a rend- 
szereszközök közé, és ott kiválasztjuk a PCI-buszt 
vagy a Plug £ Play BIOS-t, akkor észre kell ven- 
nünk, hogy számos plug £ play beállítás létezik. Itt 
határozhatjuk meg azt is, hogy a Windows ugyan- 
azokat a PCI IRO-kat használja-e, amelyeket a BIOS 
az indulásnál meghatározott (enumerátor beállítás: 
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BIOS használata) vagy a Windows maga hajtsa-e 
végre a PCI bővítőkártyák IRO hozzárendelését 
(enumerátor beállítás: Hardware használata). Bár- 
mennyire is csábító a kísérletezgetés ezekkel az op- 
ciókkal, ne fogjunk bele. A hatások ugyanis áttekint- 
hetetlenek, ráadásul eltérők a különböző alaplapok 
között. Jobb változatlanul hagyni a rendszerkompo- 
nensek beállítását az Eszközkezelőben úgy, ahogy a 
Windows az installálás során elrendezte ezeket. Ne 


nyúljunk ezekhez az opciókhoz! 


Eigenschaíten für System KEI 


Allgemein . Geráte-Manager ] Hardware-Profle ] Leistungsmerkmale [ 


EB Systemkomponenten Allgemein (E 


A) CMOS-/Echizeitsyster 
Aa) DMA-Controller 

Al E/A-Read Dataánsci CS PCBus 
B metataik Pen Algemein] Ertelumaen [ATESTSsenz] Treber] Ressosrcen] 


1) Enumerator-Einstellungen 
B IRO Holder für PCI: s 
9-Holder für PCI-Sbi KÉL ágeágr say zető S PCI-Bus 
jumerischer Coptoze: C BIOS verwenden 
ELEM 


CI-Bu 
1ug $ Play-BIOS F 1RO-Steuerung benutzen 


a Proszanaiatsatat IítA BÁ ln szagtlő TT IRG-Tabelle von PCIBIOS 2.1 benutzen 
3] Systemlautsprecher 


ystemplatine Standard festlegen 


jystemplatinenerweite. 
vgasámezbeslat 1RO-Routing-Status 
K 1RG-Steuerung aktíviert. 


Eigenschaíten [/ Aktualisieren 1RO-Tabelle von MS-.RI-Ftoutingrángaben gelesen. 


e lNl] Eigenschaíten für PCI-Bus l 


Eigenschaíten für PCI-Bus ki E 


1RO-Miniport-.Daten wurden erfolgreich verarbeitet. 
1RIO-Miniport erfolgreich geladen. 


Elfelejtett opciók: 
az Eszközkezelő- 
ben nemcsak szá- 
mos opció jelenik 
meg a 
Rendszereszközök 
között, hanem egy 
sereg beállítási 
lehetőség is 
kínálkozik! 


3.2.6 " A DMA kezelése közvetlenül és egyszerűen 


A DMA-k helyzete az IRO-kéra emlékeztet. Az ösz- 
szesen nyolc rendelkezésre álló rész közül egy le van 
foglalva, a többi tetszőlegesen felhasználható (lásd a 
táblázatot). Látható, hogy ezúttal a szabadon felhasz- 
nálható részek vannak többségben, a foglaltaknál 
semmilyen variációs lehetőség nincsen! 


Nyolcból öt 
szabad 
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3.2 ELMÉLET: DMA-k, IRO-k, portcímek 


sen még nem számolhattak. A multimédia kártyák 
IRO és DMA éhsége szinte kielégíthetetlen. Aki a 
számítógépét több hang- és videokártyával szeretné 
megerősíteni, annak bizony hamar elfogynak a sza- 
bad IRO-i és DMA-i. Ez oda vezethet, hogy már a 
legjobb akarattal sem lehet a rendszerbe beerőltetni 
egy újabb kártyát. Aki tehát , terjedelmes"? multimé- 
diás PC-ről álmodik, az nagyon előrelátóan tervez- 
zen a kártyák vásárlásánál. Egy multimédiás kom- 
bikártya megvételét esetleg nem is lehet elkerülni. 
Az alábbi táblázatban bemutatjuk, hogy milyen IRO 
és DMA erőforrásokat igényelnek a mai PC-kártyák. 


DMA Buszszélesség ! Funkció Variálhatóság 

0) 8 bites Belső célok Alaplapfüggő - a régeb- 
bieknél a RAM frissítésre 
kell, a modern PC-k 
esetében részben sza- 
bad: ha csak egy mód 
van rá, békén kell hagyni 

1 8 bites Szabad gen 

2 8 bites Flopimeghajtók em 

3 8 bites Szabad gen 

4 8 bites Belső célok em 

6) 16 bites Szabad gen 

6 16 bites Szabad gen 

il 16 bites Szabad gen 

Szerencsére itt a szabad DMA-k vannak többségben. 


3.2.7 


Szinte mindegyik 


egyedi 
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Különbséget teszünk a 8 bites és a 16 bites csatornák 
között. A DMA 0-4-ig 8 bites, 5-7-ig pedig 16 bites. 
A bitszélesség ne okozzon fejfájást, mivel megvál- 
toztathatatlanul kötődik a mindenkori DMA-khoz. A 
16 bites DMA-t igénylő bővítőkártyákat a konfigurá- 
lásnál vagy a jumperelésnél eleve csak az 5, 6 vagy 
7-es DMA-ra lehet beállítani. Tehát csak egy a fon- 
tos: a DMA l, 3, 5, 6 és 7-et bármilyen célra felhasz- 
nálhatjuk, ám közülük egyet sem szabad egyszerre 
több kártyához hozzárendelni. 

Ennyit a háttér-információkról, most pedig nekilátunk 
a PC megfelelő diagnózisához és konfigurálásához. 


Harc az erőforrásokért — melyik kártyának mire 
van szüksége? 


A multimédia korszaka egy sajátos problémával is 
együttjár, amellyel a PC kifejlesztésekor természete- 


Kártyatípus IRO-k DMA-k Portcímek 

száma száma száma 
2D standard — —- — 
grafikus kártya 
3D grafikus kártya 1 - — 
1. soros interfész 1 — 1 
2. soros interfész 1 — 1 
1. nyomtató interfész ] 1 - 1 
2. nyomtató interfész ] 1 - 1 
IDE kontroller, 1 (megváltoztat - — - 
primary port hatatlanul az inter- 

rupt 14-re beállítva 
IDE kontroller, 1 (rendszerint az in- [/ — - 
secondary port terrupt 15-öt igényli) 
SCSI kontroller 1 (0-1, a típus- 1-n 

tól függ) 

Hangkártya 1 2 2-n 
Régi IDE CD- 0-1 0-1 1-n 
ROM kontroller 
Video-Frame- 1 1 1-n 


gabber/Digitalizá- 
ló/ Overlay kártya 
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Kártyatípus IRO-k DMA-k Portcímek 
száma száma száma 
Modemkártya 1 (ha nem az 1. 0) 1-n 
vagy 2. soros inter- 
fész helyett) 
Multi modem/ 1-2 2 3-n 
hangkártya 
MPEG dekóderkártya / 1 0-1 1-n 
Tévékártya 1 1-n 
Hálózati kártya 1 1-n 
ISDN kártya 1 1-n 


Persze valójában a grafikus kártya, az interfészek és 
a standard AT busz merevlemez-kontroller is lefoglal 
erőforrásokat, amelyeket azonban itt nem soroltunk 
fel, mivel a gyakorlatban nem találkozunk ezzel a 
kérdéssel. A grafikus kártya egy belső rendszerinter- 
ruptra és portcímre van beállítva, amelyen nem sza- 
bad változtatni. Hasonló a helyzet az interfészkártyá- 
val (függetlenül attól, hogy külön kártya-e, illetve a 
merevlemez-/flopikontroller része-e). A COM por- 
tok és az LPT portok egy-egy interruptot és 
portcímet igényelnek. Az esetek többségében azon- 
ban a gyártók úgy állítják be ezeket, hogy gyakorla- 
tilag ne ütközhessenek a kártyákkal. Célszerű meg- 
tartani ezeket a beállításokat. Ugyanez igaz egy régi 
AT buszos CD-olvasónál is. 


3.3 GYAKORLAT: Az interruptok 
kézbentartása - praktikus ötletek 
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Korábban a portcímek, DMA-k és interruptok kérdé- 
se kényes témának számított a bővítőkártyák konfi- 
gurálásnál, ma már szinte csak az interruptok tekint- 


3.3 GYAKORLAT: Az interruptok kézbentartása 


hetők ilyennek. A korszerű PC-aljzatoknak — PCI és 
AGP -— nincsen szükségük DMA-kra, és a túl kevés 
portcímből eredő konfliktusok is ritkaságnak számí- 
tanak. Maradnak tehát az interruptok, ám ezeknél 
egyre súlyosabb a helyzet. A PC komponensek szá- 
ma ugyanis folyamatosan nő, interrupt viszont kevés 
van. Ahhoz, hogy egy stabil és gyors gépet kaphas- 
sunk, feltétlenül szükségünk van a PC interruptok 
pontos ismeretére. Íme a részletes információk: 


1 


INTERRUPT 


assigned to : PCIZISA PnP 
assigned to : PCIZISA PnP 
assigned to : Legacy ISA 
assigned to : PCI/ISA PnP Ce 
assigned to : PCI/ISA PnP c 3 Se 5 

1Rg-10 assigned to : PCIZISA PnP §rúk 

1ROg-11 assigned to : PCIZISÁ PnP / 

1R0-12 assigned to : PCI/ISA PnP 

1RG-14 assigned to : PCI/ISA PnP 

1R0-15 assigned to : PCIZISA PnP 


A PC-nek 16 interruptja van (ezeket IRO-knak is ne- 
vezik) — ám ezeknek csak egy részét lehet tetszőle- 
ges célokra felhasználni. 


A PC interrupt kon- 
figurációja bony- 
olult: a BIOS-t, a 
kártyákat és az 
operációs rend- 
szert tökéletesen 
kell beállítani 
ahhoz, hogy stabil 
gépet kaphassunk 


Kevés a szabad 
interrupt 


3.3.1 Korábbi PC-k (1997-ig): még tágas a játéktér! 


Egy 1997 elejéig készült PC esetében a következő az 


interrupthelyzet: 

Interrupt Funkció Variálhatóság 

IRR 0 Rendszeróra Nem 

IRO 1 Billentyűzet Nem 

IRO 2 Különféle , belső fel- Ha csak egy mód van rá, 
adatok" (esetleg VGA) békén kell hagyni! 

IRO 3 Második soros interfész Nem 
(COM 2) 
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Interrupt Funkció Variálhatóság 
IRO 4 Első soros interfész (COM 1) I! Nem 
IRO 5 Második nyomtató- Igen, ha csak egy nyomtató- 
interfész (LPT 2) interfész van (választhatóan 
az LPT 1) 
RO 6 Flopimeghajtó Nem 
RO 7 Első nyomtatóinterfész (LPT 1) ] Igen, ha csak egy nyomtató- 
interfész van (választhatóan 
az LPT 2) 
RO 8 CMOS realtime óra Nem 
RO 9 Különféle belső alkalmazások ] Ha csak egy mód van rá, 
békén kell hagyni! 
RO10 Szabad Igen 
RO 11 Szabad Igen 
RO 12 Szabad Igen 
RO 13 Matematikai koprocesszor Nem 
RO 14 Merevlemez, első IDE port Nem (igen, ha csak SCSI 
van a PC-ben) 
RO 15 Szabad, vagy ha a második ] Igen 
IDE port aktív, akkor lefoglalja 
Ezen az , alaptáblázaton" a mai napig semmi sem 
változott: a 2000-ben készülő PC-k is az 1-es inter- 
ruptot használják a billentyűzethez, a 14-est és a 15- 
öst az IDE merevlemezhez, valamint az ATAPI CD- 
olvasóhoz. De persze a soros és a párhuzamos inter- 
fészeknek is kell az IRO. 
3.3.2 —— Kézzel vagy automatikusan — a hibák elkerülése 


Szűk keresztmet- 
szetek és 
szabad terek 
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Mindegy, hogy egy ősi ISA kártyát akarunk-e kézzel 
beállítani, vagy a Windows Eszközkezelőjében aka- 
runk-e manuálisan változtatni — az IRO-k kiosztásá- 
nál szigorú szabályok uralkodnak. 


3.3 GYAKORLAT: Az interruptok kézbentartása 


Saját célra alapvetően használhatatlanok a következő 
interruptok: 0, 1, 3, 4, 6, 8, 13, 14 (ha nincs SCSI 
PC-nk). Ezek foglalkoznak a billentyűzettel, a PC 
órájával, a flopimeghajtókkal és a merevlemezekkel. 
Bármit megtehetünk, de sose állítsunk be egy multi- 
médiás bővítőkártyát, például hangkártyát, video- 
framegabbert vagy MPEG dekódolót az említett 
interruptok valamelyikére. Garantáltak az azonnali 
vagy a későbbi, de a legrosszabb esetben csak bizo- 
nyos helyzetekben fellépő hibák. Teljesen haszonta- 
lan játékterünk van viszont a két soros interfésznél. 
Végül is teljesen mindegy, hogy a COM 1 használja- 
e az IRO 3-at és a COM 2 az IRO 4-et vagy fordítva. 
Az itt végrehajtott változtatásokkal semmilyen 
előnyhöz sem jutunk. Érdekes és mindenekelőtt a 
hangkártyáknál jól használható lehetőség nyílik vi- 
szont a nyomtatóinterfészeknél. A legtöbb PC meg- 
elégszik egyetlen nyomtatóinterfésszel, a másodikra 
csak a legritkább esetben van szükség (külön bővítő- 
kártya). A nyomtatóport számára fenntartott két 
interrupt (5 és 7) egyike tehát bátran felhasználható 
saját célra is. 

A 2-es és a 9-es interrupt viszont sok kellemetlensé- 
get okozhat. Nem akarunk most többoldalas és 
komplikált műszaki magyarázatba fogni, ezért álljon 
itt csak a lényeg: ez a két interrupt részben , belső 
felhasználásra" hivatott. Csak az alaplaptól és a fel- 
használt grafikus kártyától függően lehet saját célra 
felhasználni valamelyiküket. A 2-es vagy a 9-es 
interruptra csak akkor gondoljunk, ha végképp nincs 
más lehetőségünk. Ilyenkor egyszerűen használjuk 
az egyiket, és reménykedjünk, hogy minden rendben 
lesz. Az interrupt 2-öt adott esetben a VGA kártya 
használja (a VGA kártya dokumentációja alapján el- 
lenőrizhető), hogy bizonyos üzemmódokban elkerül- 


Ne nyúljon a 


2-es és a 9-es 


interrupthoz! 
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je a kép villódzását. A modern VGA kártyák már le- 
mondanak erről a mechanizmusról, így adott esetben 
a kártya átjumperelésével az IRO 2 felszabadítható, 
ha a VGA kártya lefoglalná. Ördögi módon azonban 
az IRO 2 és 9 összefüggnek egymással. Ha mindket- 
tőt használjuk, akkor garantált a , nagy robbanás". A 
Windows 95 OSR2 óta az IRO 9 egészen jól kijön a 
bővítőkártyákkal, de a használata továbbra is kényes 
kérdés. 

Maradt tehát négy, nem kritikus interruptunk: a 10, a 
11, a12 ésa 15. 


3.3.3 — Magas vagy alacsony — két megszakítási 
kategória 


Csak a régi ISA 
kártyáknál fontos 
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Egy fontos tény a régi ISA kártyákra és a régebbi 
PCI kártyákra is érvényes: sajnos nincsen túl sok 
szabadon használható IRO, és ennél a kevésnél is két 
interruptkategóriát különböztetnek meg. Egyes kár- 
tyák az úgynevezett alacsony IRO-kat szeretik (a 9- 
cel bezárólag), míg mások magas interruptokat igé- 
nyelnek (10-től kezdődően). Amint ezt az imént az 
interrupt táblázatban is láthattuk, az alacsony terüle- 
ten csak egy interrupt szabad — az 5 vagy a 7, attól 
függően, hogyan konfiguráltuk a nyomtatóinterfészt. 
A szabad interruptot mindenképpen a hangkártya 
kapja, és ezzel a tartalék ki is merült. Így tehát a töb- 
bi bővítőkártya, érthetően, a magas interruptokért tü- 
lekszik. Ezek közül a 10, a 11 és a 12 szabad — no 
meg az IRO 15, ha a második IDE port nem aktív. Ha 
tehát egy hálózati kártyát, egy ISDN kártyát vagy 
bármi egyebet akarunk egy hangkártyán kívül instal- 
lálni, akkor egy igen egyszerű szabály lép érvénybe: 
szükség van egy szabad magas interruptra. Ilyenkor 
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teljesen felesleges felszabadítani az alacsony inter- 
ruptok valamelyikét. A magas interruptoknál tehát 
takarékoskodni kell. A magas interruptokat az alábbi 


bővítőkártyák vagy alaplapkomponensek igénylik: 


Bővítőkártya/ 
komponens 


Tipp 


IDE kontroller, 
második port 


Amint megveszünk egy IDE technikát használó komplett 
PC-t, a második port is foglalt, tehát aktív. Itt helyezkedik 
el az ATAPI CD-ROM, hogy ne akadhasson össze a me- 
revlemezzel. Ha ezen kívül beteszünk egy SCSI kon- 
trollert is, ráadásul az IDE lemezt és az ATAPI CD-ROM- 
ot is használni szeretnénk, akkor bizony kevés lesz a hely 
a magas interruptoknál. Ezért az újonnan vásárolt PC 
knél feltétlenül ragaszkodni kell a SCSI-hoz! 


PS/2 egérport 


Semmilyen előnnyel sem jár, ha PS/2 egeret használunk, 
ha nincs szükségünk mind a két soros interfészre. Hasz- 
náljunk soros egeret ha lehet, és fütyüljünk a PS/2 portra (a 
BIOS-ban vagy az alaplapi jumperekkel kikapcsolandó). 
Ezzel egy értékes magas interruptot takaríthatunk meg. Az 
új PC-hez mellékelt PS/2 egér tehát nem jelent előnyt! 


SCSI kontroller 


Legyen ősrégi vagy vadonatúj, a SCSI kontroller mindig 
magas interruptot használ. Itt bizony nincsen választási 
lehetőségünk. 


2D/3D 
kombikártya 


A régi 2D kártyák nem igényelnek interruptot. Számos 
olyan kártya, amelyen 3D is van, magas interruptot hasz- 
nál. Ha nem kapja meg, akkor a 3D-gyorsítás nem műkö- 
dik. Ha egy öreg, túl lassú 2D/3D kombikártyánk van, és 
egy ,jobb" 3D kiegészítő kártyát szerelünk be, akkor 
rendszerint kikapcsolhatjuk a régi 2D/3D kártya magas 
interruptját. A 3D esetében amúgy is a saját 3D kártya 
aktív. Vigyázat! A 2D/3D kártyánál nem mindig lehet ki- 
kapcsolni az interruptot. 


3D kiegészítő 
kártya 


Egy 3D kiegészítő kártya saját megszakításkérést igényel. 
Ha csak 2D-s alapkártyánk van, akkor a 3D-s kártyára rá- 
megy egy magas interrupt. De ha alapkártyaként 2D/3D 
kártyát használunk, amelynél a magas interruptot nem le- 
het kikapcsolni, akkor a 3D-s grafika két magas interrup- 
tot is elnyel, ami bizony fájdalmas! 
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Bővítőkártya/ 
komponens 


Tipp 
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Hálózati kártya 


Itt általában szükség van egy magas interruptra. A mo- 
dern PCI hálózati kártyák azonban az alacsony IRO-kkal 
is elboldogulnak. 


ISDN kártya 


Nincs mit tenni, kell a magas interrupt. 


Video-Capture 
kártyák, MPEG 
kártyák 


Ha Video-Capture-t vagy hardveres MPEG-et építünk a 
rendszerbe, akkor az rendszerint egy további magas 
interruptot fogyaszt, függetlenül attól, hogy a grafikus 
kártyához egy további bővítőkártyát vagy egy ,bővítő- 
modult" használunk-e fel. 


Ha olyan PC-t szeretnénk amelyik , mindent tud", 
akkor a kezdettől fogva takarékoskodnunk kell az 
interruptokkal. Aki egy IDE számítógépet egy PS/2 
egérrel indít, hamar bajba kerülhet a bővítéseknél. A 
rendelkezésre álló interruptok száma már régen nem 
áll arányban a PC számos bővítési lehetőségével — ez 
a mai PC-architektúra legnagyobb problémája. Saj- 
nos segítségre nincs kilátás. 


3.3.4 Modern Windows PC-k - a totális IRO blokád 


Interrupt Funkció Variálhatóság 

IRO 4 Első soros interfész (COM 1) em 

IRO 5 Második nyomtatóinter- Igen, ha csak egyetlen 
fész (LPT 2) nyomtatóinterfész van 

választhatóan az LPT 1) 

IRO 6 Flopimeghajtó em 

IRO 7 Első nyomtatóinter- Igen, ha csak egyetlen 
fész (LPT 1) nyomtatóinterfész van 

választhatóan az LPT 2) 

RO 8 CMOS realtime óra Nem 

RA 9 Különféle belső Ha csak egy mód van rá, 
alkalmazások békén kell hagyni! 

RO10 USB interfész orlátozottan 

RO 11 3D grafikus kártya/ Korlátozottan 
kombikártya 

RO 12 PS/2 csatlakozások Korlátozottan 

RA 13 Matematikai koprocesszor em 

RO 14 1. IDE port (rendszerint em 
merevlemez) 

RO 15 2. IDE port (rendszerint Korlátozottan 
CD olvasó) 


Gonosz idők! 


A modern PC-k 1997 közepétől egészen a legmoder- 
nebb Windows 98-as PC-kig, zsúfolásig tele vannak 
a legújabb interfészekkel (PS/2 és USB), s így a fog- 
lalt interruptok száma is megnő. 


Interrupt Funkció Variálhatóság 

IRO 0 Rendszeróra Nem 

IRO 1 Billentyűzet Nem 

IRO 2 Különféle , belső feladatok" Ha csak egy mód van rá, 
(esetleg VGA) békén kell hagyni! 

IRO 3 Második soros inter- Nem 
fész (COM 2) 
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Mivel a 3D kártyák (vagy 2D/3D kombikártyák), a 
PS/2 interfészek és az USB mind IRO-t igényelnek, 
a PC összes rendelkezésre álló IRO-ja elfogy. Az 
összes korábbi , Igen"-ből , Korlátozottan" lett. 
Elméletileg ide egyetlen egy további kártyát sem le- 
het behelyezni. Egy hálózati kártyával vagy egy AT 
buszos Video-Capture kártyával a kezünkben már re- 
ménytelen helyzetben lennénk. Szerencsére a Micro- 
soft a Windows OSR2-től kezdve kitalált valamit a 
helyzet orvoslására: a PC-város túlzsúfolt lett, nincs 
elég ház, ezért szülessenek társbérletek! 
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3.3.5 Windows 95 0SR2/98 -— a PCI-híd 


Vége a 
kérdéseknek! 


Az , IRO Holder for 
PCI Steering" egy 
olyan mechaniz- 
mus, amely 
lehetővé teszi, 
hogy több 
bővítőkártya 
használjon egy 
interruptot 
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A Windows 95 OSR2 és a Windows 98 óta sokan 
ijedten állapítják meg, hogy az Eszközkezelőben egy 
újdonság jelent meg IRO Holder for PCI Steering 
néven. S nemcsak hogy egy további IRO-t fogyaszt, 
de látszólag még , erőforrás-konfliktusokat" is okoz. 
Az Eszközkezelőben például az látható, hogy egy 
IRO-t (példánkban az IRO 11-et) egyszerre három 
komponens is használja: a hálózati kártya, a grafikus 
kártya és ez a bizonyos IRO Holder... A rejtély nyit- 
ja: az IRO Holder for PCI Steering éppen az a plug 
£ play egység, amely lehetővé teszi, hogy több bő- 
vítőkártya osztozkodhasson egy interrupton. Ez a 
mechanizmus képes tehát kialakítani a társbérleteket. 
Az IRO szűke a Windows alatt — legalább is elméle- 
tileg — a múlté. De csak elméletileg! 


Eigenschaften von Computer KIE1 
Ressourcen anzeigen ] Ressourcen reservieren ] 


C DMA 
€  Speicher 


sz CMOS-ZEchtzeitsystemuhr 
10 Intel 8223714B/EB PCI/USB Universal Host Controller 
a 10 IRO-Holder fúr PCI-Steuerung 1! 


11 SURECOM EP320K-v Fast Ethernet 10/100M Adapter 
Matrox MG4-G100 (AGP) PowerDesk 

IRO-Holder fúr PCI-Steuerung 
PSZ2-kompatibler Mausanschluss 


fi 


Abbrechen j 


Ez az IRO Holder for PCI Steering már a Windows 
95 első verziójában is szerepelt, de ott nem az Esz- 
közkezelőben jelent meg, ráadásul nem is működött 
megbízhatóan. Íme a különböző Windows-verziók 
IRO Holder vonatkozású áttekintése: 


3.3 GYAKORLAT: Az 


interruptok kézbentartása 


Operációs IRO Holder a PCI ! IRO Holder IRO Holder 

rendszer vezérléshez (IRO ] a magas az alacsony 
Holder for interrup- interrup- 
PCI! Steering) tokhoz tokhoz 

Windows 95 Igen, de nem Igen, denem ! Nem 

első verzió működik működik 

Windows 95 OSR2 ] Igen Igen Nem 

Windows 98 Igen Igen Igen 

Windows 98 SE Igen Igen Igen 


Az IRO Holder... az OSR2-től kezdődően valóban 
kellemes, de sajnos van egy bökkenője is. A PC kon- 
figurálása még komplikáltabbá és még nehezebben 
áttekinthetővé vált. Létezik néhány szabály, amelyet 
feltétlenül ismernünk kell, ha boldogulni szeretnénk 
az IRO Holderrel. 


3.3.6 IRO Holder — mikor segít és mikor nem ? 


Először is ismerkedjünk meg néhány ténnyel. Ami- 
kor a Windows elindul, a következők játszódnak le. 


1. A Windows megnézni a PC BIOS-ban, hogy van-e 
letiltott interrupt a BIOS plug £ play setupjában. 
Ha igen, akkor ezeket , foglaltként" tartja nyilván, 
és békén hagyja őket. 

2. Ha a Windows interruptot igénylő AT-buszos bő- 
vítőkártyákra bukkan (legyenek újak vagy 
ősrégiek, plug and play-vel vagy anélkül), akkor 
ezeket az interruptokat is letiltja, azaz az IRO 
Holder nem használhatja ezeket. 


3. A Windows most ellenőrzi, hogy mely interruptok 
szabadok még. Ezeket azután az IRO Holder meg- 
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3.3.7 
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ragadja, és szétosztja az összes olyan PCI kártya 
vagy alaplapi komponens között, amelyek IRO-t igé- 
nyelnek. 


Fontos! A Windows csak azokhoz az IRO-khoz 
készít IRO Holdert, amelyeket több készülék is 
használ. Ha egy IRO-t csak egyetlen komponens 
foglal le, akkor ehhez nem készül IRO Holder. 


Ebből is látszik, hogy hamar bajba kerülhetünk, ha egy 
modern PC-be három olyan AT buszos bővítőkártyát 
próbálunk beépíteni, amelyek mind magas interruptot 
igényelnek — ekkor a PCI kártyák IRO Holdere szűk 
lesz. És ezzel még koránt sincs vége a gondoknak! 


A kizárólagos interruptok 


A Windows alatt egy új probléma is megjelent az 
IRO Holderrel kapcsolatban. Két interrupttípust kü- 
lönböztetünk meg. 

Exkluzív vagy kizárólagos IRO-k. Ezeket az IRO- 
kat csak egyetlen komponens használja, tehát nem 
tartoznak az IRO Holder fennhatósága alá. 

Nem kizárólagos IRO-k. Mindazok az IRO-k, ame- 
lyeknél az IRO Holder aktív, hogy több komponens 
közösen használhassa őket. 

Az IRO Holder műszakilag meglehetősen bonyolult, 
a kártyák meghajtóprogramjainak tökéletesen kell 
együttműködniük. Erre sajnos nem mindegyik képes, 
így hát léteznek olyan bővítőkártyák, amelyek csak 
akkor működnek megfelelően, ha kizárólagos IRO- 
hoz jutnak. Ebben az esetben azok a régi eljárások 
lépnek életbe, amelyeket a fejezet plug k play részé- 
ben ismertettünk: kézzel kell az IRO kiosztást meg- 
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szerveznünk, éspedig úgy, hogy az érintett kártya ki- 
zárólagos IRO-t kapjon — másként nem fog menni! 


3.3.8  — Vége az akadozásnak 


Segítség! Az Eszközkezelő többszörös interrupt- 
kiosztást jelez. Ez az oka a rendszer lefagyásainak? 
Ez fékezi a rendszert? Mi a teendő? 

Éppen erről van szó. Ezek azok a kérdések, amelyek 
előbb vagy utóbb minden haladó PC-felhasználót kí- 
nozni kezdenek. A dupla IRO-kiosztás hétköznapi 
jelenség a korszerű PC-kben, s legkésőbb akkor el- 
jön az iménti kétségek ideje, amikor egy újonnan vá- 
sárolt PC-be egy újabb bővítőkártyát szeretnénk be- 
építeni. És a helyzet minden további kártyával csak 
rosszabbbodik. 


t J) oder Microsott Natural Keyboz.-] 
Progr Controlar 
COM-Ansohi 

COM-Anschi 
6 


SURECOM EF320X. Fast Ethernet 104/1004 ádaoter 
Adaptec AHA.Z3401J/AHA.2340UN PCI CSI Controller 
Eigenschalten [/: ( FÓOS Intel 823714B/EB PCI/USB Universal Host Controller 


IRO Holder fü PCI-Steuerurg 
tevet 


Fontos! A következő példában egy csordultig telt 
PC-t vizsgálunk (hálózati kártya, tévékártya, 


Ez az Eszközkezelő 
szélsőséget mutat: 
sok bővítőkártya és 
rengeteg duplán 
kiosztott interrupt 


97 


3 A hardver megfelelő konfigurálása 


Ezeket a kompo- 
nenseket egyelőre 
figyelmen kívül 
hagyhatjuk az 
Eszközkezelőben 


A , lényegtelen" 
dolgok törlése után 
a kettős IRO 
kiosztású kritikus 
komponensek 
maradnak az 
Eszközkezelőben 


98 


SCSI stb.), de az ismereteket más PC-knél is ka- 
matoztathatjuk. Ezúttal ugyanis nem a pontos 
interrupt-hozzárendelések az érdekesek, hanem az 
alapok megértése. 


Ha az Eszközkezelőnkben teljes káosszal találko- 
zunk, ne veszítsük el a fejünket. Az első lépésben 
rendeznünk kell a kiosztásokat. Mindenekelőtt az 
Eszközkezelő néhány bejegyzését , törölhetjük". 


Eimstellung! Zugewiesene Hardware 2] 
a 00 Systemzeitgeber 
01 Standard (101/102 T asten) oder Microsoft Natural Keyboz..] 
ja 02 Programmierbarer Interrupt-Controller 
2703 COM-ánschluss (COM2) 
3704 COM-ánschiuss (COM1) 
906 Standard-Diskettenlaufwerk-Controller 
707 ECP.Druckeranschiuss (LPT1) 
5 08 CMOS-/Echizeitsystemuhr 
fi Standard PS/2-Maus 
je 13 Numerischer Coprozessor 
14 Intel 8Z371AB/EB PCI Bus Master IDE Controller 
814 Erster IDE Controller (Dual FIFO) 
8915 intel SZ371AB/EB PCI Bus Master IDE Controller 


mindig foglalt, például a rendszerórajel-adó, a bil- 
lentyűzetinterrupt stb. Hasonló a helyzet a flopi- 
meghajtóval, a soros interfészekkel és a realtime órá- 
val. Szót érdemel viszont a PS/2 egér: ha az egeret a 
soros interfészhez csatlakoztatjuk, akkor nem lesz 
szükség erre az interruptra. Ugyanez vonatkozik az 
IDE meghajtókra is. Minden IDE meghajtópár lefog- 
lal egy interruptot — rendszerint a 14-et és a 15-öt. 

A törlés után a következ marad az Eszközkezelőben: 


be(EZAJ C Speicher 
05 Creative Sound Blaster 16 or AWE-32 
8909 SURECOM EP320XV Fast Ethernet 10M/100M Adapter 
609 Adaptec AHA-2940U/AHA-2940UW PCI SCSI Controller 
09 Intel823714B/EB PCI/USB Universal Host Controller 
Ja 09 1RO-Holder für PCI-Steuerung 
st 
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Ha gondosan megvizsgáljuk a túloldali képet, akkor 
a következőket láthatjuk: 


Interrupt 5. SoundBlaster 16. Ez a rendszer hang- 
kártyája, egy klasszikus SoundBlaster, amely egy AT 
buszos aljzatot használ. A hangkártya — kézzel — az 
interrupt 5-re lett beállítva, és ez az interrupt a BIOS- 
ban is le lett foglalva. Ez egy klasszikusan korrekt 
hangkártya-installáció, amely rendben is van. A PCI 
hangkártyák gyakran képtelenek az interrupt 5 hasz- 
nálatára, s inkább a magas interruptok közül válasz- 
tanak egyet, például a 10-est — ez az oka annak, hogy 
az AT buszos hangkártyák még ma, a PCI korában is 
jobb választásnak számítanak! 


Interrupt 9. A 9-es interrupt (lásd előbb) kritikus- 
nak számított a DOS és a Windows 3.x/95 alatt, a 
Windows 98-cal azonban már tisztességesen hasz- 
nálható. A példánkban viszont roppant kellemetlen a 
9-es interrupt kiosztása. Ötször is kérik, és a Win- 
dows 98 két IRO Holdert is ráállított a többszörös 
interruptkérések kezelésére. Ezen a 9-es interrupton 
keresztül pokoli dolgok bonyolódnak. Rajta lóg az 
alaplap az Intel IC-készletével, az Adaptec SCSI 
kontroller és egy hálózati kártya is. 


Interrupt 10. Míg a 9-es interrupt agyon lett gyötör- 
ve, addig a 10-esnek kényelmes élet jutott — csak az 
ISDN kártyát kell ellátnia, nem terheli IRO Holder. 
Miért ilyen részrehajló a Windows 98? A válasz egy- 
szerű: az ISDN kártya a példánkban egy AT buszos 
kártya, s az interrupt 10 hozzá lett lefoglalva a BIOS- 
ban. Ha pedig egy interrupt egy AT kártyára lett ki- 
osztva, akkor a Windows 98 békén hagyja, s nem 
fogja többszörösen kiosztani. 
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Interrupt 1I. Íme a második meggyötört kolléga. 
Erre is rátelepedett egy IRO Holder, és két bővítő- 
kártyát kell kiszolgálnia: az AGP grafikus kártyát és 
egy PCI-os tévékártyát. Ez az a pillanat, amikor egy 
belső hangnak kell megszólalnia: legfeljebb egy 
AGP kártya lehet a rendszerünkben! Az AGP aljzat 
a legtöbb alaplapon egy adott PCI aljzattal osztozko- 
dik egy interrupton — ha tehát az Eszközkezelőben az 
AGP kártya interruptjának PCI Holdere is van, akkor 
már tudhatjuk, hogy melyik PCI aljzat lett összekap- 
csolva az AGP aljzattal. Példánkban ez az a PCI alj- 
zat, amelyhez a tévékártya csatlakozik! Ez az infor- 
máció nagyon fontos a későbbi hibaelhárításhoz! 
Most azonban egy roppant kényes kérdéssel találko- 
zunk. Vajon be kell-e avatkoznunk, ha egy Eszközke- 
zelő úgy néz ki, mint a példánkban? Képes-e egyál- 
talán tisztességesen működni egy rendszer, ha az 
Eszközkezelőben ilyen többszörös interruptkiosztási 
őrület lép fel? 

Igen tud! Előfordulhat, hogy a többszörös IRO ki- 
osztás sem okoz gondot, a rendszer hibátlanul műkö- 
dik, és szélsőséges akadozási tünetekkel sem találko- 
zunk. A PCI specifikáció elvileg megengedi a több- 
szörös interruptkiosztást. A legtöbb PCI kártya el is 
boldogul vele, de sajnos nem mindegyik. Előfordul- 
hat, hogy egy rendszer erősen lefékeződik, vagy 
rendszeresen lefagy a többszörös kiosztás miatt. S 
hogy melyik rendszer? Nos, erre a kérdésre semmi- 
lyen diagnózis vagy benchmark program nem tud vá- 
laszt adni. A PC-beli komponensek együttműködésé- 
nek a zökkenőmentessége nem mérhető — márpedig 
csak ez számít és nem az egyenkénti teljesítmények 
összege. Csakis a többszörös IRO-kiosztások átte- 
kintése segíthet. 


3.3 GYAKORLAT: Az interruptok kézbentartása 


3.3.9 — Többszörös IRO-kiosztás — a tények 


Álljon itt először néhány olyan tény, amelyről gyak- 
ran megfeledkeznek. 


1. Ideális helyzet. Az az ideális állapot, ha a PC va- 
lamennyi kártyája és interfésze külön kizárólagos 
interruptot kap. Ekkor nem léphetnek fel konflik- 
tusok és bosszúságok. A probléma csak az, hogy a 
PC-ben 15 interrupt található, és már egy csupasz 
PC is a legtöbbet elhasználja ezekből. Egy bizo- 
nyos bővítőkártyaszám felett elkerülhetetlen a 
többszörös IRO-kiosztás — nincsen olyan trükk, 
amellyel ez orvosolható, legfeljebb ha lemondunk 
valamelyik kártyáról. 


2. PCI aljzatok. Minden PC alaplapnak négy inter- 
ruptvezetéke van a PCI aljzatok számára. Ezek bel- 
ső elnevezése interrupt A, B, C és D. Tehát ponto- 
san négy PCI interrupt létezik! Ha egy alaplapon 
több mint négy PCI aljzat található, akkor ez kény- 
szerűen azt jelenti, hogy bizonyos PCI aljzatok 
mindig osztozkodnak az interruptokon. Fontos tud- 
nunk, hogy mely PCI aljzatok közösködnek ilyen- 
kor. Ezekbe az összekapcsolt PCI aljzatokba nem 
szabad olyan PCI kártyákat helyezni, amelyeknek 
kizárólagos (exkluzív) interruptra van szükségük. 


3. AGP aljzat. Ha van az alaplapon AGP aljzat, akkor 
ennek szintén kell egy interrupt. Itt újra a négy PCI 
interrupt valamelyikét használjuk fel. Az AGP aljzat- 
nak (legalábbis a legtöbb alaplapon) nincsen külön 
interruptvezetéke, így tehát kényszerűen egy PCI alj- 
zattal osztozkodik. Erről az Eszközkezelőből infor- 
málódhatunk, amint ebbe a PCI aljzatba kártya kerül. 
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3.3.10 Többszörös IRO-kiosztás — alattomos 
kombinációk 


Hogyan függnek össze a különböző PCI aljzatok? Mi 
a helyzet az AGP-vel és a többi komponenssel? Egy 
jó alaplapgyártó három tényről részletesen informál. 
Az Asus például listákat tett közzé az interneten. Íme 
egy kivonat a P2B alaplapokról és ezek interrupt- 
kezeléséről: 


3.3 GYAKORLAT: Az interruptok kézbentartása 


Alaplap INT A 1ÍN/1 181 INTC INTD 
P2L-B PCI 1/AGP PCI 2 PCI 3/USB ] n/a 
P2L97A VGA PCI 2 PCI 3 PCI4/USB 
P2L97-DS PCI 1/AGP PCI 2 PCI3 PCI4/USB 
/onboard 
SCS 
P2L97-S PCI 1/AGP PCI 2 PCI 3 PCI4/USB 
/onboard 
SCS 
P2L97 PCI 1/AGP PCI 2 PCI3 PCI4/PCI 5 
/USB 
KN97 PCI 1 PCI 2 PCI3 PCI4/USB 
KN97-X PCI 1 PCI 2 PCI 3 PCI4/USB 


Alaplap INT A INT B INTC INTD 
P2V-B AGP PCI 1 PCI 2 PCI3/USB 
P2v PCI 1/AGP PCI 2 PC1I3 PCI4/USB 
P2B-F PCI 1/AGP PCI 2 PCI 3 PCI4/PCI5 / 
USB 
P3B-F PCI 1/AGP PCI 2 PCI 3/ PCI4/PCI5 / 
(PC1l6) USB 
P2B-B /P2Z PCI 1/AGP PCI 2 PEl3 PCI4/USB 
P2B-B /P2Z-B AGP PCI 1 PCI 2 PCI3/USB 
P2B-L PCI 1/AGP PCI 2 PCI 3 on- PCI4/USB 
board LAN 
P2B-S PCI 1/AGP PCI 2 PEIl.3 PCI4/USB 
/onboard 
SCSI 
P2B-LS PCI 1/AGP PCI 2 PCI3 PCI4/USB / 
onboard onboard 
LAN SCSI 
P2B-D PCI 1/AGP PCI 2 PCI3 PCI4/USB 
P2B-DS PCI 1/AGP PCI 2 PEl3 PCI4/USB 
/onboard 
SCSI 
P2B-D2 prim.PCI1 prim PC1I2 sek. ! prim. PCI3 ) Sek. PCI1 
sek. PCI2 PCI3 onboard ! onb. VGA ] Intel 
SCSI onb. LAN 960/120 
P2L-M AGP PCI 1 PCI 2 USB 
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A táblázat mutatja, hogy elég nagy a zsúfoltság az 
alaplapoknál, s a helyzet más alaplapgyártóknál sem 
jobb. Minél több komponens kapott már eleve helyet 
az alaplapon, annál szűkebb lesz a játéktér a kézi 
interruptbeállításnál. A P2B modellnél, amely a há- 
lózati kártyát is az alaplapon tartalmazza, többszörö- 
sen is ki lett osztva a PCI 3 aljzat. A SCSI-t tartalma- 
zó alaplapon a 2. PCI aljzatot , fogták be". Minél 
több PCI aljzat lett , elrontva", annál nagyobb az ösz- 
szeütközés esélye, ha valamikor behelyezünk egy 
olyan kártyát, amely kizárólagos interruptot igényel! 
Ismerjük a tényeket, és a cél is világos: meg kell ter- 
vezni a PC bővítőkártyáinak a rendjét. Butaság tehát 
az egyik kártyát a másik után betenni, abban bízva, 
hogy majd csak működni fog. A jó rendszer alapja a 
kártyák stratégiai elrendezésében rejlik. 
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3.3.11 Kettős IRÓO-kiosztás — megbolondul 
a 3D szemüveg 


Azt, hogy milyen kellemetlen hatása lehet a többszö- 
rös interruptkiosztásnak, jól szemlélteti az ELSA 
példája. Az ELSA az alábbi problémáról informálta 
ügyfeleit az interneten. Egy D3D alkalmazás haszná- 
latakor az ELSA 3D szemüvegnél erőteljes villó- 
dzást tapasztalhattak. Az oka, hogy a 3D Shutter 
szemüveget tökéletesen kell megvezérelnie a PC- 
nek, a megfelelő pillanatban kell gondoskodni a 
megszakításkérésről. S éppen akkor léphetnek fel 
gondok, ha a Shutter kártya nem kap saját interrup- 
tot. Az ELSA, a legtöbb gyártóhoz hasonlóan azt 
ajánlja, hogy önálló, kizárólagos interruptot adjunk a 
kártyának. S pontosan itt a bökkenő! A Microsoft 
ugyan bevezette az IRO Holdereket, de a bővítőkár- 
tya-gyártók szinte mind kizárólagos interruptot kér- 
nek. Ebből viszont nincs elég a PC-ben! Ez az aktu- 
ális PC-architektúra súlyos gondja! 


3.3.12 Aktív avagy sem - a bosszantó EIDE 
kontroller a Vezérlőpulton 


Csípjetek meg! 
Interrupt- 
konfliktusról 
álmodom? 
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A Windows nem elégszik meg azzal, hogy a BIOS- 
ban mindent Jól állítunk be — inkább saját utakon jár. 
Az eredmény: sorozatos interruptkonfliktusok. Az is 
bosszantó, hogy nem is csatlakoznak megfelelő ké- 
szülékek, ám a Windows látszólag használja a hozzá- 
juk lefoglalt interruptokat. Az IDE kontrollerről van 
szó, amely a Windows alatt egy sárga felkiáltójelet 
kapott — holott csak SCSI készülékeket használtunk. 
Ha van a PC-ben IDE kontroller (és a legtöbb gépben 
van), de nem csatlakozik IDE berendezés hozzá, ak- 
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kor a kontroller vagy kikapcsolódik az Eszközkezelő- 
ben, vagy erőforrás-konfliktussal jelenik meg. 


Allgemein . Gerüte-Manager ] Hardwareprofie ] Leistungsmerkmale ] 


(7 Modelle nach Typ anzeigen  €  Modelle nach Anschluss anzeigen 


[ea Computer E 
EH. 1394 Bus Controller 
] 11) 
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Eigenschaíten ] / Aktualisieren ]/— Entfemen  [ Drucken. 2] 


Abbrechen 


Úgy tűnik, hogy a Windows mégiscsak beszerkeszti 
az IDE kontrollert, azaz felülbírálja a BIOS-t. Az 
EIDE erőforrásokat viszont más komponensek szá- 
mára szeretnénk felszabadítani. Ha a kontrollert ki- 
kapcsoljuk a BIOS-ban, akkor az összes általa foglalt 
erőforrás felszabadul a Windows számára. A sárga 
felkiáltójel titka: ha egy a Windows által felismert 
készüléknek nincsenek lefoglalt erőforrásai, akkor a 
Windows 98 deaktiváltnak jelöli. Ez nincs hatással a 
rendszer egyéb erőforrásaira — de csak akkor, ha 
nincs kettős IDE kontrollerünk. 


Eigenschaíten von Intel 82371AB/EB PCI Bus Master IDE ... [d EJ 


Allgemein . Einstellungen ] Treiber] Ressourcen] 


EZT irtelB2371AB/EB PCI Bus Master IDE Controller 


DuaHDE-Kanaleinstellungen 


Keine IDE-Kanále aktiviert r 


jE-Kanále aktíviert 
Nur primárer IDE-Kanal aktíviert 
Nur sekundárer IDE-Kanal aktiviert 


Abbrechen 


Vaklárma: egy 
sárga felkiáltójelnél 
először ellenőriz- 
zük az IRO 
kiosztást - csak 
ekkor fogunk 
tisztán látni 


Nemcsak a BIOS- 
ban, hanem a 
Windowsban is ki 
kell kapcsolni az 
EIDE csatornákat, 
ha tisztán SCSI 
rendszert 
használunk. Csak 
így szabadulnak fel 
az erőforrások 
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Így már igazán 
tiszta! 


Ebben az esetben az interrupt 14 és 15 foglalt a Win- 
dows alatt, még akkor is, ha nem csatlakozik készü- 
lék az EIDE kontrollerhez. Ilyenkor kézzel kell be- 
avatkozni a Vezérlőpultba, a probléma a merevle- 
mez-kontroller Tulajdonságok menüjében oldható 
meg. 


3.3.13  Interrupt 9 — vigyázat, sok PC-n az 
energiagazdálkodás számára van lefoglalva 


Az Intel LX440 vagy BX440 IC-készletű Pentium II 
alaplapok egyik jellegzetességét feltétlenül ismer- 
nünk kell. Az új ACPI energiagazdálkodáshoz a 9-es 
interruptot használják. Ha tehát egy PCI bővítőkártya 
is használja az IRO 9-et, akkor a Windows 95 OSR 2 
vagy a Windows 98 esetében nincsen baj, ám ha egy 
AT buszos kártya fordul ehhez az interrupthoz, abból 
gond támadhat. Gondoskodjunk tehát arról, hogy az 
IRO 9-et semmiképp sem használhassa AT buszos 
kártya — ezt a szabályt amúgy is be kell tartani! 


3.3.14 Plug 8 play BIOS opciók -— az X tényező 


Minden modern 
BIOS setupban 
található egy oldal, 
amely a plug § play 
tulajdonságok beál- 
lításához kínál 
számtalan opciót 
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PNP 05 Installed — : No 

Slot 1 (RICHT) IRO : Auto 

Slot 2 IRO : Auto 

Slot 3 IRO : Auto 

Slot 4 (LEFT) IRO  : Auto 

PCI Latency Timer 32 PCI Clock 


IRO 3 Used By ISA : No/ICU 
IRO 4 Used By ISA : No/ICU 
IRO 5 Used By ISA : No/ICU 
41 p NH 


3.4 GYAKORLAT: Személyes konfigurációs táblázatunk 


A PCI kártyák automatikusan akarják felismerni az 
interruptokat és a DMA-kat. Azt, hogy ez badarság, 
a BIOS setup speciális, plug £ play tulajdonságok- 
kal foglalkozó része is bizonyítja. Ebben a setupban 
sokminden beállítható, amivel az AT buszos és a PCI 
kártyák együttműködését szabályozhatjuk, ha a plug 
g play csődöt mondana. Tuningolási lehetőség vi- 
szont nincsen itt — csak arról van szó, hogy a bővítő- 
kártyákat valahogy fel lehessen éleszteni. A BIOS 
plug £ play opciói a hardver/bővítőkártya konfigu- 
rálás témával állnak közvetlen kapcsolatban. 


3.4  — GYAKORLAT: Személyes 
konfigurációs táblázatunk 


Vannak, akik egy pillanat alatt installálnak bármilyen 
kártyát, másoknak minden IRO/DMA konfigurálás 
az idegösszeomlást jelenti. Pedig a siker receptje 
egyszerű. Mielőtt az első bővítőkártyát telepítenénk, 
tisztában kell lennünk azzal, hogyan lett a PC konfi- 
gurálva. Sajnos az újonnan vásárolt PC-hez ritkán 
mellékelnek komplett , erőforrás-kiosztási listát", te- 
hát magunknak kell mindent kiderítenünk. Ez a táb- 
lázat a , kiindulási haditerv", a személyes ellenőrző 
lista, a legfontosabb alapeszköz. Jól mutatja, hogy 
milyen lehetőségek kínálkoznak az IRO-k és a 
DMA-k kiosztásánál. A szabad mezőket a PC egye- 
di beállításaival kell kiegészíteni. Amint látható, 
szerencsénk van, a legtöbb mező már ki van töltve, 
így néhánnyal kell csak foglalkoznunk. Ez pedig a 
következő segédlettel egészen egyszerű lesz. . . 


Az installálás 
már gyerekjáték 
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3.5 GYAKORLAT: A bővítőkártya telepítése 


PC rendszer: 


Interrupt Funkció 


Dátum: 


DMA 3 (8 bites) 


Személyes ellenőrző- 
lista. A DMA-k, IRO-k 
és portcímek kiosztása 


DMA 4 (8 bites) Belső célok 


DMA 5 (16 bites) 


DMA 6 (16 bites) 


DMA 7 (16 bites) 


Portcímek Funkció 


Interrupt Funkció 

RO OO Rendszeróra 

RO 1 Billentyűzet 

RA 2 Különféle ,belső célok" (esetleg VGA) 
RO 3 ásodik soros interfész (COM 2) 

RO 4 Első soros interfész (COM 1) 

RO 5 Szabad (vagy az IRO 7-el felcserélve, nyomtató!) 
RO 6 Flopimeghajtó 

RO 7 LPT 1, nyomtatóport (az 5-ön is lehet!) 
$8 

RO 8 CMOS real time óra 

RO 9 Különféle belső célok 

RO 10 

RO 11 

RO 12 

RO 13 Matematikai koprocesszor 

RO 14 Merevlemez 

RA 15 

DMA Funkció 


DMA 0 (8 bites) 


Többnyire , belső", jobb nem bántani! 


DMA 1 (8 bites) 


DMA 2 (8 bites) 


Flopimeghajtók 
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3.5 GYAKORLAT: A bővítőkártya 
telepítése -— lépésről lépésre 


Azt, hogy a készülék házát fel kell nyitni, az új kár- 
tyát egy szabad aljzatba kell tenni, majd csavarral 
rögzíteni kell, felesleges ismételgetni. Szinte vala- 
mennyi gyártó rengeteg helyet veszteget a kézi- 
könyvében arra, hogy ezt az eljárást az abszolút lai- 
kusok számára is közérthetővé tegye. A kézikönyv 
ezután felszólít arra, hogy helyezzük be a setup CD-t, 
indítsuk el és kész. Ez azonban csak ritkán sikerül. . . 
Mindegy, hogy hangkártyát, grafikus kártyát, ISDN 
kártyát vagy bármi mást telepítettünk, a haditerv 
mindig ugyanaz. 


3.5.1 1. lépés: a PCI busz verziójának 
az ellenőrzése: 2.0, 2.1 vagy 2.2? 


A PCI kártyáknak azonos a csatlakozólécük, a PCI 
aljzatok , optikailag" egyformák. Ténylegesen azon- 


A haditerv 


Csak külsőleg 
egyeznek 
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ban két különböző PCI rendszer létezik: a 2.0 és a 
2.1 verzió. Hogy melyikről van szó, az az alaplaptól 
és az IC-készlettől függ. Az 1996 közepéig megje- 
lent PC rendszerek/alaplapok rendszerint csak a régi 
2.0 PCI szabványt ismerik. 1996 közepétől 1997 vé- 
géig a 2.0-ás és a 2.1-es változatot is forgalmazták. 
Csak 1997 januárjától kezdve lehetünk biztosak ab- 
ban, hogy a PC-nk a PCI technika szempontjából a 
legmodernebb, azaz a 2.1-es verziót tartalmazza. A 
PCI három komponensből áll. 


— PCI aljzatok: a 2.0 és a 2.1 esetében külsőre egy- 
formák. 

— Alaplapi IC-készlet: vagy csak a 2.1, vagy csak a 
2.0 verziót támogatja. Az Intel 430FX IC-készletét 
tartalmazó alaplapok csak a 2.0-ás verziót ismerik. 

— PCI-híd: A , meghajtó", amely az operációs rend- 
szer és a PCI kártyák együttműködését szabályoz- 
za. Természetesen ennek is meg kell felelnie a PCI 
verziónak. 


A 2.1 PCI specifikációban tisztázták azokat a félre- 
értéseket, amelyek a plug £ play oly gyakori csődjét 
okozták a 2.0 verziónál. A 2.1 PCI verzió lefelé 
kompatibilis a 2.0 verzióval — ez fordítva nem igaz: 
ha egy PCI kártya a 2.1 verziót igényli (és egyre több 
ilyen van!), akkor bizony minden előfordulhat, ha 
egy 2.0-as PCI verzióval rendelkező PC-be telepít- 
jük. A lehetőségek palettája a hibátlanul működiktől 
az instabilon keresztül az egyáltalán nem használha- 
tóig terjed. 

Ha nem működik, szerencsénk van, mert még mindig 
jobb biztosan tudni, hogy hol a baj a rendszerben, 
mint egy instabil rendszerrel küszködni. Sajnos nin- 
csen használható módszer arra, hogy megtudjuk, mit 
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fog tenni egy 2.1-es PCI kártya egy 2.0-ás rendszer- 
ben. Felesleges valamilyen utaló hibaüzenetre várni. 
Egy 3D grafikus kártya rendszeresen összeakad a 
DirectX-szel, holott a könyv összes trükkjét és hiba- 
elhárítási tanácsát kipróbáltuk? Ez akkor fordulhat 
elő, ha egy 2.1-es kártyát egy 2.0-ás aljzatban hasz- 
nálunk. Néha segít a gyártó meghajtó update-je, oly- 
kor az sem. A csomagoláson gyakran elfelejtenek a 
szükséges PCI verzióra utalni, ezt valahol apró betű- 
vel szedve, a műszaki információk között találjuk. 


3.5.2 AGP aljzat — új technika, új csapdák 


1997 közepe óta kaphatók azok a PC-k, amelyek az 
Intel új grafikuskártya IC-készletét, az AGP-t 
(Advanced Graphics Port) tartalmazzák. 


Gw Irel; 


Mielőtt beleőrülnénk abba, hogy egy grafikus kártyát 
stabilan működtessünk az új AGP aljzatban, tisztá- 
ban kell lennünk azzal, hogy az új technikáknak min- 
dig szükségük van némi időre, amíg működőképe- 
sekké válnak. Ha az első időkből származó AGP kár- 
tya van a birtokunkban (1997), akkor valószínűleg 
szükségünk lesz egy Windows 95 AGP meghajtó 
update-re ahhoz, hogy a kártya megfelelően működ- 


meghajtó update 


alaplapokon az AT- 
busz és PCI aljza- 
tok mellett az új 


grafikuskártya- 
aljzat is megtalál- 
ható (a kép jobb 
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jön. Ezt az update-et (valamint a BIOS- és a bus- 
master-IDE update-et is) vagy az alaplap gyártójától, 
vagy a kártya IC-készletének a gyártójától kaphatjuk 
meg. Az AGP esetében tehát a meghajtó ellenőrzése 
az első és a legfontosabb lépés! 


3.5.3 2. lépés: Az erőforrások ellenőrzése — esélyünk 
sincs, ha... 


Előbb ellenőrizni, 
azután 
beszerelni! 


Egy magas inter- 


ruptnak szabad- 
nak kell lennie 


112 


A kártyát beépíteni, ráengedni a setupot, és megnéz- 
ni, hogy mi lesz. Ez a legrosszabb, amit csak tehe- 
tünk. Ha ugyanis bizonyos előfeltételek hiányoznak 
a kártya beépítése előtt, akkor megkockáztatjuk, 
hogy a setup nem működik, és nem fejeződik be 
rendben. A legrosszabb esetben a rendszerben olyan 
roncsok maradnak vissza, amelyeken a setup a máso- 
dik próbálkozás során kiakad. Ekkor hiába is erőlkö- 
dünk, a vége az lesz, hogy újra kell installálni a 
Windowst, és mindent elölről kell kezdeni. Mindezt 
elkerülhetjük, ha betartjuk az alábbi szabályokat. 


1. Interruptok: Mielőtt beépítenénk egy új kártyát, 

lépjünk be a Windows Eszközkezelőjébe, és győ- 
ződjünk meg arról, hogy az IRO 10 és 15 között 
legalább egy szabad interruptja van a rendszerünk- 
nek. Egyetlen kivétel a hangkártya, hiszen itt elég, 
ha vagy az IRO 5 vagy az IRO 7 szabad. Az ösz- 
szes többi esetben az alábbiak érvényesek. Ha a 
felső tartományban nincsen üres interrupt, akkor a 
következő esetek valamelyikével találkozunk. 
— A Windows 95/98 nem ismeri fel a startnál az új 
hardvert, akkor is, ha az plug £ play-re alkalmas. 
Ne is számítsunk a hardverinstalláló varázsló 
megjelenésére. 


3.5 GYAKORLAT: A bővítőkártya telepítése 


— A Windows 95/98 felismeri a kártyát, elindítja a 
hardverinstalláló varázslót, és végrehajtja a setup 
eljárást, holott nincs több szabad interrupt. A 
Windows 95/98 sajnos túl figyelmetlen ahhoz, 
hogy jelezze: az installálás nem lehetséges, nin- 
csen több szabad interrupt. Ehelyett megragad 
egy tetszőleges interruptot, ami szükségszerűen 
konfliktust okoz. 

Egy új kártya behelyezése előtt ezért mindig el- 
lenőrizzük, hogy van-e a számára szabad interrupt 
a rendszerben. 


. DMA-Kk: Ugyanez vonatkozik a DMA csatornák- 


ra is. Győződjünk meg arról, hogy a rendszerben 
szabadok-e a kártya által igényelt (8 vagy 16 bi- 
tes) DMA-k. 


. Portcímek: Számos portcím létezik. Ha egy kár- 


tyát kézzel konfigurálunk, akkor rendszerint egy 
jumper szolgál arra, hogy egy sor különböző 
portcímet beállítsunk. De mielőtt nekilátnánk a 
, jumperezésnek", lépjünk be a Windows Eszköz- 
kezelőbe, és listáztassuk ki a foglalt portcímeket. 
Győződjünk meg arról, hogy a kártya jumperezése 
a használatlan portcímre szól. 


Blaster 16 oder AWE-32 XI 
PTI] 


Jer ANYE-32 


Fontos a hálózati 
kártyáknál 


Az Eszközkezelő a 
foglalt portcímeket 
is kilistázza. Ez 
akkor lényeges, 
amikor egy nem 
plug 8 play tulaj- 
donságú, kézzel 
konfigurálandó kár- 
tyához keresünk 
szabad portcímet 
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Fontos! Tételezzük fel, hogy nem találunk több 
szabad interruptot (a részleteket és a javaslatokat 
lásd később). Úgy döntünk, hogy lemondunk pél- 
dául a PS/2 egérportról, amely az IRO 12-öt fog- 
lalja le. Belépünk a BIOS setupba, kikapcsoljuk a 
PS/2 portot, és a soros interfészre tesszük az ege- 
ret. Ilyenkor a Windowst újra kell indítani, és meg 
kell győződni arról, hogy valóban felszabadult-e 
az erőforrás. Ha ugyanis egy , komponenst" ki- 
kapcsolunk, akkor ezt a Windows az induláskor 
felismeri, és újra elrendezi. Ha belépünk a BIOS- 
ba, és felszabadítunk egy erőforrást, ezután egy- 
szerűen kikapcsoljuk a gépet, majd betesszük az 
új kártyát, akkor a Windows 95/98 az induláskor 
meginoghat. Ezért újra kell indítani, majd ki kell 
lépni, ezután ki kell kapcsolni a gépet, s most le- 
het csak beszerelni az új kártyát! 


3. lépés: A rendszerfájlok mentése - ha baj 
lenne! 


Készítsünk biztonsági másolatot az alábbi fájlokról: 
config.sys, autoexec.bat (a C:Y meghajtón), reg.dat, 
user.dat, win.ini, system.ini (a Windows könyvtár- 
ban). Ha a Windows 95/98 a kártya setupja alatt 
vagy után lefagyna, és többé nem akarna elindulni, 
másoljuk vissza az elmentett fájlokat, hogy ismét a 
kiindulási konfiguráció birtokában legyünk, és adott 
esetben újabb installálási kísérleteket tehessünk. A 
mentést a leggyorsabban a Windows 95 CD-n talál- 
ható ERU nevű segédprogrammal lehet elvégeztetni! 


3.5 GYAKORLAT: A bővítőkártya telepítése 


3.5.5 — 4.lépés: Az összes meghajtó eltávolítása 


Ha egy már meglévő kártyát (például hangkártyát 
vagy grafikus kártyát) egy újra cserélünk, akkor hiba 
lenne a régi kártyát kivenni, és egyszerűen a helyére 
tenni az újat. Előbb le kell szedni a Windows 95/98 
alatt a régi kártyát. Egy hangkártyánál lépjünk be az 
Eszközkezelőbe, és ott töröljük ki a bejegyzéseit. 
Ugyanez érvényes az összes többi kártyára is, kivé- 
ve a grafikus kártyát. A régi grafikuskártya-meghaj- 
tókat nem lehet csak úgy kitörölni. Lépjünk be az 
Eszközkezelőbe, töröljük a grafikuskártya-meghajtót, 
de ne indítsuk újra a gépet. Tagadjuk meg a Win- 
dows újraindítási kérelmét, és lépjünk át a Vezérlő- 
pultban a Hardver szimbólumra. Indítsuk el a Hard- 
ver Telepítő Varázslót, mondjunk le az automatikus 
felismerésről, és installáljuk kézzel a Windows 
95/98 standard VGA meghajtót. Ezután lépjünk ki a 
rendszerből, kapcsoljuk ki a gépet, és szereljük be az 
új grafikus kártyát. Installálva van a DirectX? Egy 
grafikus kártya cseréje előtt ezt a 3D meghajtó-archi- 
tektúrát is le kell szedni. Az új kártya installálása 
után persze ismét fel lehet venni. 


3.5.6 — 5. lépés: Milyen kártya is ez? Alapvető tények! 


jumperektől — jobb 


legyünk szolgáltat- 
va a plug § play- 
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Négy bővítőkártya-típus létezik. 


1. 


h 


típus — teljesen plug £ play kártyák. Ezek rend- 
szerint olyan PCI kártyák, amelyeken egyetlen 
jumper sem található. Az AT buszos kártyák (mo- 
dern hangkártyák) is alkalmasak lehetnek a plug 
£ play technikára, és esetleg ezeken sem találunk 
jumpert. Ezek a , problémás" kártyák. Ha AT bu- 
szos kártyánk van, akkor jó ha az jumperezhető! 


. típus — félig plug £ play kártyák. Van olyan plug 


g play kártya, amelynek vannak jumperei. Az 
NCR2000 SCSI kontrollerkártyán például jumper- 
rel kell beállítani az interruptot. Ehhez azonban 
nincsen szükség közvetlen számmegadásra, mivel 
a kártya az A, B, C vagy D interruptot kéri. Ezek a 
virtuális interruptok, amelyeket a BIOS rendeli 
hozzá a rendelkezésre álló bővítőaljzatokhoz. Az 
A interrupt az első PCI aljzaté, a B a másodiké stb. 
A PCI aljzatok sorrendje meg van jelölve a BIOS- 
ban. Kétes esetben abból induljunk ki, hogy az AT 
buszos aljzat után következő első PCI slot egyúttal 
az első PCI aljzat is, azaz az A interruptot kell kap- 
nia. A PC bekapcsolásakor a BIOS automatikusan 
végignézi a szabad interruptokat (ilyenkor persze 
, tévedhet" is, s egy flash-BIOS-update-re van 
szükség), és az első megtalálthoz az A interruptot, 
a másodikhoz a B-t stb. rendeli. Nyilvánvaló, hogy 
a , betűs interrupt kártyáknál" tökéletesen ki va- 
gyunk szolgáltatva a plug k play automatizmus- 
nak. Ha egy ilyen kártyával gond lenne, azon két- 
féleképpen lehet segíteni. 

1. Szerezzünk be egy BIOS update-et, ha kapható 
újabb verzió. 

2. Próbáljuk ki másik bővítőaljzatban a , betűs 
kártyát". 


3.5 GYAKORLAT: A bővítőkártya telepítése 


3. típus — nem plug £ play kártya. Ezek régi AT 


buszos kártyák, amelyeket jumperekkel kell kon- 
figurálni. A Windows 95/98 nem ismeri fel az 
ilyen kártyát az indulásakor. Ha rosszul 
jumpereljük, akkor adott esetben más kártyákkal 
fog összeütközni a Windows alatt. 

Az Eszközkezelő ekkor csupán arról tájékoztat, 
hogy az érintett kártya nem működik, de nem is- 
meri fel tettesként a , nem plug £ play" kártyát. 
Rendben van, megnyugodtunk. Következő 
lépésként behelyezünk egy nem plug £ play kár- 
tyát, elindítjuk a Windows Hardver Telepítő Va- 
rázslót (Eszközkezelő/Hardver), és megkerestetjük 
vele az új hardvert. A Varázsló sikert jelez, meg- 
talál például egy régi SoundBlaster kártyát. Ez- 
után azt automatikusan beszerkeszti. Hozzárende- 
li azt az erőforrást, amelyet a legalkalmasabbnak 
talál — s egyáltalán nem biztos, hogy ez a legjobb 
megoldás. A nem plug £ play kártyákat a szak- 
zsargonban Legacy kártyáknak nevezik. 


. tipus — vagy-vagy kártyák. Egyes modern kár- 


tyák meghagyják a választás lehetőségét a fel- 
használónak: vagy jumperrel kapcsoljuk be a plug 
gk play tulajdonságukat, vagy kikapcsoljuk azt. 
Ekkor a kártya — a döntésünk függvényében — a 
fenti három típus valamelyike lehet. Ha a kártya 
nem akar a plug £ play-vel működni, akkor kap- 
csoljuk ki, és próbálkozzunk a kézi konfigurá- 
lással. 
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különbségek 
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6. lépés: Kártyával a kézben - rajta! 


Most a következő a helyzet. 


1. Meggyőződtünk arról, hogy a Windows 95/98 
alatt elég szabad erőforrás áll a kártya rendelke- 
zésre. Az IRO Holder kérdést is tisztáztuk! 


2. A PC ki van kapcsolva. 
3. A készülékház nyitva van. 
4. A kártyát a kezünkben tartjuk. 


Mielőtt a kártyát beépítenénk, egy fontos dologgal 
tisztában kell lennünk. A gyártók két eltérő módszer 
szerint futtatják a setupjukat. Azt, hogy az adott kár- 
tyánál melyik a megfelelő, a kézikönyvben, az ins- 
tallálási sorrendnél találhatjuk. 


Először a meghajtót, azután a kártyát. Ez azt je- 
lenti, hogy újra kell indítani a Windows 95/98-at, be 
kell helyezni a gyártó setup-CD-jét, és el kell indíta- 
ni a setupot. A setup belép az Eszközkezelőbe, és el- 
lenőrzi az erőforrásokat. Ezután, ha jumperes a kár- 
tyánk (ilyenek a különböző ISDN kártyák), megkér, 
hogy megfelelően állítsuk be, majd a program be- 
szerkeszti a meghajtót. Ezután ki kell lépnünk a 
rendszerből, ki kell kapcsolnunk a gépet, és beszerel- 
hetjük a kártyát. Most az újraindítás következik. 


Előbb a kártya, azután a meghajtó. Ez a leggyako- 
ribb eset. Előbb a kártyát kell beszerelni, majd indí- 
tani kell a Windowst. Ezután vagy a Hardver Telepí- 
tő Varázsló veszi át a vezérlést, vagy a setupot kell 
futtatni a gyártó CD-jéről vagy flopijáról. 


3.5 GYAKORLAT: A bővítőkártya telepítése 


Mindegy melyik eset — egy jumper nélküli plug £k 
play kártyát egyszerűen , valamelyik aljzatba? he- 
lyezzük. Ekkor ismét három eset lehetséges: 


AT buszos kártya: Teljesen mindegy, hogy melyik 
AT buszaljzatba helyezzük az AT buszos kártyát. Va- 
lamennyi AT buszos aljzat azonos. Ha felnyitjuk a 
készülékházat, kihúzunk egy ilyen kártyát az egyik 
aljzatból, majd egyszerűen áttesszük egy másikba, az 
nem okozhat problémát. A Windows 95/98-nak és a 
plug x play BIOS-nak teljesen mindegy, hogy me- 
lyik AT buszos aljzatban van a kártya. Ennek ellené- 
re tegyük teljesen , esztelenül" valamelyik aljzatba a 
kártyát. A kártyák is melegszenek, így ha mód van 
rá, tegyük olyan helyre, ahol jobban hűlhetnek. A 
hangkártyát például balra, az első AT buszos aljzat- 
ba érdemes tenni, és nem közvetlenül a grafikus kár- 
tya mellé, amely mondjuk az AT buszos aljzatok 
melletti első PCI aljzatban helyezkedik el. 


PCI bővítőkártya: A PCI aljzatok csak elméletileg 
azonosak. Ezen aljzatok interrupt-hozzárendelését a 
plug £ play BIOS kezeli. Elméletileg a BIOS a sza- 
bad N interruptot hozzárendelheti egy kártyához, 
függetlenül attól, hogy az az első, a második, a har- 
madik vagy a negyedik PCI aljzatban helyezkedik-e 
el. Kivételt képeznek a , betűs kártyák", ezeknek ab- 
ba a PCI aljzatba kell kerülniük, amelyhez hozzá let- 
tek rendelve. Ha egy PCI kártya nem képes egy adott 
PCI aljzatban működni, akkor megéri egy másik alj- 
zatban is kipróbálni. Lehet, hogy a BIOS-nak csak 
egy meghatározott aljzatnál nem sikerült az automa- 
tikus szervezés! 
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Busmaster PCI aljzatok: A busmastering gyorsabb 
buszátviteli jellemzőket jelent. Különösen a SCSI 
kontrollernek és a 3D grafikus kártyáknak van szük- 
ségük busmasteringre alkalmas PCI aljzatra. A vado- 
natúj alaplapokon az összes PCI aljzat alkalmas a 
busmasteringre, ezeknél tehát mindegy, hogy hova 
helyezzük a kártyát. A régebbi alaplapok (1997 eleje 
előttiek) esetében más a helyzet. Ezeknél előfordul- 
hat, hogy a négy PCI aljzat közül csak három felel 
meg a busmastering igényeknek. Erről az alaplap ké- 
zikönyvének kellene informálnia, de ezt rendszerint 
nem teszi meg. Ilyenkor csak a próbálkozás marad. 
Tippünk: gyakori jelenség, hogy az AT buszos alj- 
zatokhoz legközelebbi PCI aljzat az, amely nem tud 
eleget tenni a busmastering feltételeknek. Ráadásul 
egyes alaplapgyártók még egy másik, , ismeretlen" 
aljzatot is beszerelnek egy PCI aljzathoz alul. Ez 
rendszerint egy olyan PCI aljzat, amelybe az alaplap- 
gyártó speciális kártyája szerelhető (grafikus és 
hangkártya kombinációja vagy ehhez hasonló). Az 
ilyen , bővített" PCI aljzat is gyanúsítható azzal, 
hogy nem képes eleget tenni a busmastering feltéte- 
leknek. Ha egy busmastert igénylő kártyát erre nem 
alkalmas aljzatba helyezzük, akkor a következők tör- 
ténhetnek. A kártya sztrájkol (így tesz számos SCSI 
kontroller), vagy instabilan, illetve csökkentett telje- 
sítménnyel dolgozik (a legtöbb 3D grafikus kártya). 
Ellenőriztük az aljzatkérdést, és még mindig a ke- 
zünkben a kártya. Mielőtt beszerelnénk, vegyük fi- 
gyelembe az alábbiakat. 


1. típus — teljesen plug k play kártyák. Ezeknél 
nincsen jumper. Be kell őket szerelni és kész. 
Szinte valamennyi PCI kártya ebbe a csoportba 
tartozik. A korszerű, a plug k play szabványnak 


3.5 GYAKORLAT: A bővítőkártya telepítése 


megfelelő AT buszos kártyák is teljes mértékben 
plug £ play kártyák lehetnek (pl. modern hang- 
kártyák). Ha a rendszer csak plug £ play kártyá- 
kat tartalmaz, akkor a plug £ play BIOS setupban 
— elvileg — valamennyi opció automatikusra állít- 
ható. 


2. típus — félig plug k play kártyák. Az A/B/C/D 
betűs interruptot jumperekkel kell beállítani, s a 
plug £ play BIOS setupban is gondoskodni kell az 
alkalmas beállításokról. 


3. típus — nem plug £ play kártyák. Interruptok, 
DMA-k és portcímek — valamennyi jumpert he- 
lyesen kell beállítani a szabad erőforrásokra. A 
plug £k play BIOS setupban is megfelelően kell 
beállítani a jellemzőket. 


4. típus — vagy-vagy kártyák. Természetesen előbb 
bekapcsolt plug £ play-vel kell kipróbálni, s csak 
ha nem megy, akkor kell kikapcsolni. 


3.5.8 — 7.lépés: Kényes pillanat: a kártyát telepítettük, 


a gépet bekapcsoltuk... 


A kártyát beszereltük, bekapcsoltuk a gépet, a BIOS 
nekilát az inicializálásnak. Most a képernyőre kell 
koncentrálni. Három dolog történhet. 


1. Semmi sem történik: azaz semmi szokatlan. A 
BIOS lefuttatja a memóriatesztet, majd elindítja 
az operációs rendszert. Ez a régi számítógépek 
(1995 közepe előtti PC-k) esetében az alaphelyzet. 
A BIOS/bootfázisban még nincsen ellenőrzési le- 


Koncentrálni! 
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hetőségünk, a felismerhető hibák csak az operá- 
ciós rendszer betöltése után lépnek fel. 


2. A ,Plug £ play kártya inicializálása? üzenet 
jelenik meg: 


Avard Plug and Play BIOS Extension vi.0A 
Copyright (C) 1995, Award Software, Inc. 


Initialize Plug and Play Cards. . . 


Ez az 1995 közepe és 1997 eleje között készült 
BIOS-okra jellemző. Amint ezt már bizonyára ki- 
találtuk, a BIOS most azt közli, hogy a plug k 
play automatizmusát futtatja, ám ez nem utal arra, 
hogy minden rendben lenne. Ez az üzenet akkor is 
megjelenik, ha a plug £ play felismerés félresikerül. 


3. A BIOS megjeleníti a PCI kártyákat: 


ice ID Device Class IRg 


IDE Controller 14/15 


Display controller NA 
Mass storage controller 18 
Network controller 11 


A modern BIOS verziók, kb. 1997 eleje óta indu- 
láskor megjelenítik az installált PCI kártyák listá- 
ját. Ez a legjobb eset, bár nagyon , gyorsan kell 
nézni", mert a lista gyakran csak a másodperc tört- 
részéig jelenik meg. A BIOS a listában megadja az 
installált PCI kártyatípusokat és a hozzájuk ren- 
delt interruptokat. 


IDE-kontroller: A modern alaplapoknál az onboard 
interfészek is a PCI busz részei, tehát szintén a BIOS 
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kezeli őket. A 14/15 jelentése itt az, hogy az onboard 
kontroller elsődleges portjához a IRO 14, a másodla- 
goshoz az IRO 15 lett hozzárendelve. Ha csak egy 
interrupt jelenik meg, az azt jelenti, hogy a másodla- 
gos port ki van kapcsolva a BIOS-ban. 


Display-kontroller: Egy 2D kártyánál, amelyhez 
nem kell interrupt, az IRO oszlopban az , NA" be- 
jegyzés jelenik meg (not assigned — nem lett hozzá- 
rendelve — nincs szüksége interruptra). 


Mass Storage Controller: Ez a SCSI kontroller a 
10-es interruptot használja. 


Network kontroller: Ez a hálózati kártya. 


Figyelem! Ez a megjelenítési mechanizmus vado- 
natúj. Nincsen garancia arra, hogy helyesen isme- 
ri fel a kártyatípust. Előfordulhat, hogy egy PCI 
kártyára , unknown"-t (ismeretlent) ad meg, ami 
még nem jelenti azt, hogy a kártyát rosszul telepí- 
tettük. 


Egy a döntő csupán: a felsorolt interruptok egyike 
sem fordulhat elő duplán. Ezeknek a rendszer jog- 
szerűen , szabad" interruptjainak kell lenniük. A kö- 
vetkező eset sem számít ritkaságnak. Beépítünk egy 
SCSI plug £ play kártyát. A BIOS, helyesen, Mass 
Storage Controllerként ismeri fel, és közli, hogy a 
13-as interruptot rendelte hozzá. A 13-as interrupt 
azonban a matematika kooprocesszoré, s nem ren- 
delhető más bővítőkártyához. Ha a Plug £ play 
BIOS egy lefoglalt interruptot oszt ki (0, 1, 2, 6, 8, 9 
vagy 14), akkor valami baj történt. A plug £ play au- 
tomatizmus meghibásodott. Ha a BIOS-t rajtakapjuk 


Csak az újabb 


alaplapoknál 
egyértelmű 
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egy ilyesfajta félresikláson, akkor szakítsuk meg a 
bootolást, hiszen nincs értelme arra várni, hogy a 
Windows 95/98 Hardver Telepítő Varázsló , majd va- 
lahogy kijavítja". Ismét három lehetőségünk van. 


1. A konfliktust egy BIOS update-tel szüntetjük meg 
(feltéve, hogy van új verzió, és abban kijavították 
a hibát). 


2. A kártyát egy másik PCI aljzatban kell kipróbálni. 
3. Teljesen kikapcsoljuk a BIOS Plug £ play auto- 


matizmusát (ha lehetséges), és mindent kézzel 
konfigurálunk (lásd a fejezet következő bekezdését). 


8. lépés: Indul az operációs rendszer 


A BIOS mindent rendben kilistázott, vagy éppen 
semmiről sem tudunk, mert régi BIOS verziónk van, 
amely , hallgatag". A BIOS lefutott, a merevlemez 
kerregni kezd, és a Windows 95/98 is nekilódul. Ek- 
kor két esetet kell megkülönböztetni. 


1. A Windows 95/98 egyelőre teljesen hibátlanul indul. 


2. Egy szöveges üzenetet kapunk, miszerint ,, A 
rendszer konfigurációja megváltozott. A rendszer- 
fájlok aktualizálódnak. Ez a lépés néhány percig is 
eltarthat..." 


Mindkét eset rendben van. Nem kell további meg- 
jegyzésre vagy jelenségre számítanunk, legalábbis 
addig, amíg meg nem jelenik a Windows 95/98 asz- 
tal. Ekkor az alábbi esetekkel számolhatunk. 
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1. Nem történik semmi. A Windows 95/98 asztal a 
szokott módon jelenik meg, de a Hardver Varázs- 
ló nem jelenti, hogy valamilyen új komponenst 
szeretne installálni. Ez az eset akkor jellemző, ha 
egy régi AT buszos nem plug £ play kártyát aka- 
runk installálni. Persze mindez egy plug £ play 
kártyánál is felléphet — ha a kártya semmit sem ér. 
Akárhogy is van, a setup folytatásához szüksé- 
günk lesz a kártyához mellékelt setup CD-re, illet- 
ve flopira. 


2. Megjelenik a Hardver Telepítő Varázsló. Egy 
plug £ play kártyánál ez a normális jelenség. A 
Hardver Telepítő Varázsló , egy ideig vacakol", 
majd valamikor bekéri a meghajtólemezt. Ez lehet 
a Windows 95/98 CD vagy a kártyagyártó CD-je 
illetve flopija. Ezzel a következő lépés veszi a 
kezdetét. 


3.5.10 9. lépés: Windows 95/98 vagy a kártyagyártó 


CD-je? 


Egy példa: Beszereltünk egy új plug k play hang- 
kártyát. A kártyán olyan zene-IC van, amelyet a 
Windows 95/98 is ismer, és a setup CD-n egy meg- 
hajtó is van hozzá. A Windows CD összes meghajtó- 
jára igaz, hogy rendszerint nagyon stabilak, de ré- 
gebbi dátumúak is, tehát nagyon valószínű, hogy 
nem támogatják a kártya összes funkcióját. Talán 
ennyiből is látható, hogy a kártyagyártó setup CD-je 
mindenképpen jobb választás. 


A Microsoft- 
meghajtók 
stabilabbak! 
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10. lépés: CD-csere — ha komolyra fordul 


Az új bővítőkártyák (leginkább az ISDN kártyák) 
gyakran igényelnek meghajtószoftvert a Windows 
CD-ről vagy a kártyagyártó CD-jéről. A setup során 
tehát két CD-vel kell zsonglőrködnünk. Sajnos a 
Windows 95/98 ez ügyben nem túl barátságos. . . 

Nézzünk egy példát! A Hardver Telepítő Varázsló le- 
hetőséget kínál arra, hogy a gyártó CD-jét használjuk. 
Ehhez a felkínált Saját lemez opciót választjuk. Ez- 
után nekilát a setup, ám valamikor arra kér, hogy he- 
lyezzük be a Windows CD-t, mert onnan is szüksége 
van néhány állományra. Szót fogadunk, s a setup to- 
vább lép. Hirtelen egy hibaüzenettel leáll: nem találja 
az .xyz fájlt, s kéri, hogy kézzel adjuk meg a könyvtá- 
rat. A setup CD-ken viszont csak ritkán van egyetlen 
könyvtár. A Telepítő Varázsló ugyan hagyja, hogy 
megkeressük a könyvtárat, de a könyvtárak tartalmát 
nem mutatja meg. Így nekünk kell megtalálnunk a 
szóban forgó fájlt. A Telepítő Varázsló azt sem árulja 
el, hogy a Windows CD-n hiányolja-e vagy a kártya- 
gyártó CD-jén nem találta meg a fájlt, ami így akár 
mindkettőn lehet! A setup rutin gyakran elfelejt utalni 
rá, hogy melyik CD-t kell behelyezni. Itt csak egyva- 
lami segíthet. Indítsuk el a Windows Intézőt, és keres- 
sük meg a kereső funkciójával a hiányolt fájlt. Sajnos 
az Intézőt sem lehet mindig elindítani, mert a setup ru- 
tin a teljes képernyős üzemmódot használja, így nem 
érjük el a Tálcát! Szerencsére az Alt--Tab billentyű- 
kombinációval lépkedhetünk a nyitott ablakok között. 
Kétséges esetben tehát arról kell csak gondoskod- 
nunk, hogy a Windows Intéző még a setup indulása 
előtt aktív legyen. Súlyos esetekben a következőt te- 
hetjük. Szakítsuk meg az aktuálisan futó setupot, és 
másoljuk be az Intézőt az autostart könyvtárba. Ha az 
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új kártya egy saját setuppal a gyártó CD-jéről indul, 


akkor az Intézőt egyszerűen el tudjuk indítani, majd 


újra indíthatjuk a setupot. 


Figyelem! Bármikor szakítjuk meg egy setup fu- 
tását, az újraindítása előtt tegyük a következőt. A 
merevlemezünkön keressük meg a Windows ösz- 
szes átmeneti könyvtárát. Ezek rendszerint a 
C:Wtemp és a C:Iwindowsltemp. Töröljük ki belő- 
lük az összes fájlt — ez csodákat tehet. Csak ezután 
kísérletezzünk ismét a setuppal! 


3.5.12. 11. lépés: Kész a setup — újraindítás 


Ide természetesen csak akkor jutunk el, ha a setup 
rendben befejeződik, és , újraindítást" kér. Ha vi- 
szont valamilyen súlyos hibát emlegető kék szöve- 
ges képernyővel száll el, akkor egészen más gon- 
dunk támadt. Két eset lehetséges: 


1. Semmi sem működik. 


2. A setup azt üzeni, hogy nem futott le hibátlanul, s 
ismét a Windows 95/98 asztalra kerülünk vissza. 


Mindkét esetnek azonos az oka, s az alábbiakra gya- 
nakodhatunk. 


1. A rendszerben már nem áll rendelkezésre az igé- 
nyelt erőforrás (interrupt stb.). 


2. A Plug £ play BIOS csődöt mondott (tehát BIOS 
update kell, vagy kézzel kell konfigurálni a BIOS 
setupot). 


3. A setup rutin programozói hibáztak. 


4. Ismét csak a régi gondokkal találkozunk. 


És megint a kék 
képernyő 
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3.5.13 A xKkorábbi szemetek hatása 


A rejtett bomba 


Képzeljük el, hogy valahol áll egy Windows 95/98- 
as PC. Hibátlanul működik, minden első osztályú, 
sosem száll el, a számítógép maga az álom. Ennek 
ellenére nincs olyan ember a világon, sem egy olyan 
diagnózis szoftver, amely be tudná bizonyítani, hogy 
ez a számítógép valóban tökéletes. Valahol megbúj- 
hat benne egy bomba, amely valamikor suttyomban 
beletelepedett, 

— mert mondjuk valamikor kipróbáltuk az Internet 
Explorer egyik bétaverzióját. 

— mert valamikor telepítettünk egy angol nyelvű 
szoftvert egy magyar Windowsra. 

— mert egyszer egy uninstall rutin nem működött ren- 
desen, és valamilyen romot hagyott maga után. 

— mert valamelyik komponens, a DirectX meghajtó, 
a nyomtató-meghajtó, egy felinstallált betűtípus 
vagy bármi más, nincsen teljesen rendben. 

A Windows 95-ről szóló fejezetben egy sor tippet ta- 
lálhatnak azzal kapcsolatban, hogyan kell felkutatni az 
ilyen régi terheket. Ennek ellenére bármikor előfordul- 
hat, hogy újra kell a rendszert telepíteni. Megtörténhet 
az is, hogy ez az egyetlen lehetőség arra, hogy egy új 
kártyát üzembe helyezhessünk. De ez mindig az utolsó 
lépés legyen. Előbb próbáljuk ki, nem lehet-e a BIOS 
setupba történő beavatkozással orvosolni a helyzetet. 


3.6 GYAKORLAT: Plug 8 play BIOS 
opciók -— kézi beavatkozás 


Roppant fontos 
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Minden PCI számítógép BIOS-a tartalmaz egy olyan 
oldalt, amelyen a plug £ play tulajdonságokat lehet 
beállítani. Erre három lehetőség kínálkozik. 


3.6 GYAKORLAT: Plug 8. play BIOS opciók 


3.6.1 Plug 8 play BIOS — a három módszer 


Resources Controlled By : Manual 
Reset Configuration Data : Disabled 


Az erőforrások kézi konfigurálása gyakran az egyet- 
len lehetőség arra, hogy egy bővítőkártyát hibátlanul 
lehessen beindítani. Az átállítást a Plug k play olda- 
lon kell elvégezni a BIOS setupban. 


1. Totális automatizmus. A BIOS Plug £ play olda- 
lát úgy állítjuk be, hogy minden automatikusan 
szabályozódjon. Ez ugyan az ideális helyzet, de 
egyben a legproblematikusabb is, mivel a plug £ 
play gyakran csődöt mond. 


2. Részleges automatizmus. A Plug £ play BIOS- 
ban kézzel gondoskodhatunk arról, hogy például 
bizonyos erőforrások (interruptok vagy DMA-k) 
tartalékolódjanak. Erre szinte mindig szükség van 
egy AT buszos kártyánál, amelyet jumperelni kell. 
Ha ezt nem tesszük meg, akkor előfordulhat 
ugyan, hogy a kártya működik, de a következő bő- 
vítőkártyánkkal esetleg már összeakad. Az is jó 
megoldás, ha megtiltjuk a BIOS-nak, hogy inter- 
ruptot rendeljen a PCI aljzatokhoz, és minden 
egyes PCI aljzathoz mi adjuk meg az IRO-t. 


3. Teljes kikapcsolás. Számos BIOS megengedi a 
plug £ play funkciók teljes kikapcsolását. Ekkor 
mindent kézzel kell konfigurálni, a BIOS-ban 
éppúgy, mint a Windows Eszközkezelőben. Ez a 
legstabilabb megoldás, de egyúttal a legidőigénye- 
sebb is. Emellett a változat mellett csak a nagyon 
tapasztalt felhasználók döntsenek. 
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Ha nem tartjuk magunkat igazán tapasztalt fel- 
használónak, akkor nézzük inkább át a legfontosabb 
Plug £ play BIOS opciók leírását. 


Figyelem! Mielőtt kísérletezni kezdenénk, je- 
gyezzük fel a Plug X play BIOS-unk kiindulási 
értékeit. Így adott esetben vissza tudjuk állítani 
ezeket. 


A modern Award BIOS-okban a PNP AND PCI 
setup oldalon (PNP -— Plug £ Play) az alábbi opciók- 
kal találkozunk (ezek az AMI BIOS-okban hasonló 
megnevezéseket kaptak): 


Resources Controlled By: auto (on or off) 


Ha az auto on-t választjuk (ez rendszerint az alapértel- 
mezés is), akkor a Plug k play BIOS-ban az összes 
kézi opció ki van kapcsolva, a BIOS automatikusan 
gondoskodik a plug £ play szervezésekről. Ha kézzel 
akarunk konfigurálni, akkor ki kell kapcsolni auto-t. 


Figyelem! Számos BIOS-verzió esetében a követ- 
kező opcióra bukkanhatunk a plug £ play setup ol- 
dalon: Plug £ play-OS installed enabled/disabled. 
Itt lehet a BIOS-szal közölni, hogy alkalmas-e az 
operációs rendszerünk a plug £ play technikára 
(Windows 95/98), avagy sem (MS DOS, Windows 
3.x, Windows NT). Ha az opciót enabled-re állít- 
juk, akkor ez a következőt jelenti: kedves BIOS, 
ne foglalkozz a PCI kártyák konfigurálásával, er- 
ről majd a Windows gondoskodik. Mivel a Win- 
dows 95/98 amúgy is azt tesz amit akar, ezért java- 
soljuk, hogy tiltsuk meg a BIOS-nak a konfigurá- 
lást, azaz állítsuk enabled-re az opciót. 
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3.6.2 —— Kézi konfigurálás: a Legacy kártyák 


Ha a rendszerben , Legacy" típusú AT buszos kár- 
tyák találhatók (tehát a plug k play-re nem alkalmas 
AT buszos kártyák), akkor sem a BIOS, sem a plug 
g play operációs rendszer nem tudja megállapítani, 
hogy melyik erőforrásokat (DMA, IRO) igénylik 
ezek a kártyák. Az Award BIOS-ban ennek megfele- 
lően a következő opciókat találjuk: 


Siót 1 (RIGHT) 1R0 : Auto 
Siot 2 IR9 ! Autó 
Siot 3 180 : Autó 


Slot 4 (LEFT) IRO : Auto 


PCI Llatency Timer 32 KI Ciotk 


Slot 1 (Right) IRO: Auto/NA/9/10/10/12/14/15 


Slot 2 IRO: Auto/NA/9/10/10/12/14/15 
Slot 3 IRO: Auto/NA/9/10/10/12/14/15 
Slot 4 (Left) IRO: Auto/NA/9/10/10/12/14/15 


Itt az összes PCI aljzat esetében a következők állít- 

hatók be: 

— Auto: az IRO-t automatikusan kapja a BIOS-tól. 

— NA: a kártyának nincsen szüksége interruptra (ez 
csak ritkán fordul elő!). 

— 9/10/10/12/14/15: ezekből az IRO-kból lehet hoz- 
zárendelni. 


Ha egy Plug £ play BIOS megfelelően működik, ak- 
kor minden aljzathoz be lehet állítani az auto-t. Az 
AMI BIOS-nál a hozzárendelés kissé eltérő: 
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First available IRO: a plug £ play számára felhasz- 
nálható első interrupt. 

Second available IRO: a plug £ play számára fel- 
használható második interrupt. 

Third available IRO: a plug £ play számára fel- 
használható harmadik interrupt. 

Forth available IRO: a plug £ play számára fel- 
használható negyedik interrupt. 


Itt négy interruptról van szó, amelyeket a BIOS sor- 
ban hozzárendelhet a PCI kártyákhoz. A hozáren- 
delés a First available IRO-nál kezdődik és a negye- 
diknél (Forth. . .) fejeződik be. Logikus, hogy a BIOS- 
nak legalább annyi interruptot kell megadni, ameny- 
nyire az installált PCI kártyáknak szükségük van. 

Az IRO-k és a DMA-k hozzárendelésénél a BIOS az 
alábbiak szerint jár el: Lekérdezi az első aljzatot, 
hogy található-e ott kártya, amely erőforrásokat igé- 
nyel. Ha interruptra van szüksége, akkor behozza az 
első szabad interruptot és hozzárendeli. Így lépked 
interruptról interruptra, DMA-ról DMA-ra, míg az 
összes kártyát ki nem szolgálta. Ha a PC-ben egy 
Legacy AT buszos kártya is van, akkor a BIOS nem 
ismeri fel, hogy az egy jumperrel már lefoglalt egy 
interruptot. Azt hiszi, hogy ez az interrupt még sza- 
bad, és egyszerűen hozzárendeli egy PCI kártyához. 
Ezzel konfliktushelyzetet teremt. A Windows Esz- 
közkezelőben a kártyák mellett megjelennek a gyű- 
lölt hibaszimbólumok. Ahhoz, hogy ezeket a hibás 
hozzárendeléseket meggátolhassuk, a plug £ play 
BIOS a következő opciókat kínálja: 


Az interruptok számára: 
IRO 3 used by ISA:No/lcu or Yes 
IRO 4 used by ISA:No/lcu or Yes 
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IRO 5 used by ISA:No/lcu or Yes 
IRO 7 used by ISA:No/lcu or Yes 
IRO 9 used by ISA:No/lcu or Yes 
IRO 10 used by ISA:No/Icu or Yes 
IRO II used by ISA:No/Icu or Yes 
IRO 12 used by ISA:No/Icu or Yes 
IRO 14 used by ISA:No/Icu or Yes 
IRO 15 used by ISA:No/Icu or Yes 


A DMA-k számára: 

DMA 1 used by ISA:No/Icu or Yes 
DMA 3 used by ISA:No/lcu or Yes 
DMA 5 used by ISA:No/lcu or Yes 


Itt lehet bizonyos interruptok vagy DMA-k foglaltsá- 
gát beállítani. Ekkor a BIOS tudni fogja, hogy ezeket 
nem rendelheti hozzá a plug £ play kártyákhoz. A 
, NO/ICU" jelentése az Award BIOS-ban, hogy az 
interrupt szabad, a YES-é pedig hogy foglalt, tehát a 
BIOS nem használhatja. Más BIOS-oknál szintén 
ilyen IRO/DMA listát találunk, csupán a beállítási 
opciók elnevezése lehet más. De ott is csak az enge- 
délyezés és a letiltás között lehet választani. 


3.6.3 Mikor kell az IRO-kat és a DMA-kat letiltani 


a BIOS-ban? 


Példa: 

1. Egy ősrégi AT buszos hangkártyánk van, amely 
nem ismeri a plug £ play technikát. 

2. Vadonatúj AT buszos plug £ play kártyánk van, 
de nem sikerül installálni. Szerencsére a kártyán a 
plug £ play tulajdonság kikapcsolható, így ezt ki 
is kapcsoljuk. 


Konkrét példák 
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A kártyát most kézzel kell jumperelni. Egy régi 
SoundBlaster kártyán például az IRO 5-öt és a DMA 
1-et és 5-öt kell beállítani. Be kell lépni a Plug £ play 
BIOS setupba, és le kell foglalni az IRO 5-öt,a DMA 
1-et és a DMA 5-öt, különben garantáltan baj lesz. 
Lehet, hogy nem rögtön a hangkártya beépítésekor, 
hanem majd később, amikor egy újabb kártyát szeret- 
nénk beszerelni (ISDN kártyát, hálózati kártyát). 


PCI IRO Actived by: Level/Edge 

A megszakítás kezdeményezésének két eljárása van, 
a Level és az Edge. Szinte valamennyi korszerű kár- 
tya a Level módszert használja. Az Edge eljárásra 
csak akkor célszerű átállni, ha határozottan utalnak 
erre a kártya kézikönyvében. 


És amikor nem! 


Példa: 
Plug £ play-re alkalmas AT buszos hangkártyánk van. 


Ha a gyártó megbízható, akkor ezen a kártyán nem le- 
hetnek jumperek az IRO-k és a DMA-k számára. 
Amint azt már említettük, a hangkártya az IRO 5-öt, 
a DMA 1-et és a DMA 5-öt szereti. Egy plug £k play 
kártyánál először semmi esélyünk sincs arra, hogy 
kézzel állítsuk be ezeket az értékeket. Bármi is le- 
gyen, egy plug £ play kártyánál az első alapszabály, 
hogy ne piszkáljuk a BIOS-t! Ha az előző példában 
leírt módon lefoglaljuk az IRO 5-öt, a DMA 1-et és a 
DMA 5-öt, akkor helytelenül járunk el. A Windows 
95/98 ugyanis ekkor nem tudja a kártyához rendelni 
ezeket az erőforrásokat, és más szabad erőforrásokat 
fog használni, például az IRO 10-et stb. A DOS alatt 
futó játékok nem fogják megtalálni a kártyát, mert az 
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interrupt 5-ön vagy 7-en keresik. Egy plug £ play 
hangkártyánál tehát a következő érvényes: Először 
meg kell győződni arról, hogy szabad-e az IRO 5, a 
DMA 1! és a DMAS5. Ezután le kell futtatni a kártya 
Windows 95/98 setupját. A Windows 95/98 a hang- 
kártyákkal ilyen esetben ugyanúgy viselkedik, mint 
bármely más plug £ play kártyával. Automatikusan 
hozzárendeli a DMA-kat és az IRO-kat, ahogy éppen 
jönnek. Egy ISDN vagy hálózati kártya esetében 
mindegy, hogy az IRO 10 vagy az IRO 12 alatt fut- 
nak-e, de egy hangkártyánál már korántsem. Ezért a 
Windows 95/98 setup után ellenőrizzük, hogy a kár- 
tya a , SoundBlaster" standard beállítást kapta-e, és 
ha kell, kézzel változtassunk rajta. 


3.7 . GYAKORLAT: 1 
Az energiagazdálkodásról 


Ez CI 235ATX(235W MAXJ 
Et tre 


CE szag 


Na 


TENNIE 


A PC ener- 
giagazdálkodása 
számos tényezőtől 
függ, még a táp- 
egységtől is 


3.7.1 Fejlett energiagazdálkodás / OnNow -— álom 


akadályokkal 


A PC indulásának kivárása már sok éve idegölő fog- 
lalatosság. Ez közismert, mint ahogy az is, milyen 
lenne az ideális megoldás. A PC-t a tévéhez hason- 
lóan kellene ki- és bekapcsolni, gyombnyomásra kel- 
lene üzemkésznek lennie. A , Windows-ipar" óriási 


Túlzó ígéretek 
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Legalább 
becsületes: az 
ELSA 1999 augusz- 
tusában tudatta, 
hogy nem tanácsos 
a , speciális áram- 
takarékos 
funkciók" 
használata 


A Document 9908.0311.0804.IENG : ELSA-Grafikkarten und spezielle Stromsparfunktionen - Micr... PPIle1Eg 


NEE E B 


ÉS 


a 50. B Aa Hi 
zünúek rö Abbrechen ÁAktualisieren — Startseite ! — Suchen Favoriten 


! ] Adresse [6] http://www2.elsa.de/support/knowhow.nsí/6bfc597711428134412566ff00362732/cd8ab6 7]. Wechseln zu 


1] Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favorten  Egtras 2 


ELSA Support KnowledgeBase - Support Dokument-Nr. 9908.0311.0804.IENG 


Information 


ELSA-Grafikkarten und spezielle Stromsparfunktionen 


Aktuelle Rechnersysterne können besondere ACPI-Stromsparfunktionen wie Supend To RAM" oder 
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Ha a PC-nk a 
,készenléti állapo- 
tra" van konfigurál- 


1 Wwahlen Sie eine der folgenden Optionen: 


va, akkor a 
Windows , Kilépés" 
£.) Neustarten menüjében a 
C Im MS-DOS-Modi tart A ati 
mál 0 VES ZT , Készenléti 


- Állapot" az első 
OK Abbrechen Hilfe jó 
[LTE ESET ENEKEL renüpont 


"Suspend To Disk" anbieten. Zur Zeit untersuchen wir, inwieweit unsere aktuellen Grafikkarten 
kompatibel zu diesen Stromsparfunktionen sind. 


Zur Zeit können wir die Verwendung dieser speziellen Stromsparfunktionen mit unseren Grafikkarten 
nicht empfehlen 


Dokument-Kategorien 


Produkte ELSA ERAZOR II-AGP, ELSA ERAZOR II-PCI, ELSA ERAZOR III-AGP, ELSA 
GLoria Synergy-AGP, ELSA GLoria Synergy-PCI, ELSA Synergy II, ELSA 
VICTORY II-AGP, ELSA WINNER 1000/T3D, ELSA WINNER II-AGP 

Betriebssysteme Windows 98 SE 

Software 


sit 


(E) Fenig I [8 Intemet 


erőfeszítéseket tesz ennek érdekében, de még messze 
van a megnyugtató eredménytől. 

Egy olyan Windows 98 PC, amelyet az , intelligens 
energiagazdálkodásra" dresszíroztak, a következőket 
tudja: 


1. Bekapcsolás: A PC ki van kapcsolva — a Space 
billentyű lenyomása után indul, ugyanúgy, mintha 
a készülékház hálózati kapcsolójával kapcsoltuk 
volna be. 


2. Készenléti állapot: A Windows 95 OSR2 PC- 
khez hasonlóan, a Windows 98-nak is van a ké- 
szenléti állapota. Ha ezt aktiváljuk, akkor a kom- 
ponensek folyamatos álomba merülnek, a PC gya- 
korlatilag kikapcsolódik. A készenléti állapotot 
vagy a Windows Leállítás párbeszédes ablakából 
lehet meghívni, vagy beállítható automatizmussal, 
ha a PC hosszabb időn keresztül nem hajt semmi- 
lyen akciót sem végre. 
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Az egér mozgatására vagy egy billentyű lenyomásá- 
ra a PC másodperceken belül feléled, és pontosan ott 
folytatja, ahol a készenléti állapot előtt abbahagyta. 


3. Kikapcsolás: Ha ki akarjuk a PC-t kapcsolni, ak- 
kor a Start menüben a Leállítás parancs alatt a Le- 
állítás opciót kell kiválasztanunk, és a Most már 
kikapcsolhatja a számítógépet szöveg megjelené- 
se után a PC hirtelen kikapcsol, így nem is kell a 
házon lévő hálózati kapcsolóhoz nyúlnunk. 


Aszerint, hogy milyen PC-nk van, a Windows 98 
energiagazdálkodása teljes egészében vagy korláto- 
zottan használható. Általánosan az alábbi feltételek 
érvényesek. 


Energiagazdálkodás verziók: A Windows 95 a , ré- 
gi", APM 1.0 verziójú energiagazdálkodást használ- 
ja, míg a Windows 98-ba az új javított APM 1.2 került. 


ig für Advanced Power Ma... Id E3 


Ő rnterstttzung für Advanced Power Management 


APMNersiom 12 


meiterung fir Plug € Play BIOS. 


Advanced Power Management 


Eigenschaíten )/ Aktualisieren Entfemen B 3 
E 


Két változat 


Eszközkezelő, 
Rendszer- 
eszközök, 

Fejlett ener- 
giagazdálkodás 
(APM) támogatása: 
itt kényszeríthetjük 
ki az APM 1.0 
használatát 


137 


3 A hardver megfelelő konfigurálása 


138 


BIOS: A BIOS setupnak támogatnia kell az energia- 
gazdálkodást. A régebbi alaplapok, 1998 közepéig, 
csak a régi energiagazdálkodási funkciókat kezelik, s 
csupán az újabb alaplapok ismerik a modern energia- 
gazdálkodást. Szerencsés esetben egy BIOS update 
segíthet a mindenkori energiagazdálkodás hibáinak a 
megszüntetésében — a régi energiagazdálkodást vi- 
szont nem lehet frissíteni a BIOS update-tel. Ahhoz, 
hogy a Windows egyáltalán felismerhesse és instal- 
lálja az energiagazdálkodását, először a BIOS setup- 
ban kell aktiválni azt. Ha a BIOS-ban ki van kapcsol- 
va, akkor az Eszközkezelőben hibaüzenetet kapunk. 
Ha ezután a BIOS-ban beállítjuk az Energiagazdál- 
kodást, a Windows új komponensként felismeri, és 
az Eszközkezelő sem jelez hibát. 


ATX tápegység: Ha a PC-t a billentyűzetről szeret- 
nénk bekapcsolni, annak az a feltétele, hogy az alap- 
lap ismerje ezt a funkciót. Számos alaplap a BIOS- 
ban vagy jumperrel aktiválja ezt. Az alaplapi aktivá- 
lással nem lehet gond, további speciális installálásra 
nincsen szükség. Sajnos itt is leselkedik egy alatto- 
mos csapda: mindez csak akkor működik, ha ATX 
tápegységünk van. Ráadásul ennek az ATX tápegy- 
ségnek egy speciális kiegészítő kapcsolófeszültség- 
gel kell rendelkeznie. Ha ez a feltétel nem teljesül, 
akkor az alaplapi aktiválás nem hoz eredményt. Az 
elektronikában járatlanok számára nincs módszer, 
amellyel előre megállapíthatnák, hogy megfelel-e az 
ATX tápegység. 


Komponensek: Természetesen a PC összes kompo- 
nensének is támogatnia kell az energiagazdálkodást. 
Ez egyike a legkritikusabb és legkevésbé kalkulálha- 
tó tényezőknek! Különösen a merevlemeznél kell el- 
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lenőrizni a helyzetet. Gondoljuk csak meg: a merev- 
lemez gyakori ki-be kapcsolása csökkenti az élettar- 
tamát. Ezért senkinek sem tanácsoljuk, hogy a me- 
revlemeznél is használja az említett energiagazdál- 
kodást, kivéve természetesen a noteszgépeket, 
hiszen ezeknél a hordozható gépeknél, ahol csak le- 
het energiát kell megtakarítani. 


Alapvetően mindenre, aminek csak köze van a Fej- 
lett Energiagazdálkodáshoz állnak az alábbiak. 


1. Sikerül. Ha a Windows 98 mindent jól ismer fel 
az installálásnál, és az összes komponens hibátla- 
nul együttműködik, akkor bevethető az energia- 
gazdálkodás. Ekkor megtakaríthatunk néhány fo- 
rintot, más említésre méltó haszna azonban nincs. 


2. Nem sikerül. Ha automatikusan nem sikerül (a 
PC lefagy az energiagazdálkodási akció alatt, a 
hibernált üzemmód nem működik), akkor bizony 
gondban leszünk. A megoldási lehetőségek palet- 
tája végtelen. Lehet, hogy a BIOS az oka, de le- 
het egy adott bővítőkártya vagy egy PC kompo- 
nens. Sőt, lehet egy meghajtó is a ludas. Fütyül- 
jünk rá, és ne töltsük az időt a felesleges hibake- 
reséssel: kapcsoljuk ki az energiagazdálkodást a 
BIOS-ban. Ekkor időt takarítunk meg magunk- 
nak, kíméljük az idegeinket, és semmi lényegeset 
sem veszítünk. 


Hogy még nincs itt az ideje az Energiagazdálkodás 
hibakeresésének, azt a Microsoft egyik, a következő 
oldalon látható dokumentuma is igazolja 


Vagy igen, vagy 


nem 


Beismerés 
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1998. május 28. a 
Microsoft arról 
értesít, hogy az 
ACPI funkciók még 
nem igazán kifor- 
rottak. Közben a 
prospektusok az 
OnNow kényelmét 
hirdetik 


D Update on Windows 98 Retail Upgrade for ACPI Systems - Microsoft Intemet Explorer von MSN 


) Dátci  Ecattoten  ánciott  Weohaohau  Esvotn 2 e 


a 
taste 


a 


dea el dr ela] 


ÉN Hardware Development 


Update on Windows 98 Retail Upgrade for ACPI 
Systems 


number et zeri es tál rom retal customers ralatad te problomc win untastod ACPI BI0 


implementati 


Bedstse 6f thé tártő ítatiotó for testing Lindrade eomponentsi the Wiádowws 98 kest téam 
t 


rather than 
with retail 


ényery smell number of ACPI BIOS imnlementations have Deen validated, The Windomz 96 test 
ta complete testing validation for me forthe final relea: 
Merosott antiápates the number of ACPI BIoSes supported in the retai package vil ba smal 


This presents three areas of concern for how to enable ACPI for testing, how to delivet 
validat 104 4CBI lundtionalky in arsteme wen vindovs 98 oreinstalled, and howto dlver ACPI 
de ers who (PI hardware, Resolutions for each of thest 


[TAB irtemetzőne 


1 


[EE ESSEN] E 


[árete— 


Az energiagazdálkodás a PC-n továbbra is megbíz- 
hatatlan, s ezen a Windows 98-nak sem sikerült vál- 
toztatnia. 

A hardverkonfigurálás témája a Windows 98-cal új 
dimenziókat ölt. A modern Windows 98 PC-k egy 
úgynevezett OnNow technológiát kamatoztatnak, 
amely mögött javított energiakezelés húzódik. Ez a 
következőket tartalmazza. 


3.7.2 . OnNow -— mire jó? 
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1. Hálózati kapcsoló. Az OnNow PC-knek már nin- 
csen klasszikus hálózati kapcsolójuk. A régi 
, ki/be" kapcsolót egy új , Power" billentyű he- 
lyettesíti. De ahelyett, hogy ezt a Power gombot 
használnánk, a következőképpen is eljárhatunk: 


2. Kikapcsolás: A Szart menüben a Leállítás válasz- 
tásakor a Windows befejezi a munkát, és a PC ki- 
kapcsol. Ez egyenértékű a Power billentyű kikap- 
csolásával. 
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3. Bekapcsolás: A bekapcsoláshoz is használhatjuk 
a Power billentyűt, de nem feltétlenül muszáj. Ha 
a PC-nknek speciális OnNow feszültségű ATX 
tápegysége van, akkor a PC a Space billentyű le- 
nyomásával is indítható. Ezt a fajta bekapcsolást 
azonban aktiválni kell az alaplapon (jumperrel 
vagy a BIOS setupban). Ezt követően vagy rögtön 
működik, vagy mégsem (ha az ATX tápegységnek 
nincsen meg a szükséges OnNow vezetéke). A 
tápegység címkéjének az ellenőrzése rendszerint 
nem segít, mert ott csak ritkán utalnak az OnNow-ra. 


SinoTech  "" 
közztnmtuntte—..—..————————] 
"MODEL: CWT-235ATX(235W MAX) 

CURRENT [ FREGUI 
deal 
X DC ELI [Gy] 
a UT [74 jaja :OMÍP-ON] FG ] 


RETURN] REMOTE [ POK 


4. Áramtakarékosság: Az új energiagazdálkodás 
javított áram-megtakarítási tulajdonságokkal is di- 
csekedhet. Ha egy OnNow PC-t hosszabb ideig 
nem használnak, akkor nyugalmi helyzetbe kap- 
csol. Ilyenkor olyan mintha ki lenne kapcsolva. 
Egy billentyű lenyomásakor vagy az egér mozga- 
tására viszont pillanatok alatt magához tér. Ez az 
áramtakarékos technika már régebb óta létezik. 


5. Hibernált állapot: A Suspend to Disk funkció 
(szintén a Szart/Kilépés menüben található, felté- 
ve, hogy aktiválva lett) a bootolás gyorsításában 
segít. Az aktuális RAM-tartalmat kiírja a merevle- 


Vajon képes-e a 
tápegység a billen- 
tyűzetről 
kezdeményez- 
hető , OnNow" 
bekapcsolására 
vagy sem? Erre a 
kérdésre a tápe- 
gység címkéje csak 
ritkán ad választ. 
Rendszerint csak a 
kipróbálás segít 
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mezre, és a bekapcsoláskor beolvassa. A PC a be- 
kapcsolást követően pontosan abban az állapotba ke- 
rül, mint a kikapcsolás előtt. Így tehát nem kell min- 
den alkalommal lezárni, illetve újra indítani a prog- 
ramokat. A Suspend to Disk funkció különösen az 
akkumulátoros noteszgépeknél létfontosságú. 


Az új energiagazdálkodással további lehetőségek is 
kínálkoznak. Egy , szunnyadó" PC-t fel lehet ébresz- 
teni például a telefonvonalon keresztül vagy akár a 
hálózatról is. 


OnNow - a műszaki feltételek 


Ahhoz, hogy minden megfelelően működhessen, 
számos feltételnek kell teljesülnie. 


1. Alaplap: Az alaplapon olyan IC-készletre van 
szükség, amely elboldogul a Windows 98 , Fejlett 
Energiagazdálkodási" funkcióival. A kereskede- 
lemben 1998 óta kaphatók olyan PC-k, amelyek- 
nél ez zökkenőmentesen működik. A korábbi 
alaplapok esetében kritikus a helyzet. 


2. BIOS: A BIOS-ban az IC-készlet opcióinak az át- 
vételére van szükség. Ha az alaplapgyártók 1998 
közepe óta szinte megszakítás nélkül áradó BIOS- 
update-jeit tekintjük, amelyek többek között az 
Energiagazdálkodási problémák megoldását is cé- 
lozzák, akkor világossá válik, hogy még nem ural- 
ják kellőképpen ezt a technikát. 


3. Operációs rendszer: Az energiagazdálkodás 
implementálásának természetesen az operációs 
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rendszerben is tökéletesnek kell lennie — 1998 
előtt itt is csak úgy sorjáztak a problémák. 


4. Az összes többi komponens: Ez a legkényesebb 
tényező. A PC összes alkatrészének együtt kell 
működnie, a grafikus kártyától kezdve a merevle- 
mezen és a CD-meghajtón át, egészen a modemig 
és a monitorig. Számos régebbi (1998 előtti) al- 
katrésznél gondok merülhetnek fel. Ilyenkor elő- 
fordulhat, hogy a merevlemez egy áramspóroló 
akció során elszunnyad, és többé már nem akar 
felébredni. 


5. Beállítások: Az energiagazdálkodást a BIOS-ban 
és a Windows Vezérlőpultban, számos opción ke- 
resztül kell beállítani. 


3.7.4 . OnNow - az egyetlen aktuális installálási 


módszer 


Ha mind az öt tényezőt összevetjük, akkor világossá 
válik, hogy a kombinációs lehetőségek száma óriási. 
Ha az energiagazdálkodás nem működik teljes mér- 
tékben a PC-nken, akkor készüljünk fel némi tortúrá- 
ra. Az az idő (és ezzel egyben pénz is), amibe a kí- 
sérletezgetések kerülnek, hamar többre rúghatnak, 
mint amennyit egyáltalán meg lehet takarítani az 
energiagazdálkodással. Mivel az alkatrészbázis je- 
lenleg még túl szegényes, ezért az energiagazdálko- 
dás hibalehárítási kérdéseiről egyelőre le is mond- 
tunk. Ha az energiagazdálkodást használni szeret- 
nénk, akkor a következő eljárási módszert java- 
soljuk: 
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1. Aktiváljuk az energiagazdálkodást a BIOS-ban. 
2. Installáljuk a Windows 98-at a PC-re. 


3. A Windows 98-nak valamennyi energiagazdálko- 
dási komponenst helyesen kell felismernie és tele- 
pítenie (ellenőrizzük az Eszközkezelőben!). 


4. Ezt követően megfelelően kell működnie az ener- 
giagazdálkodásnak. 


Ha ezzel az automatikus módszerrel nem érnénk el 
sikert, akkor jobb, ha lemondunk az energiagazdál- 
kodásról, és kikapcsoljuk azt. 


3.7.5 — Killer 99 — A Microsoft energiagazdálkodás 
hibakereső programja 


Rizikó! Abból 
induljunk ki, hogy a 
PC-nk nem fog 
feléledni az 
újraindítás után 
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A Windows 98 nyilvánosságra hozása után viszony- 
lag hamar világossá vált, hogy az új energiagazdál- 
kodás számos problémát okoz. Máshogyan nem is 
magyarázható a Microsoft energiagazdálkodási hiba- 
kereső segédprogramjának a léte. Ezt a 158 Kbájtos 
programot az internetről, a pmtshoot.exe fájlnév alatt 
lehet letölteni. 


PMTShoot Setup 


2) PMTShoot will now install itself and then prompt you to restart your system. Would you like to continue? 
Nein 


A Pmtshoot.exe éppen annyit ér, mint az energiagaz- 
dálkodás aktuális állapota, azaz gyakorlatilag szinte 
semmit. Az installálása után a rendszer újraindítását 
kéri. A Windows indulásakor azonban előfordulhat, 
hogy a PC lefagy. A következő újrainduláskor pedig 
már a , védett üzemmód" sem képes bekapcsolni. A 
problémát a védett üzemmód kézi indításával tudjuk 
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orvosolni. Ezt követően belépünk a Vezérlőpultba, 
majd a Szoftverbe, és ott leszedjük a segédprogra- 
mot. Ezt követően a Windows újra el tud indulni. 


3.7.6  Standby 2000 - felébredés következményekkel 


Ha aktiváltuk az energiagazdálkodási funkciókat, 
áramot takaríthatunk meg, mindenekelőtt akkor, ha a 
számítógépünk gyakran vár készenléti állapotban va- 
lamilyen inputra. De a gyakorlatban egyre-másra 
problémákba ütközünk. A gép felébred, de néhány 
készülék tovább alszik. 

Ezt abból vesszük észre, hogy a gép készenléti állapot- 
ból történő felébresztése után egyes komponensek sár- 
ga felkiáltójeleket kaptak az Eszközkezelőben. A készüi- 
lék tulajdonságai alatt a következő hibaüzenet áll: 

A készülék hardvere ki lett kapcsolva. Ha ezzel a ké- 
szülékkel dolgozni szeretne, előbb a hardvert ismét 
aktiválni kell. További információkkal a hardver do- 
kumentáció szolgál (kód 29). 


Itt csak egyvalami segít: újra kell indítani a Win- 
dowst, és ki kell kapcsolni az energiagazdálkodást, 
vagy kézzel kapcsoljuk ki azokat a készülékeket, 
amelyek sárga felkiáltójelet kaptak. Megpróbálhat- 
juk még kézzel beállítani az IRO kiosztást, hogy az 
alattomos IRO továbbítás működjön. 
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Álomszuszék - 
újra kell indítani 


Csipkerózsika 
álma: a Windows 
98 alatt, különösen 
a régebbi hard- 
vereknél fontos az 
APM 1.0 ver-zió, 
különben elvesznek 
az adatok 
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A Microsoft 
fürgébb, mint a 
hardvergyártók 


De ennél rosszabbul is járhatunk. A számítógép egyál- 
talán nem képes feléledni — újra kell indítani, és a mun- 
kakörnyezet adatai elvesznek. Ez a probléma előszere- 
tettel lép fel a Windows 95-ről 98-ra való áttérésnél — 
s a Windows 98 új, javított APM 1.2 verziója a ludas. 
A régebbi készülékek ugyanis csak az APM 1.0-t tá- 
mogatják, tehát az APM 1.0 verziót kézzel kell beállí- 
tanunk, hogy a Windows 98 ismét fel tudjon éledni a 
készenléti állapotból. A Vezérlőpulton található a Fej- 
lett energiagazdálkodás támogatása opció. Itt kell a 
Tulajdonságokra kattintani, és már célba is értünk. Mi- 
után az APM 1.0 üzemmód kockát aktiváltuk, a rend- 
szer újraindítása után mindennek rendben kell lennie. 


3.7.7 Az ACPI Éés a Windows 98 - korán van még 
a lefekvéshez 


Nincs feltétlenül 
szükség a 
Windows újrain- 
stallálására 
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Mindegy, hogy a Windows 98-at ACPI (Advanced 
Configuration Power Interface) támogatással instal- 
láljuk-e — a fontos Suspend to Disk funkció számos 
alaplapnál nem működik. Szerencsére gyorsan meg 
lehet találni a tettest. A Windows 98 első kiadása 
(1998.4.10) még nem működik együtt az említett 
funkcióval, ráadásul számos komponens, például 
grafikus kártya, hálózati vagy ISDN kártya (még) 
nem ACPI kompatibilis. 

A Windows 98 új kiadása, a Second Edition, i5 bosz- 
szúságot okoz, még akkor is, ha az összes komponens 
ismeri az ACPI szabványt. A Windows 98 ugyanis 
nem installálja automatikusan az ACPI supportot, 
még akkor sem, ha felismeri az ACPI BIOS-t. Ilyen- 
kor a Windows 98-at a setup/pj opcióval kell instal- 
lálni, ami nem igazán kellemes, különösen akkor 
nem, ha az összes alkalmazást újra kell telepíteni. 


3.8 GYAKORLAT: Küszöbön az USB 


Lényegesen kényelmesebb tehát a Registrybe való 
beavatkozás a HKEY LOCAL MACHINE MWSoftware 
IMicrosoft! WindowslICurrentlVersionlIDetect ágban. 
Itt egy új bejegyzést kell készíteni ACPIOption 
(DWORD) néven, és a megfelelő értéket 1-re kell ál- 
lítani. Ezután meg kell nyitni a Windows hardverme- 
nedzserét, és el kell indítani az automatikus hardver- 
felismerést. Az újraindítás után az ACPI már a ren- 
delkezésünkre bocsátja a szükséges eszközöket. 
Mielőtt azonban nekilátnák ennek a munkának, nem ár- 
tana tudni, miről is ismerhetjük fel, hogy az alaplapunk 
támogatja-e az ACPI funkciót, és melyek a már ma is 
támogatott üzemmódok? A Windows 98-cal kapcsolat- 
ban a következő opciók érdemelnek figyelmet: 

— Suspend to Disk (STD) 

— Suspend to RAM (STR) 


Suspend to RAM-nak azonban sem most, sem a kö- 
zeljövőben nem lesz különösebb jelentősége, mivel 
hardveres támogatásra van hozzá szükség, hiszen ki- 
kapcsolt gép mellett is készenléti tápfeszültséggel 
kell ellátni a RAM-ot. A legtöbb ACPI-re alkalmas 
alaplap nem is támogatja a Suspend to RAM opciót — 
célszerű erről a vásárlás előtt informálódni, ha még- 
is fontos volna a számunkra. Hogy az alaplapunk, il- 
letve a BIOS elboldogul-e az ACPI-val, az a BIOS- 
verziótól és az IC-készlettől függ. Az aktuális alap- 
lapok többségén ACPI BIOS is van, s ezt utólag, 
BIOS update-tel is meg lehet szerezni. 


3.8 GYAKORLAT: Küszöbön az 


Minden olyan egyszerű lehetne, de a különféle egér-, 
billentyűzet-, szkenner- és nyomtatókábelek rengete- 


USB 
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3 A hardver megfelelő konfigurálása 


Ahelyett, hogy a 
korszerű és a már 
meglévő tech- 


nológiákat használ- 


ná, az Intel a lassú 
USB technikát 
favorizálja 


gében a kezdő már nem képes eligazodni. Ahhoz, 
hogy minél több , újonc" is képes legyen a számító- 
gépe felállítására, a Microsoft és az Intel kitalálták az 
USB technikát (Universal Serial Bus). 


Operatiag System Version: 
[Windows 95: 4.10.2222 


(Mis version of Windows 95 DOES sup 


intel OZSZTABJEB PCWUSA Universal F 
intel BZ3Z1ABJEB PCIUSB Universal 


UNIVERSAL SERIAL BUS 


System DOES have support for USB. 


ENOTETS 
58 support reguires that US connectors also Ez 
be on this system. esése] 


Esze] NK a 


3.8.1 USB - régi bor új palackban 


Csak marketing- 
fogás! 


Az USB viszonylag gyenge teljesítményre képes. Az 
adatok egy sodort érpáron keresztül közlekednek, so- 
rosan, 12 Mbit/sec sebességgel. Van még két további 
vezeték is, az egyik az 5 V-os tápfeszültség, a másik 
a föld számára. Így a kisebb USB készülékekhez, 
mint például az egérhez, nem kell külön feszültség- 
ellátás. 

Ha összevetjük a mai PC interfészek átviteli teljesít- 
ményét, akkor világossá válik, hogy az USB egy 
visszalépés, egyértelműen alul marad a többi inter- 
fésszel szemben. 


3.8 GYAKORLAT: Küszöbön az USB 


Interfész Adatátviteli sebesség (Mbit/s-ban) 
SCSI-1 5 (40) 

SCSI 2 (fast SCSI, Fast 

Narrow SCSI) 10 (80) 
Soros port 092(0,115) 
Standard párhuzamos port 0,115 (0,014) 
Ultra SCSI (SCSI-3, fats-20, 

Ultra Narrow) 20 (160) 
Ultra 2 SCSI 40 (320) 
Ultra 3 SCSI 80 (640) 
Ultra IDE 33 (264) 
USB (1.1 verzió, aktuális) 1,5(12) 
Wide Ultra SCSI (Fast Wide 20) 40 (320) 
Wide Ultra 2 SCSI 80 (640) 
Wide Ultra 3 SCSI 160 (1280) 


Interfész Adatátviteli sebesség (Mbit/s-ban) 
IDE 3.3 — 16,7 (26,4 — 133,6) 

ECP/EPP párhuzamos port 3 (24) 

Fast Wide SCSI (Wide SCSI1) 20 (160) 


FC-AL Fibre Channel 


100 — 400 (800 -— 3200) 


IEEE-1394 (i-Link, FireWire) 


125 - 50 (100 — 400) 
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Az Intel 2001-re bejelentette az USB 2.0 verziójának 
a megjelenését, amely hihetetlen, 15-30 Mbit/s átvi- 
telére lesz képes, és valamivel kevesebb, mint más- 
fél év múlva már az első ilyen készülékek is kapha- 
tók lesznek. De mit is láthatunk a táblázatból? Azt, 
hogy már jelenleg is vannak olyan szabványok, ame- 
lyek gyorsabbak, mint az USB leggyorsabb jövőbeli 
verziója lesz. A szórakoztatóelektronikában használt 
kváziszabvány IEEE-1394 (i-Link vagy FireWire né- 
ven ismert) például 50 Mbit/s-ot kínál, ráadásul az 
USB-vel ellentétben támogatja a peer-to-peer üzem- 
módot, és a Macintosh világban, valamint a szóra- 
koztatóelektronikában is elterjedt — ami megfelelő 
előfeltételeket teremt egy egységes szabvány számá- 
ra. Kézenfekvő a feltételezés, hogy ezúttal a gazda- 
sági okok nyomnak többet a latban — az USB-re 
(mindegy hogy 1.1 vagy 2.0) a PC-knek van szüksé- 
gük, a PC-knek viszont processzorok kellenek, és 
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3 A hardver megfelelő konfigurálása 


Az 1394-et (a 
FireWire-t) az 
operációs rendszer 
közvetlenül támo- 
gatja, és a szokott 
módon, a 
Vezérlőpulton kon- 
figurálható 


150 


ezeket túlnyomó többségben Intel gyártja. A 
FireWire készülékek viszont nincsenek a PC-kre 
utalva — ami az Intel számára veszélyt jelenthet. Hi- 
vatalos kijelentések szerint , Intel nem hisz többé ab- 
ban, hogy 1394 PC szabvánnyá válhat", és ehelyett a 
műszakilag elavult USB-t propagálja. 

A 1394 nagy előnye a peer-to-peer üzemmód, amely- 
lyel például a kamkorderről közvetlenül lehet egy 
1394-es nyomtatón printelni, anélkül, hogy a PC-t 
közbe kellene iktatni. Ráadásul a 1394 (FireWire) 
eszközök üzem közben is behelyezhetők, és azonnal 
be is vethetők, anélkül, hogy a PC-t újra kellene in- 
dítani. A PC-piac — az Intel ellenében is — elfogadta 
ezeket az előnyöket. Ma már kaphatók olyan alap- 
lapok (pl. Asus), amelyek 1394-es interfészt tartal- 
maznak — a többség számára a legolcsóbb megoldás 
arra, hogy mondjuk egy DV-kamkordert csatlakoz- 
tatni lehessen a számítógéphez. Alternatívaként 
olyan 1394-es interfészkártyák is kaphatók, amelyek 
kizárólag csak a 1394-es interfészt szolgáltatják, de 
olyanok is, amelyek SCSI hostadapterként is működ- 
nek. Egyszer kell tehát fizetni, és két kiváló megol- 
dás birtokába juthatunk. Mindkét interfész majd- 


] Hardwareprofie ] Leistungsmerkmala! 
Eigenschaften von Adaptec AHA-8945CP 1394 PCI Host A... fd EJ 


2 Allgemein ] Treiber] Ressourcen ] 


e Adaptec AHA-8945CP 1394 PCI Host Adapter 
sg 


Gerütelyp: 1394 Bus Controller 
daptec 


Hardwáreoroli deaküviereri 
7. In allen Hardwareproflen vorhanden 


OK 


Eigenschatten [/ Aktuaisieen [/ Ertemen [05 


dütteehen 
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hogynem kötelező (például a videofeldolgozáshoz 
stb.), nem utolsósorban az adatátviteli sebességük 
miatt. CD-írók és CD-RW-meghajtók is léteznek 
már i-Link, vagyis 1394-es interfésszel. 

De mi húzódik meg az US mögött? Az USB a Win- 
dows 95 OSR2-vel, illetve a Windows 98-cal beve- 
zetett csatlakozási lehetőség, amely — a specifikáció- 
ja szerint — a külső PC-komponensek, például a video- 
kamerák, a szkennerek, a billentyűzetek, a hangfalak 
csatlakoztatását egységesíti. A gyakorlat azonban — 
mint olyan gyakran — most is mást mutat. Az inter- 
fészaljzatokat — a dokumentációnak megfelelően — 
eltérő színnel jelölik a modern alaplapokon, így még 
a kezdővel sem fordulhat elő, hogy mondjuk a 
szkenner aljzatába akarna betenni egy egérkábelt. 
Ráadásul az USB sávszélessége is elég csekély — aki 
próbált már a párhuzamos porton keresztül nagy gra- 
fikát beszkennelni, az tudja, mire gondolunk. Nagy 
adatmennyiségek esetében gyorsan szűkké válhat a 
busz. Hogy miként lehet majd videoadatokat stb. 
szállítani rajta, azt senki sem tudja. De olvassuk to- 
vább az USB-listát! Az USB-hez 127 készülék csat- 
lakoztatható. Gondoljunk csak a szkenner iménti 
esetére, és egyből világossá válik, hogy ez legfeljebb 
annyit ér, mint az Intel bemutatója, ahol 127 USB 
egeret csatlakoztattak egy USB portra. No persze 
egy egér közel sem , termel" annyi adatot, mint a 
CD-írók, szkennerek stb.! 


Technikai K.O. 
az USB-nek 


3.8.2 USB technika - vissza a kőkorszakba ? 


Ahhoz, hogy az USB technikát jobban át lehessen te- 
kinteni, tisztában kell lennünk a legfontosabb USB 
fogalmakkal: 
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USB fogalom 
Hub 


Megjegyzés 

Ezzel a fogalommal már az USB installálásánál találko- 
zunk. A hub egy USB-elosztó, amely vagy külön áll 
(stand alone), vagy be van építve az USB komponen- 
sekbe, például a billentyűzetbe vagy monitorba. 


3.8 GYAKORLAT: Küszöbön az USB 


Az alaplapunkon rendszerint két USB aljzatot talá- 
lunk. Ha több mint két USB készüléket szeretnénk 
csatlakoztatni, akkor egy USB elosztóra van szüksé- 
günk, amely egy USB csatlakozásból négyet készít. Itt 
újabb költségek merülnek fel: egy négyportos USB el- 
osztóért már mélyen a pénztárcánkba kell nyúlni. 

A következő meglepetés: az USB két eltérő csatlako- 
zórendszert használ. Semmi sem igaz tehát a felma- 
gasztalt egységes csatlakozószabványból! 


Mégsem olyan 
egyszerű és 
olcsó 


USB csatlakozó Készülék 


Host A hostkontroller voltaképpen az USB fa gyökere - a ká- 
belek a fő csatlakozásoktól a hubokhoz vezetnek, ame- 
lyektől azután ismét több kábel fektethető az USB ké- 
szülékekhez vagy további hubokhoz. A kontrollert az 
alaplap IC-készletébe integrálták. 

Root Hub A hosthoz hasonlóan szintén az IC-készletbe építették. 
A host mögött helyezkedik el. Más elnevezése: USB fő- 
csatlakozás (rendszerint két csatlakozó), amely az 
USB fa kiindulási pontjaként szolgál. 

Downstream/ Downstreamnek a fizikai csatlakozást nevezik, vagyis 

Upstream az USB készülékekhez vezető csatlakozódugót és az 
ugyanezen irányba áramló adatfolyamot. Az upstream a 
csatlakozódugó ellenpárja, illetve a host irányú adatátvitel. 

Az USB architek- Host (Root Tier, 
túra fastruktúrájú Root RontHubi 
felépítése (az USB 

0.99 specifikáció Tier 1 
alapján) 
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Tier 2 


Tier3 


a 
7 


Hode Hode Hode Tier4 


No de elég volt az elméletből, térjünk át a lényegre! 
Az USB felépítése mindig fastruktúrájú, azaz a két fő 
csatlakozóból kábelek futnak a hubokba, ahonnan 
azután ismét több kábel vezet az USB készülékekhez. 
A specifikáció maximum 127 készülék csatlakoztatá- 
sát teszi lehetővé. A gyakorlat azonban a következő. 


PC (A típusú aljzat) 
USB-SCSI adapter 


PC, internetes kamerák, 


USB készülék 


(B típusú aljzat) ISDN-boxok 


nyomtató, szkenner 


, hubok, 


3.8.3  USB installálás — jól elrejtve 


Az, hogy az USB működik-e a PC-nken vagy sem, 
tisztán szerencse kérdése. Attól függően, hogy me- 
lyik operációs rendszerrel dolgozunk, előfordulhat, 
hogy egyáltalán nem vagy csak részben működik. 


Az USB interfészt 
és az AGP aljzatot 
gyakorlatilag 
mindig közösen 
,Patchelik". Egy 
USB patch tehát 
szinte mindig AGP 
patch is. Ahhoz, 
hogy az AGP-t el 
lehessen indítani a 
rendszerben, az 
USB-nek is instal- 
lálva kell lennie — 
még akkor is, ha 
amúgy nincsen rá 
szükségünk! 
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USB csatlakozás 
egy nem ATX-es 
alaplapon. A 4 x 2 
lábat tartalmazó 
csatlakozósort ott 
találjuk, ahol a 
többi interfészaljza- 
tot is 


Külső USB lemez 
az alaplapi USB 
érintkezőlábakhoz 


való csatlakoztatás- 


ra. Ennél az Asus 
modellnél az egér 
és billentyűzet PS/2 
csatlakozói is rajta 
vannak 
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Az USB interfész aktiválása az operációs rendszer 
ugyanis igényt tart egy amúgyis szűkösen rendelke- 
zésre álló magas interruptra. Mindaddig, amíg egy 
PC nem tartalmaz kizárólag USB komponenseket, ez 
az áldozat túl nagy. Akárhogyan is, az USB-t egy 
PC-re a következőképpen lehet telepíteni. 


1. USB előfeltétel: USB interfészes alaplapra van 
szükség. Ha az alaplapunkat beszereltük és a kézi- 
könyvét sem találjuk, akkor az IC-készlete alapján 
is meg lehet állapítani, hogy alkalmas-e az USB-re. 


Figyelem! Az USB lemezek sajnos nem szabvá- 
nyosak. Nem elég, ha bemegyünk az üzletbe, és 
annyit mondunk, hogy , van egy USB-s Asus 
alaplapom, és egy USB lemez kellene hozzá". A 
lemeznek ugyanis passzolnia is kell az alaplap- 
hoz. Az Asus például szállít ,csak USB- 
lemezeket" és olyanokat is, amelyeken rajta van a 
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PS/2 port is. Ekkor az alaplapon egy kellően nagy 
érintkezősort találunk, amelyen az USB és a PS/2 
lábak is rajta vannak. 


2. Windows-verzió. Semmi esély sincs az OSR 2.1 


előtt! Az USB sajnos nem működik minden Win- 
dows 95 verzióval. Ime a különböző Windows- 
verziók áttekintése az USB meghajtók fényében. 


Figyelem! Sok USB készüléket csak a Windows 
98-hoz készített a gyártó. Ezért már a vásárlás 
előtt célszerű érdeklődni arról, hogy a készülék 
működik-e a mi Windows-verziónkkal — külön- 
ben további költségekbe verhetjük magunkat! 


Az ATX 
alaplapoknál az 
USB aljzatok már 
az aljzatokat tartal- 
mazó lemezen rajta 
vannak. Ezekhez 
nem kell külön USB 
csatlakozólemez 


Windows- USB AGP Megjegyzés 

verzió meghajtó support 

Windows 3.x nincs Nincs rá esély, itt nincs 
USB támogatás 

Windows 95 nincs Nincs rá esély, itt nincs USB 

első verzió támogatás. Patch sincsen 

Windows 95 nem melléke- ! nincs Az OSR2 óta az USB 

OSR2 lik, update update-elhető. Sajnos az 

lehetséges OSR2 verzióban az USB- 

meghajtó még nincs a CD-n! 
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Windows- USB AGP Megjegyzés 
verzió meghajtó support 
Windows 95 nincs van A titkos OSR 2.1 update óta 
OSR 2.1 az USB meghajtó exe-setup 
ájlként (USBSUPP.EXE az 
Votherusb könyvtárban) raj- 
a van a CD-n, és kézzel kell 
uttatni. Figyelem: az OSR2 
éle USBSUPP:EXE csak az 
AGP-hez elegendő. Felisme- 
i ugyan az USB interfészt, 
de még nem kezeli helyesen. 
egoldást csak a Windows 
95 O0SR2.5 setup CD-ről tör- 
énő USBSUPP-.EXE installá- 
ása jelenthet. 
Windows 95 mellékelve, van A titkos OSR 2.1 update óta 
OSR 2.5 az update-ot az USB meghajtó a Win- 
kézzel kell dows 95 részévé vált, nincs 
futtatni szüksége update-re (USB 
SUPP.EXE meghajtó az tother 
Wpdateusb könyvtárban) 
Windows 98 beépítve, van A Windows 98 eleve alkal- 
nem kell mas az USB-re. 
update 
Test Results Details [-[OTx] 
Operating System Version: 
Windows 95: 4.10.2222 
This version of Windows 95 DOES support USB 


YES esne [3 YES 


UNIVERSAL SERIAL BUS 


This system DOES have support for USB. 


About 


"SZNOTEY" 
Complete USB support reguires that USB connectors als 
be on this system. 


USB Class Host Controller: 


Intel 82371AB/EB PCYUSB Universal Host Controller 


Intel 82371AB/EB PCYUSB Universal Host Controller 


Az Intel , USB System Checker" nevű programja ellenőrzi az USB támogatás lehetőségét. Azt, hogy 
a rendszerünk, tehát az alaplap, az IC-készlet vagy az operációs rendszer kínál-e USB támogatást, 
az egér használatával állapíthatjuk meg a legkönnyebben 


156 


3.8 GYAKORLAT: Küszöbön az USB 


Aki a Windows 95 első verzióját használja, annak 
nincsen szerencséje. Ezzel ugyanis az USB nem 
használható. Az OSR2 első verzióját használóknak is 
gondjuk támadhat. Az USB-re ugyan lehet update- 
elni, de az OSR2 CD-n nincs meg a hozzá való 
usbupp.exe program. Ráadásul a Microsoft inter- 
netes oldalán sem lehet megtalálni ezt a patch-et. Ha 
jól tudjuk, akkor ezt a Microsoft csak az OEM keres- 
kedőknek szállította. Magunknak kell tehát boldo- 
gulnunk. Az interneten az usbsupp.exe download 
vagy a Windows 95 usb update fogalmakra keresés 
nagy valószínűséggel sikerrel jár. Az OSR 2.1 verzi- 
ójától kezdődően az USB update rajta van a CD-n — 
keressük nyugodtan az usbsupp.exe fájlt. A Win- 
dows OSR 2.5-től kezdődően az USB-t végre beépí- 
tették. Ha fogalmunk sincs, hogy melyik OSR verzi- 
ónk van, akkor folytassuk a következő lépésekkel, s 
közben rá fogunk jönni. 


3. Aktiválás a BIOS-ban. Az USB interfészt elő- 
ször a BIOS setupban kell aktiválni. Az USB kont- 
roller alaphelyzetben rendszerint inaktív. Az USB 
installálása a BIOS-beli , enable7-vel kezdődik. 


USB Controller : Disabled 


De vigyázat! Az USB is megragad egy interruptot, és 
nem is engedi el többé. Mivel az egér, illetve a bil- 
lentyűzet amúgy is lefoglal egy interruptot, ezért ba- 
darság csak ilyen készülékek számára aktiválni az 
USB portot. 


ISÁA MEM Block BASE : NozICU 


SYMBIOS SESI BIOS futo 


USB IRO Disabled 


Egy kattintás — 
USB-re jó vagy 
sem? 


Az USB kontrollert 
előbb a BIOS-ban 
kell aktiválni. 
Alaphelyzetben a 
régebbi 
alaplapokon rend- 
szerint ki van kap- 
csolva 


Az USB saját inter- 
ruptot kér — nem túl 
okos tehát USB 
egeret vagy USB 
billentyűzetet 
vásárolni, és ezzel 
elpazarolni egy 
interruptot 
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Most bizony össze 
kell szedni 
magunkat. Ha nem 
túl új a Windows 
0SR2 verziónk (2.1 
előtti), akkor alig 
van reményünk 
arra, hogy a 
Hardver Telepítő 
Varázsló USB 
meghajtót talál 


Mindaddig, amíg 
nem installáltuk a 
Windows 95 az 
USB update-et 
alatt, az 
Eszközkezelő sárga 
kérdőjellel látja el 
az aktivált USB-t, 
mert hiányolja a 
meghajtókat 
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4. A Windows újraindítása. Miután az USB-t a 
BIOS-ban bekapcsoltuk, a Windows 95-nek az új- 
raindításkor egy új komponenst kell megtalálnia. 
Ezt a varázslót PCI Universal Serial Busnak nevezik. 


jAssistent für Gerátetreiber-Updates 
Der Assistent installt folgendes: 


PCI Universal Serial Bus 


Dazu werden lokale Laufwerke, das Netzwerk und das. 
Intemet nach dem aktuellsten Treiber durchsucht. 


Legen Sie die zum Gerát gehörige Diskette bzw. CD ein. 
Es empfiehlt sich, den aktualisierten Treiber automatisch 


suchen zu lassen. Klicken Sie dazu auf "weiter". 
Soll der Treiber automatisch gesucht werden? 


Ha a Windows 95 indulásakor a fenti Késziülékmeg- 
hajtó Update Varázsló a párbeszédes ablakban a 
meghajtót tartalmazó CD-t vagy flopit kéri, akkor el- 
sőnek a Windows 95 OSR2 CD-t helyezhetjük be, s 
ott a Varázsló megtalálja, amit keres. Ám hogy az 
USB valóban aktív-e az újraindítás után, az a Win- 
dows 95 EOM verziótól függ. Ezt az Eszközkezelő- 
ben lehet ellenőrizni. Ha ott az első sorban, a Más 
komponensek előtt egy sárga kérdőjel áll, akkor az 
USB nem aktív — hiányoznak a meghajtók. 


Eigenschaften für System KEI 


Allgemein . Gierüte-Manager ] Hardware-Profie ] Leistungsmerkmale ] 


G Modelle nach Typ anzeigen . C Modell nach Anschiub anzeigen 


Computer A 

ú-g 

29 PCI Universal Serial Bus 
4-9 Anschiiisse (COM und LPT) 

Audio-, Video- und Game-Controller 
(H-Eg AVM ISDN-Controller 
E Bildschirm 
3-2 CD-ROM 
4-3 Diskettenlaufwetk-Controller 
4-3 Festplattenlauíwetk-Controller 
3.9 Grafikkarten 
6.63 Lauíwerke 


3-2) Maus 

ER- ő Modem 

GH-HIR) Netzwerkkarten 

its s Systemkomponenten Hi 

Eigenschaíten / Aktualsieren ]/ Ertfemen  [/ Drucken. ] 
FEDETT 
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Eigenschaften für System KEI 


Allgemein . Gieráte-Manager ] Hardware-Profie ] Leistungsmerkmale ] 


G Modelle nach Typ anzeigen . C Modell nach Anschiub anzeigen 


-ál, Audio-, Video- und Game-Controller a] 
3-Egb AVM ISDN-Controller 

6-9 Bildschirm 

R-eg CD-AOM 

4-3 Diskettenlaufwerk-Controller 
HZ Festplattenlauíwetk-Controller 
3.9 Grafikkarten 

1.3 Lauíwetke 

3-7) Maus 

-ÉZ Modem 

E3-HR Netzwerkkarten 

A Systemkomponenten 


KÖT Univers 
7 Intel 8237158 PCI to SB Universal Host Controller 
-G USB Root Hub 


Eigenschaíten / Aktualsieren [/ Ertfemen  [/ Drucken.. ] 


Abbrechen 


Az ebben a fázisban megjelenő sárga felkiáltójelek 
arra utalnak, hogy vagy az OSR2 első verziójával 
rendelkezünk (usbsupp.exe update fájl beszerzése), 
vagy OSR 2.1-esünk van (keressük meg a CD-n az 
usbsupp.exe fájlt, és futtassuk le). Az állomány fut- 
tatása után a Windows 95 újraindítást kér, és ezt kö- 
vetően inicializálja az USB-meghajtókat. 


Ha az USB inter- 
fészt a Windows 95 
alatt jól installáltuk, 
akkor az Eszközke- 
zelőben egy új 
kategóriasor jelenik 
meg, , Universal 
Serieal Bus 
Controller" néven. 
Ebben a 
kategóriában talál- 
ható az adott USB 
IC készlet 
(esetünkben az 
Intel 82371 SB) és 
az , USB Root 
HUB" 


3.8.4 — USB használat közben - a rendszer fékje 


7 Document 02.00.37.86 : Nach der Installation des Treibers bleibt unter Windows 98 der Bildschirm - ETTE Internet Explorer PA[E1 ET 


E 5 ő 
IE 9 Ba A E 3 
(7 Abbtechen Aktualtieren — Startsete — Suchen — Favorten VE Az Drucken 
MT METTTTET NT TESTE TTTETTETTTTT ÖWwechselnzu [] Datei ? 


ELSA Support KnowledgeBase - Support Information Dokument-Nr. 02.00.97.86 


Nach der Installation des Treibers bleibt unter Windows 98 der Bildschirm schwarz 


Nachdem ich Windows 98 installiert habe, bekomme ich nur ein schwarzes Bild nach dem Windows-Start. 
Mit Standard-VGA-Treiber funktioniert mein System. Mit Windows 95 und Windows NT 4.0 gibt es keine Probleme. 


Bei der installation von Windows 98 wird der USB-Support mit installiert. Dieser belegt einen weiteren IRO. Auch wenn Sie die USB- 
Unterstuetzung in Windows 95 deaktíviert hatten, wird Windows 98 diese wieder einrichten. 

Verursacht dies nun einen Konflikt mit einem anderen Geraet, kann es zu dem beschriebenen Verhalten kommen 

Aendem Sie ím Mainboard-BIOS die IRO-I Belegung 


(Ej Fetg (TOT [8 inemet 


E] 
4 


Kényes helyzet: az USB installálása mégsem olyan 
egyszerű, főleg akkor nem, ha sok bővítőkártya van 
a rendszerünkben. Mindenütt PCI IRO Holderek — 
nagyon szűk lesz a hely, különösen a Windows 98 
esetében. Itt az USB egy egész IRO-t eltulajdonít 


Modern idők: a 
csúnya USB inter- 
rupt lefagyasztja a 
grafikus kártyát 
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Nagy 
processzor- 
terhelés — 
lassú gép 


A csatlakozó USB 
készülékek az 

, Universal Serial 
Bus Controller" 
alatt találhatók az 
Eszközkezelőben - 
itt lehet manuálisan 
beavatkozni! 
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magának, és a következmények sem érdeklik. Nem 
csodálkozhatunk tehát, ha a grafikus kártya csak a 
standard VGA-val hajlandó működni, vagy ha a 
szkenner sztrájkolni kezdene. Mindezek mögött 
interruptkonfliktusok húzódnak! 

Ha az USB installálásán túl vagyunk, a következő lé- 
pés az USB komponensek csatlakoztatása. Ezek óri- 
ási processzorteljesítményt igényelnek üzem köz- 
ben. Az USB jelek, valamint a programok betöltése, 
illetve az adatok lemezegységekről történő lehívása 
miatt a processzor terhelése megnő — a gép nem ér rá 
más feladatokkal foglalkozni. Egy, a szövegszer- 
kesztőben megnyitott dokumentum mellett elolvasni 
az interneten a legfrissebb híreket? Mindezt elfelejt- 
hetjük, a processzor kizárólag az USB eszközzel fog- 
lalkozik. És gyakran ezzel sem helyesen. Hiszen ha a 
processzor túlterhelt, akkor az USB készülékek jelei 
esetleg nem érkeznek meg, és a gép lefagy. 


onnect t 2000 MSD Adapter 


KEI 


Allgemein ] Einstelungen ] Treiber] 
KC USBConnect 2000 MSD Adapter 


Gerátetyp: SCSI-Controller 
Hersteller: Adaptec 

Hardwareversion: . Nicht verfiigbar 
CG Modelle nach Typ anzeigen . C Modelle nach Anschluss anze Gerátestatus 
Dieses Gerát ist betriebsbereit. 


Bus Controller 
CI/USB Universal Host Controller 


Elgenschaíten [/ Aktualsieren ] — Enfemen ]  Drucken. 


Az USB komponensek, a szokott módon, az Eszköz- 
kezelőben találhatók — itt nekifoghatunk a készülé- 
kek konfigurálásának. Ha az Eszközkezelő nem tar- 
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talmazza a Universal Serial Bus Contorllert, akkor 
lehet, hogy a számítógépünk BIOS-ában inaktív az 
USB támogatás (lásd az előző fejezetet.) 

Ha problémák lépnek fel, akkor sokat ér a jó tanács. 
Egy standard recept, mint például a DMA üzemmód 
a lemezegységeknél, javulást eredményezhet. Ha 
egy merevlemezt vagy egy CD-olvasót csatlakoztat- 
tunk az EIDE csatornához, akkor adott esetben ehhez 
az egységhez — amennyiben elboldogul a DMA-val — 
hozzá lehet rendelni egy DMA-t. Ennek a következ- 
ménye, hogy a processzor terhelése csökken, mivel 
az adatátvitel a processzor felügyelete nélkül a 
Direct Memory Access mechanizmussal bonyolódik. 
Ez a módszer néha olyankor is hatásos, ha az USB 
adatok és vezérlőjelek átvitele hibás. Ha az alapla- 
punk és/vagy az EIDE komponensünk nem ismeri a 
DMA-t, akkor bizony egy jókora fék épült a rendsze- 
rünkbe! 

Az USB egy másik kellemetlen jellemzőjével az 
MS-DOS üzemmódban találkozhatunk. Ha ebbe a 
módba kényszerítjük a Windows 98-at, akkor meges- 
het, hogy a Windows 98 , szabálytalan műveletre" 
hivatkozik, és a számítógép nem válaszol többé. A 
hibakeresés embertelen: nincs IRO- vagy DMA-kon- 
fliktus, az összes készülék hibátlanul csatlakozik, a 
meghajtók a legfrissebbek — voltaképpen minden a 
legnagyobb rendben lévőnek tűnik. Még az USB 
meghajtók újra installálása sem segít ilyenkor. 

A megoldás: le kell szedni az USB eszközt a számí- 
tógépről, mielőtt belépnénk az MS-DOS üzemmód- 
ba. Ha a számítógép már MS-DOS üzemmódban 
van, akkor ismét bebújhatunk az íróasztal alá, és 
csatlakoztathatjuk az USB készüléket. 


Kilátástalan 
keresés 
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3.8.5 — SCSI Light — SCSI készülékek üzemeltetése 
az USB-n 


SCSI minden- 
kinek — USB-vel 


Számítógépvilágok 
összekapcsolása: 
legyen az Mac vagy 
PC - az 
USBConnect az 
USB-n keresztül 
illeszti a SCSI 
készülékeket a 
rendszerbe 
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Igen, ilyen is van. Lehet már USB/SCSI adaptert is 
vásárolni, hogy a SCSI készülékek az USB porton 
keresztül működhessenek. Az Adaptec USBCon- 
nectjével például a SCSI perifériákat, szkennert, 
külső CD-olvasót, Jaz-meghajtót és merevlemezeket 
csatlakoztathatunk az USB-hez. 

A legjobb az egészben, hogy maximum hét Fast- 
SCSI készüléket lehet egyidejűleg egymás után köt- 
ve használni. Mindeddig nincs is baj. De sajnos egy 
kis sávszélesség probléma is fellép, a számítógép le- 
fékeződik, alig lehet vele tovább dolgozni. 


SBCONNECT"2000 


A SCSI világba való beszálláshoz egy ilyen 
USB/SCSI adapter persze túl drága, hiszen egy hét- 
köznapi SCSI adapter kedvezőbb áron kapható, lé- 
nyegesen jobb teljesítményre képes, összehasonlít- 
hatatlanul nagyobb rendszersebesség mellett. Azok- 
nál a gépeknél viszont, amelyek nem tudnak SCSI 
kontrollert befogadni, alternatíva lehet a nagyobb 
teljesítményű SCSI technikára való átálláshoz. Ép- 
pen az új iMac tulajdonosoknak ajánlható ez az út — 
a SCSI készülékeket tovább lehet használni a követ- 
kező számítógéppel. 
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3.8.6 Aljas csapda: USB update az OSR2.x-en 


Ha beszereztük az internetről az usbsupp.exe USB 
update-et, és a Windows OSR2.x alatt végrehajtjuk, 
akkor látszólag minden rendben lesz. De jobb, ha fel- 
készülünk egy kellemetlen meglepetésre. Amikor 
legközelebb ismét be akarjuk olvasni a Windows 95 
setup CD-nket, a következő történhet: a CD közli, 
hogy a verziója nem felel meg az installált Windows 
verziónak, és lekapcsolja magát. 


Windows 95 CD [-12L2d 


Windows 95 Tour Ki 


a A 4 Microsoft. IReY 
? HC f p) CD-Sampler A. 

4 pi 
[esni ten 
d ( Videőseauenzen 

Windows 95 CD 
AN. Die Windows:Version, zu der diese CD gehött ist öler als ie bereis installerte Windows Version. 
1) Diz Setup Fünktonen dieser CD werden deakítvett 


OK 


Software 


Erre leginkább akkor kerülhet sor, ha az USB 
update-et utólag installáltuk egy olyan OSR2-re, 
amelynek a CD-jén még nem volt rajta az USB 
update (tehát az internetről szedtük le!). Ha a Win- 
dows 95 többé nem fogadja el a CD-jét, nem kell pá- 
nikba esni, nincs szükség a Windows újrainstallálá- 
sára. Az alábbi lépéseket kell végrehajtani ahhoz, 
hogy a Windows ismét elfogadhassa a , régi" setup 
CD-jét. 


1. Indítsuk újra a PC-t, lépjünk be a BIOS setupba, 
majd kapcsoljuk ki az USB interfészt. 


2. Indítsuk el a Windows 95-öt, és lépjünk be az Esz- 
közkezelőbe. Az USB interfésznek és meghajtóinak, 


Tények az 
USB-ről 


A Windows 95 nem 
akarja többé elfo- 
gadni a setup CD- 
jét. Közli, hogy a 
CD verziója nem 
felel meg az instal- 
lált Windows 95 
verziónak. Ebben 
az utólag installált 
USB update lehet a 
ludas 


Tipikus 
bosszúság 


163 


3 A hardver megfelelő konfigurálása 


a BIOS-beli kikapcsolás következményeként, el kel- 
lett tünniük innen. Ha mégis maradt volna USB be- 
jegyzés az Eszközkezelőben, akkor töröljük azt. 


3. Ez a két lépés még nem elég! Az USB-t ugyan de- 
aktiváltuk a BIOS-ban, és az Eszközkezelőből is eltá- 
volítottuk, de a Windows 95 update még mindig ak- 
tív! A harmadik lépésben be kell lépnünk a Vezérlő- 
pultban a Szoftver alá. Itt az Programok hozzáadá- 
sa/eltávolítása alatt találjuk az USB Supplement to 
OSR2-öt. Jelöljük ki, majd kattintsunk az Eltávolítás 
gombra. A Windows 95 újraindítást kér, és végre 
megszabadultunk az USB-től. A Windows 95 setup 
CD-t ismét használhatjuk, nem jelez többé verzió- 


konfliktust. 
Az USB kikap- Eigenschaften von Software KEi 
csolása a BIOS-ban InstalierenDeinstalieren  ] windows-Setup ] Startdiskette ] 
és az Klicken Sie auf "Instalieren" , um ein neves Progtamm 
Eszközkezelőben k. end von Diskette oder CD zu installieren. 
HEG ATHSTE-B 
Vezérlőpult/ 
Szoftver alatt is ki 7) Diefolgende Software kann automatisch von Windows 
kell dobni az USB ET) entfernt werden. Markieren Sie in der Liste ein Programm, 


das entfernt oder dessen Installationsumfang modííiziert 


update-et werden soll, und klicken Sie dann auf 


"HinzufügenlEntfemen". 


rofessional Edition 
wirZip 
wiriZip Self-Extractor Hl 


HinzufügenZEntfemen... 


OK Abbrechen JEermetmern 


3.8.7 Windows 95 OSR2.5 — új USB patch 


USB, AGP, Windows 95: roppant kritikus hármas. 
Nem véletlenül helyettesítette az OSR2.1-et a Micro- 
soft az OSR2 2.5-ös verzióval. Ennél a Windows 
verziónál az USB-patch usbsupp.exe a CD-n találha- 
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tó. A gyakorlatban a következőre számíthatunk. , Ré- 
gebbi" OSR2-önk van, és egy új alaplapot szeret- 
nénk installálni. Az AGP aljzatba egyből egy új, az 
Intel 740-es IC készletét használó AGP kártyát he- 
lyezünk. Ekkor semmi sem működik. Az alaplap 
supportjától megtudjuk, hogy a szükséges AGP meg- 
hajtó csak a Windows 95 OSR2.1 vagy 2.5-től kez- 
dődően installálható. 
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4.1 Microsoft Windows — a jelenlegi helyzet 


A Windows ismeretek áttekintése 


Windo WS 95, 98, SE Megjegyzés A korábbi különálló Windows fejezeteket egyetlen Win- 


dows fejezetté foglaltuk össze ettől a könyvtől kezdő- 

z £ dően. Ezúttal a Windows 98SE jelenti a súlypontot. A 
átfogóan régi Windows 95-höz nincsenek már újdonságok. A 
könyv többi fejezetében, ahol szükséges, persze uta- 
lunk a 95-ös verzióban újonnan felfedezett programhi 


bákra. 

. ; ASS j j Rokon fejezetek Ebben a fejezetben az összes Windows 95/98 verzió- 
A Windowsnak számtalan verziója létezik — de a leg- val foglalkozunk. A Windows javításával és a Re- 
vat r se ú / a gistryvel kapcsolatos részletinformációk külön alfeje- 
újabb nem feltétlenül a legjobb! Ebben a fejezetben zéfekber találhatók A il iiowe hig ábijevek az 
az összes használatos Windows-verzióval foglalko- Eszközkezelővel és az USB installálással kapcsolatos 
mr ő ő , r, információk a , Hardver megfelelő konfigurálása" feje- 

zunk a 95-től a 98 SE-ig. Itt minden megtalálható, zötverikaptak helyét. 
ami ahhoz kell, hogy boldoguljunk ezekkel a rend- Korábbi Nickles Az egészen régi Windows 95-ös tippeket helyhiányá- 
szerekkel könyvek ban kihagytuk, de a Windows archívumban, a www. 


nickles.de internetoldalon továbbra is rendelkezés- 
re állnak, természetesen német nyelven. 


4.1 Microsoft Windows - a jelenlegi 


helyzet 

Microsoft 

Windows 98: The third ste éjésánésai ji 

P sajtótájékoztató: ,,A 

Windows gyorsabb, 

Der Nachfolger von Windows 95 erschelnt in der Betaverslon 3: Windows megbízhatóbb, es 

98 Ist schneller, zuverlássiger und bringt mehr SpaB. több örömet 
szerez..." 


Insgesamt rund 77 Millionen woltwoito Installationen, davon circa zehn Millionen 
in Deutschland, belegen, dat3 das Konzept von Windows 95 den Anforderungen 
vieler Anwender Rechnung trágt. Auch der Nachfolger Windows 98 zeichnet 
sich durch hohe Kompatjbilítát zu álterer Hard- und Software bei gleichzeitiger 


A Microsoft Windows 98 operációs rendszer na- Untoratüszumg, modormor Kompononton som. oinfasho Korfiguraton und 
az ú; 1. 5. e) Pó a Bedienung aus. Darüber hinaus biotot Windows 98 vine einheitliche Platttorm 
gyobb teljesítményt, jobb szórakozást és kommu- fúr Appikatlonon, Splóle, Vdoo und intomotszugííl. Windows 08 untoretótzt 
nikációt kínál. Az új verzió gyorsabb, egyszerűbb, 
megbízhatóbb és a legújabb internetes technoló- Igen, a Windows egyre szórakoztatóbbá válik, egyre 
giát testre szabva integrálja az operációs rend- több örömet szerez. De persze ez csak definíció 
szerbe, az Ön személyes igénye szerint." kérdése... Egyesek szórakoztatónak tartanak olyas- 
(Microsoft) miket, amik mások szerint nem is olyan viccesek... 
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4.1.1 — A verziók problémája 


Egészen jól 
hangzik. A gyakor- 
latban azonban a 
technológiai hal- 
adás rendszerint 
akadozó első ver- 
ziókat jelent, ame- 
lyekkel kényszerű 
béta-tesztelőkként 
kell megküzdenünk 


Hiba 
következmé- 
nyekkel 
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ÉRETT ter /vvewm microsott com/gemany virdos/atratege? 


A Microsoft operációs rendszerek története hosszú, 
szenvedéssekkel teli utat járt végig: a Microsoftnak 
majd fél évtizednyi verzió-update után sikerült ki- 
szállítania az első működőképes operációs rendsze- 
rét. Az MS-DOS 6.2 egy nagyjából rendben lévő 
operációs rendszernek bizonyult, nem tartalmazott 
bántó hibákat. Úgy tűnik, az MS-DOS 6.2 volt a 
Microsoft egyetlen olyan, tömegesen elterjedt operá- 
ciós rendszere, amelynek sikerült ilyen stabil stádiu- 
mot elérnie. A Windowsra történő átállással megkez- 
dődtek a problémák, s megint csak eltartott néhány 
évig, mire a 3.11-es verzióval olyan állapotba került, 
amellyel már együtt lehetett élni. Igaz, csak rosszul, 
de valahogy mégiscsak. A Windows 3.11 stabilitásá- 
nak megszilárdulására azonban hiába vártunk. Meg- 
született a Windows 95, és ezzel vált igazán kritikus- 
sá a helyzet. A hardvergyártók egyre jobban elhanya- 
golták a Windows 3.11 meghajtók fejlesztését, és 
megpróbáltak működő Windows 95 meghajtókat ké- 
szíteni. Ez nehéz volt, és mindmáig nem is sikerült 
igazán. Egy egeret a Windows 95 ugyan probléma- 
mentesen felismer, de ha egy grafikus kártya vagy 
akár egy ISDN kártya is bekerül a rendszerbe, akkor 
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nagyon hamar gondok támadhatnak. A Windows 95- 
tel ugyanis született egy végzetes hiba, amellyel csak 
kevesen vannak tisztában. 

Ez a gyakorlatban a következőképpen néz ki. Valaki 
érdeklődik, hogy az XYZ 3D-s grafikus kártya ins- 
tallálása problémákat okoz-e vagy sem a Windows 
95 alatt. Százan azon a véleményen vannak, hogy ki- 
válóan sikerül, százan viszont arról panaszkodnak, 
hogy nem működik. Az internet tele van véget nem 
érő vitákkal arról, hogy miért sikerül valami azonnal 
az egyik PC-n, s miért kerget őrületbe egy másikon. 
És éppen ez az a bizonyos hiba: számtalan Windows 
95-ös verzió létezik. Az első verzió az úgynevezett 
, első kiadás". Ezt követte az új OSR2, ám ezt csak 
az OEM kereskedők használhatták az új PC-k eladá- 
sakor. A Windows 95 első kiadásának OSR2 update- 
jére nem volt lehetőség, pedig a Windows 95 első ki- 
adása és az OSR2 között drámai különbségek van- 
nak. Ez pedig számos installálási esetnél dönthet a 
, sohasem fog sikerülni" és az , azonnal sikerül" között. 
Az OSR2 után , titokban" zajlottak az update-ek. Van 
egy OSR2.1, sőt van OSR 2.3 és 2.5 is. És ezeknél 
megint alapvetők az eltérések. Hogy egy AGP kártya 
vagy USB interfész installálásával boldogulunk-e 
vagy sem, arról a Windows-verziónk dönt. Az OSR2 
megjelenésével a Microsoft az összes Windows 
update lehetőséget megszüntette. Nincs olyan általá- 
nos út, amellyel az OSR2-öt az OSR2.5-re, vagy az 
0OSR2.1-et az OSR2.5-re lehetne update-elni. Sőt, a 
helyzet még ennél is rosszabb. Számtalan további 
Windows 95 variáns létezik. Az is számít, hogy mely 
Service Packet vagy update-et telepítettük, volt-e va- 
lamikor valamilyen Internet Explorer verzió a gé- 
pünkön. Ez is befolyásolja ugyanis a Windows-ver- 
ziót. Ezzel a Windows 95 felhasználók szörnyen kel- 


Dupla vagy 
semmi 


Végzetes 
titkolózás 
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Gyorsabb, mint 
amilyen stabil 
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lemetlen helyzetbe kerültek. Alig tudja valaki, hogy 
milyen Windows-verziója van, és a Microsoft nem is 
kínál semmilyen lehetőséget arra, hogy ezt pontosan 
meg lehessen tudni. 

És sajnos azok a remények sem váltak valóra, ame- 
lyek szerint a Microsoft végre pontot tesz e verzió- 
őrület végére a Windows 98-cal. 

A Windows időközben gyorsabban átalakult, sem- 
hogy megtanult volna megbízhatóan működni. Az 
első Windows 95-tel sok volt a gond, csak az OSR2- 
től kezdődően kezdett igazán működni. Egészen ad- 
dig, amíg meg nem jelent az Internet Explorer. Ah- 
hoz, hogy az Internet Explorer az operációs rendszer 
stabil eleme lehessen, a Microsoft kifejlesztette a 
Windows 98-at. A Windows 98 viszont lassabb, mint 
a Windows 95 OSR2, bizonytalanabb annál, ráadá- 
sul az installálása is nehézkesebb. A Windows 98 el- 
ső kiadásán sokat kellett a Microsoftnak javítania, 
körülbelül hat hónappal a piaci bevezetése után ren- 
geteg update-re és patch-re volt szükség. Egy Win- 
dows 98 újrainstallálása kemény vállalkozássá vált. 
A CD setup eljárás után tonnaszámra kellett futtatni 
a patch-eket. Sajnos ezek a patch-ek csak az inter- 
neten találhatók meg. A patch installálása után a 
patch setup fájlok elvesznek. Ez azt jelenti, hogy 
minden Windows 98 újrainstallálásnál az egész 
download eljárás ismét esedékessé válik, a számta- 
lan egyenkénti patch-csel. 

Egy operációsrendszer-CD-t, amelyen sok hiba van, 
és rengeteg patch-et igényel, csak nagyon nehezen 
lehet értékesíteni. A Microsoft tehát megalkotta az új 
Windows 98 SE verziót. Alapjában véve ez nem 
más, mint egy hibáitól megtisztított Windows 98. A 
ráadás, amit a Microsoft a Windows 98 SE-hez még 
hozzátett, nem igazolja egy újabb Windows-verzió 
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piacra dobását (az amúgy is verzió-túlkínálattal ter- 
helt ágazatban). 

Itt ülünk tehát a PC-nk előtt, és az jár a fejünkben, 
hogy vajon pontosan melyik Windows 95 verzió is 
van rajta? Melyek az előnyei és melyek a hibái? Me- 
lyik a számunkra optimális változat? Kezdjünk hát 
neki... 


4.1.2  — 2001-es rendszerleállás — vicc április 1-jére 


Megdöbbentő, hogy milyen programhibák bújnak  Újdátumgona 
meg a Windows operációs rendszer mélyén. Az 

egyik leghihetetlenebbet 1999-ben tette közzé a Mic- 

rosoft. Ez egy dátumgond, amely 2001-ben lép fel. 

Ekkor az összes érintett Windows installációnál el- 

késik a nyári időszámításra való átállás: április 1 he- 

lyett csak április 8-án történik meg. Mint mindig, eh- 

hez is kínál egy patch-et a Microsoft. 


4.1.3  — A Windows következő verziója — saját 
készítés? 


Nemrégiben meglepő cikkek láttak napvilágot a né- Ostobaság! 
met PC-s szakfolyóiratokban: készítsd el magad az 
új Windows-verziódat! 


: Nevetséges: egy új 
Windows-98-User aufgepaBt: Windows 


50.bauen.Sie.lhhreszg SZOT 
Windows.2000 setbse SS 
ii — barkácsolni 


175 


4 Windows 95, 98, SE átfogóan 


Az ilyesfajta irományok mindig ugyanarra a kapta- 
fára készülnek. Számtalan oldalon elmagyarázzák, 
hogyan lehet egy régi verziót patch-ekkel, update- 
tekkel és új Microsoft kiegészítőkkel aktuális állapot- 
ba hozni. Sajnos az ilyen kiegészítésekkel egy koráb- 
bi Windows-verzió rendszerint lassabbá válik. Egy új 
operációsrendszer-verziónál nem a külső jellemzők a 
döntők, hanem a belsők, és ezeket nem lehet , össze- 
barkácsolni" különféle bővítésekkel. Akármennyit 
bővíthetünk a Windows 98-on, sosem lesz belőle 
Windows 2000! Ne hagyjuk magunkat átverni! In- 
kább hozzuk rendbe a meglévő Windowsunkat, mint- 
sem, hogy ilyen kísérletekre időt pazaroljunk! 


4.1.4  — A Hardver Telepítő Varázsló 


A Hardver Telepítő 
Varázsló megjegy- 
zései gyakran has- 
zontalanok 
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Treiber aktualisieren - Warnung 


fú nN Für dieses Gerát ist der derzeit verwendete Treiber besser als der gewáhite Treiber. Möchten Sie den gewáhlten Treiber trot; 


verwenden? 


A Windows 95 és 98 Hardver Telepítő Varázslóinak 
van egy közös vonásuk: nincs minden rendben velük. 
A Windows 98 Varázsló például állandóan egy , leg- 
jobb meghajtót" emleget a párbeszédeiben, amelyet 
hamarosan telepíteni fog. Ezután közli, hogy a kom- 
ponenshez megtalálta a , legjobb meghajtót". Valami- 
kor azután rájövünk, hogy mit is ért a Windows 98 
Hardver Telepítő Varázsló a , legjobb meghajtón". 
Az első olyat, amelyet valahol megtalál. Végül a Va- 
rázsló megnyugtat, hogy telepítette a , legjobb meg- 
hajtót", még ha az nem is a megfelelő. A Windows 
98 tele van , párbeszédekkel" és , eszközökkel", ame- 
lyekkel a Microsoft a , haladást" akarja demonstrálni, 
de ez nem mindig sikerül neki. 
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Eigenschaíten von Diamond Monster 3D (32Dfx) KiE3 
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Fúr diese Komponente sind keine Treiberdateien erforderich 
oder geladen. Klicken Sie auf "Treiber aktualisierer!", um den 
Treiber zu aktualisieren. 


OK Abbrechen 


4.2  — ELMÉLET: Windows 98/SE -— 


hibák, tippek 


A Microsoft a Windows 98 esetében is ugyanazt haj- 
togatja, amit már a korábbi Windows-verzióknál is 
megtett: , gyorsabb, megbízhatóbb, szórakoz- 
tatóbb"... 


Áj Windows 98 - Microsoft GmbH - Microsoft Internet Explorer 1- oh 
$€ . 5 , b E3 8 júl 
Zurijc Vorwát ——— Abbrechen Aktudlisieren — Stártseite ! — Suchen — Favorten — Verlauf i 


! Adtesse [62] hitp://wwaw.microsoft.com/germany/windows98/zweite/fag htmit! sz] Öwechselnzu 


] Datei  Bearbeiten  Ánsicht Eavoriten Estras 2 


Ist Windows 98 Zweite Ausgabe Jahr-2000-sicher? 
ja, Windows 98 Zweite Ausgabe berücksichtigt alle bekannten MaBnahmen im 


Bezug auf das Jahr-2000-Problem. 
top 


mi 
sül 
4 


[3] [189 intemet 


4.2.1 . Windows 98 -— hamis ígéretek 


Ha rápillantunk a Windows 98 újításainak a listájára, 
akkor elsőre minden egészen jól néz ki. A Windows 
98-nál alapvetően a következők az újdonságok. 


s, Ezekhez a kompo- 
nensekhez nincs 
szükség megha- 
jtófájlokra, vagy 
azok nem lettek 
betöltve". A 
Windows 98 is tele 
van ilyen megjegy- 
zésekkel, amelyek 
egyszerűen nem 
igazak 


tények, 


Ismét 
szórakoznak 


Windows 98: szá- 
mos új funkció, sok 
új hiba! 


Sok ígéret 
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Windows 98 jellemző 


Megjegyzés 


Internet Explorer 


A Windows fix része, nem lehet többé eltávolítani. 


Multimonitoros üzemmód 


Egyszerre több monitort lehet csatlakoztatni 
és használni. 


USB és FireWire 


interfész ég több plug and play 


DVD 
OnNow 


Az új DVD-ROM-ok beépített támogatása. 
Új energiagazdálkodási technikák, amelyek 
öbbek között azt is lehetővé teszik, hogy a 
PC-t a bekapcsolás után azonnal lehessen 
használni. 


Internetalapú update-ek 


A meghajtók és a programok az interneten ke- 
esztül automatikusan frissítőódnek. A Micro- 
soft azt szeretné, ha a jövőben az operációs 
endszer (és szoftver) update-ek kizárólag 
online módon, az interneten keresztül történ- 
nének. 


Régi gondok új 
köntösben 
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Műszakilag azokat az újításokat is átvették a Win- 
dows 98-ba, amelyeket a Windows 95 OSR2-be már 
beépítettek, vagy amelyeket csak külső meghajtók- 
kal lehetett elintézni. Ilyen az új FAT32 fájlrendszer 
és a DMA merevlemezes üzemmód. A Windows 98 
újdonsága a beépített UltralDbMA/33 merevlemez- 
meghajtó is, amelyet az OSR-nél még manuálisan 
kell installálni. 

A valódi újítások többsége, mint a multimonitoros 
üzemmód és az új OnNow technika megfelelő PC- 
hardvert feltételez. 

Egy , öreg" PC-n a Windows 98 semmilyen hasznos 
újítást nem kínál (hacsak nem az a szívünk vágya, 
hogy jobban használhassuk az Internet Explorert). A 
helyzet 1999 végéig így alakult: a leggyorsabb és leg- 
stabilabb Windows-verzió továbbra is a Windows 95 
0OSR2. A Windows 98 bizonytalanabb, még a Win- 
dows 98 Second Edition is. Ha tehát egy régi, jól mű- 
ködő Windows 95 OSR2-önk van, akkor őrizzük meg! 


4.2. ELMÉLET: Windows 98/SE — tények, hibák, tippek 


4.2.2 


Ha hiszünk a Microsoftnak, akkor a Windows 98-nál 
minden a legnagyobb rendben van, nem lépnek fel 
alapvető problémák a hardverösszetevők felismeré- 
sénél. Ez azonban csak szemfényvesztés. A gyakor- 
latban a Windows 98-nál csak úgy záporoznak a 
problémák, ha az installált hardver felismeréséről 
van szó. A Windows 98 ugyan képes arra, hogy szin- 
te minden PC-n felálljon, de az update után rettentő 
kellemetlen helyzetbe kerülhetünk. A Windows 98 
nem ismeri fel például az ISDN kártyát és a hálózati 
kártyát. A Hardver Telepítő Varázslót semmilyen 
mutatvánnyal sem lehet rávenni, hogy azonosítsa 
ezeket a komponenseket. Ha ráerőszakoljuk a kár- 
tyák régi Windows 95 meghajtóit, működhetnek is, 
meg nem Is. 


a Li 
[erzes FETT 


fhsteuj Elvárésse tenrerel [/émemsottent ]/EPttstosbe  [/Zsaásén 


Általánosan érvényes: ha a Windows 98-at egy meg- 
lévő Windows 95-re tesszük rá, úgy a hiba valószí- 
nűsége nagyobb, mintha egy teljesen új installálást 
választottunk volna. De a Windows 95-re történő te- 
lepítés az egyetlen megoldás adott esetben arra, hogy 
a Windows 98 alatt fel tudjunk támasztani bizonyos 
komponenseket. Mert a Windows 98 csak ekkor ve- 
szi kompletten át a Windows 95 beállításait, és csak 


A hardver és a Windows 98 — ami kimaradt 


Minden rendben 


1998.02.07: 


http//www.com- 


pag.com/ 


athome/win98/. 


A Windows 98 
megjelenését 


követően egy héttel 
már esedékes volt 


a Windows 98 


update a Compag 


Pressarióhoz 
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ekkor használja tovább a régi Windows 95 meghajtó- 
kat. A Windows 98-ra vonatkozó panaszok átfogóak, 
a legtöbb gond az alábbi területeken jelentkezik. 


Komponens 


Megjegyzés 


ISDN kártyák 


Az ISDN kártyák felismerésének találati esélye nagyon 
rossz a Windows 98 alatt. Ha a setup nem ismeri fel au- 
tomatikusan az ISDN kártyánkat, akkor bizony gond- 
ban leszünk. A Windows 98 első heteiben, a hardver- 
gyártók oldalain csak béta Windows 98 meghajtó- 
update-eket vagy ezek előrejelzéseit lehetett találni. 
Különösen kínos ez egy olyan operációs rendszer ese- 
tében, amelyet az internetre való különleges alkalmas- 
ságával, illetve kényelmével hirdetnek: a Windows 98 
első verziója szinte semmilyen ISDN kártyát nem képes 
felismerni. 


Hálózati kártyák 


A hálózati kártyák területén is záporoznak a gondok. 
A Windows 98 sok névtelen NE2000 kompatibilis háló- 
zati kártya felismerésénél hibázik. 


Grafikus kártyák 


A Windows 98 ugyan megbízhatóan azonosítja a leg- 
több grafikus kártya IC-készletet, de ha a grafikus 
megjelenítés a Windows 98 update után érezhetően le- 
lassul, akkor abból indulhatunk ki, hogy a Microsoft 
egy lassabb meghajtót installált a grafikus kártyánk- 
hoz. A teljes teljesítményt csak a kártyagyártó Windows 
98 meghajtóupdate-jének az installálása után lehet is- 
mét elérni. A másik probléma: a Windows Setup CD-k 
grafikus meghajtói gyakorlatilag mindig elavultak, mi- 
vel a grafikus kártyák gyártói fáradhatatlanul állítják elő 
az újabb és újabb verziókat. 


Tévékártyák 


A tévé-, video- és capture kártyák mindig nagyon ké- 
nyesek az operációs rendszer update-jére. Így például 
előfordulhat, hogy egy Windows update után a tévé- 
kártya meghajtója nem működik többé együtt a grafi- 
kus kártya meghajtójával. Ez különösen az olyan tévé- 
kártyáknál fordul elő, amelyek csak a PCI buszon ké- 
pesek az átvitelre, tehát nem kábellel csatlakoznak a 
grafikus kártyához. Ha egy update után a Windows 98 
alatt gondunk támad a tévékártyával, akkor be kell sze- 
reznünk a kártyameghajtó update-jét. 
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A Windows 98 tehát az update-lavinák egyik legna- 
gyobbikát válthatja ki. Nem magukról a Windows 98 
update-ekről van szó, hanem a számtalan patch-ről, 
amelyet a Windows 98 alatt be kell szerezni ahhoz, 
hogy a rendszert fel tudjuk éleszteni. Hogy mi min- 
den fordulhat elő a Windows 98 update során, azt a 
Compag dokumentálta az interneten, röviddel a Win- 
dows 98 piaci bevezetése után. 


4.2.3 Ismét a Matrox 


A Windows 98-cal szállított , új" meghajtók (jóval 
több mint ezer!), amelyeknek az volt a feladatuk, 
hogy különösen vonzóvá tegyék a Windows 98 
update-et, összességében kiábrándítónak bizonyul- 
tak. Mivel a 98-as meghajtók vagy nem futottak elég 
stabilan, vagy nem kínáltak kellő funkcióválaszté- 
kot, a legtöbb hardvergyártó utólag készített speciá- 
lis új meghajtókat a Windows 98-hoz. Abból indul- 
hatunk ki, hogy az összes bővítőkártya, legyen újról 
vagy régiről szó, új meghajtót igényel a Windows 98 
alatti megfelelő működéshez. Enélkül csak gyengén 
és hiányosan muzsikálnak. 

Rosszul jártak mindazok, akik a Matrox Produktiva 
G100 grafikus kártyát tartalmazó Windows 98-as 
PC-ék egyikét vásárolták meg 1998 közepén. A Win- 
dows 98 első verziója automatikusan felismeri a 
G100-at, és a 4.0 verziójú meghajtót szerkeszti be 
hozzá. Ez viszonylag zökkenőmentesen le is zajlik, s 
utána minden rendben lévőnek tűnik. .. 

A Matrox azonban egy új meghajtót mellékelt a 
G100-hoz. Ehhez még egy readme fájl is tartozott, 
amelyben az összes kijavított hibát felsorolták (lásd 
túloldali ábra). 


Ismét egy rossz 


meghajtó 
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A Matrox kijavított 
hibákról informál a 
4.11 verziónál 


Elrejtett igazság 


Microsoft 
közlemény: Ha a 
Windows 98 elszáll, 
akkor Matrox 
meghajtóupdate-re 
van szükség 
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Notes98. TXT MATROX GRAPHICS INC. 


Matrox unified Vindovs 95/98 Driver 


This driver is for use vith the folloving cards: 


-Millennium 
-Millennium II PCI/AGP 
-Nyatigue 

-Nystigue 220 
-Productíva 6100 
-Millennium 6200 


Description of issues fixed in this releaser 


-Pagemaker 6.5, ATM fonts displayed i er rotating font. 


-Ouark Xpress 4.0, Font color displayed incorrectly after changing text box 
background color. 


-Dírect X, info did not report a "chip type" or "ramdac! with Matrox cards. 


-Turok £ Jedi Knight would get a memory parity error 
running either game on 6-100. 


on some systems after 


Hi 


A Matrox féle hibalista minden drámaiságot mellő- 
zött, néhány különleges eltérés, amúgy semmi külö- 
nös. A Microsoft azonban a következő problémáról 
számol be: , 4 Microsoft Windows 98-ban megjelení- 
tési problémák és védelmi hibák mutatkoznak. Egyes 
számítógépek csak védett üzemben tudnak elindulni 
a setup után." 


, 


Support Onli 


Windows98: Anzeige-Probleme, Schutzfehler, Windovis 95/98 
5. Allin One balesénéte 
KENETET Abgesicherter Modus kelta 
5. Freguently Asked 
kn 
Bé sszzyszrzttt PLLBN Die Informationen in diesem Artikel beziehen sich auf. Modífiztert am: 
01-JUL-1998 
5. Dovenload 
jertöutíleskéstőe s Windows 98 Erstoltungsdatum: 
01-JUL-1998 
Produktkúrzok: 
denen WLWINDOW9 


Zurúck zur Suche KI 


Lösung: 


Exclusive Serviceso- 


Wenn in Ihrem Rechner eine Matrox Grafikkarte installiert ist, stellen Sie 
die Grafikanzeige auf VGA ein. Laden Sie sich von der Matrox 
Internetseite http://www.matrox.com/mgaweb/drivers/drivers.htm 

die neueste Treiberversion 4.11 und installieren Sie diese. 


Microsoft, MS und MS-DOS sind eingetragene Warenzeichen. 
Windows und Windows NT sind warenzeichen der Microsoft 
Corporation. 
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Megoldásként azt javasolják, hogy telepítsük a 4.11 
meghajtó update-et a Windows 98 alá. 


4.2.4 Meghajtó-ellenőrzés — a megfelelőket 


telepítettük? 


A Windows 98 számos meghajtót tartalmaz, de a  Azonna! 


setup CD-n még továbbiak is helyet kaptak, amelye- 
ket Microsoft az utolsó pillanatban tett fel. Ezeket a 
meghajtókat az automatikus hardverfelismerés fi- 
gyelmen kívül hagyja. Kellemetlen, de előfordul, 
hogy a Windows 98 egy régebbi , integrált meghaj- 
tót" installál, holott a CD-n jobb is van. Az összes 
, last minute? meghajtó a 98-as CD-n, a lIdrivers 
könyvtárban, a különböző készülékkategóriákhoz 
hozzárendelt alkönyvtárban található. Nézzük végig 
az alkönyvtárakat, és győződjünk meg arról, hogy 
vannak-e közöttük az egyes hardverkomponenseink- 
hez való meghajtók. 


ellenőrizzük! 


4.2.5 — Gonosz játék — 95-ös meghajtók a Windows 98 


alatt 


Sajnos semmi garancia sincs arra, hogy a Windows 
95 meghajtók a Windows 98 alatt is tisztességgel 
működnek. A Windows 98 ugyan ellenvetés nélkül 
elfogadja a 95-ös meghajtókat, de ezt követően bár- 
mi megtörténhet. Sajnos semmi esélyünk sincs arra, 
hogy tisztázzuk, egy régi 95-ös meghajtó okozza-e a 
Windows 98 esetleges instabilitását. Kénytelen va- 
gyunk a PC-nk összes hardverkomponensénél ellen- 
őrizni, hogy igényel-e speciális Windows 98-as meg- 
hajtót. Internetelérés nélkül viszont eleve vesztet- 


Nagyon kényes 
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4.2.6 


Nem rossz! 


Elméletileg jó 
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tünk. Semmi esetre sem ajánlatos a régi hardverkom- 
ponensek 95-ös setup CD-jével bombázni egy újon- 
nan installált Windows 98-at. 


Multimonitoros üzemmód — új Mac jellemzők 
a PC-n is 


Ami a Macintoshon már régóta természetesnek szá- 
mít, mostanra már a PC-sek táborát is boldogíthatja: 
több monitort köthetnek egyidejűleg a PC-hez. A 
Windows 98 alatt elvileg annyi monitort csatlakoz- 
tathatunk, amennyi grafikus kártyát el tudunk he- 
lyezni a PC-ben, feltéve, hogy sikerül egyáltalán 
megszólaltatni a több grafikus kártyát. Ahhoz, hogy 
a Windows asztalát több monitorral ki lehessen bőví- 
teni, egy sereg feltételnek kell teljesülnie. 


1. Grafikuskártya-kombinációk. Nem használha- 
tunk tetszőleges grafikus kártyákat — a szóban forgó 
üzemmód csak bizonyos grafikus kártyákkal műkö- 
dik. A Windows 98 alatti kétmonitoros üzemmódra 
a következők érvényesek: az egyik grafikus kártya 
az , elsődleges", míg a másik a , másodlagos" szere- 
pet tölti be. S ezzel meg is kezdődnek a problémák. 


2. Elsődleges grafikus kártya. Az , elsődleges", az- 
az a , fő grafikus kártya" rendszerint kevesebb 
problémát szokott okozni. Ehhez tetszőleges 
VGA- vagy PCI-kártyát használhatunk. A win- 
dowsos meghajtóknak teljesíteniük kell bizonyos 
feltételeket, ám ezekre a legtöbb (régebbi) kártya 
képes. A kétmonitoros üzemmódhoz használható 
Microsoft kártyák listáját megtalálhatjuk a Win- 
dows installáló könyvtárban. 
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3. Másodlagos grafikus kártya. Itt kezdődnek a 
gondok. Csak olyan kártya lehet , másodlagos", 
amelynek adott IC-készlete van. A Windows 98 
kiszállításakor ezek az alábbiak voltak: 

— ATI Mach 64, Rage I, II 

— Cirrus 5436, 5446, 7548 

— §3-VIRGE 

— S3-Trio64V - (ab rev. 765 

— §3 Aurora 

— ET600 

— Imagine I 128(2) 

A Windows 98 megjelenésével természetesen a 
kártyagyártók is nekiláttak modelljeik , másodla- 
gosra" alakításának. Ez a mi szempontunkból a 
következőket jelenti. 


4. Őrület. Mondjuk, hogy van egy grafikus kártya a 
PC-ben, amely nem alkalmas , másodlagosnak". 
Úgy döntünk, hogy a multimonitoros üzemmód 
miatt egy újabb kártyát vásárolunk. Ekkor termé- 
szetesen már ügyelünk arra, hogy ez a kártya jó le- 
gyen , másodlagosnak". Így megkaptuk, amit 
akartunk, egy , elsődleges"? és egy , másodlagos" 
grafikus kártyát. Kínos, hogy kénytelenek va- 
gyunk a régi és feltehetőleg lassabb grafikus kár- 
tyánkat , elsődlegesként" használni. Ésszerűbb 
lenne, ha ezt a feladatot az újabb, gyorsabb kártya 
vehetné át... 


k9 Li 


. BIOS. A PC BIOS eredetileg nem ahhoz készült, 
hogy több grafikus kártyát támogasson. Nem elég 
tehát, ha van egy , elsődleges", meg egy , másod- 
lagos" kártyánk, ha a BIOS nem tud együttműköd- 
ni velük. Ekkor kísérletképpen máshová kell he- 
lyezni a grafikus kártyákat, amíg az elsődlegest 


Pech... 
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tényleg , elsőnek" és a másodlagost valóban , má- 
sodiknak" ismeri fel a rendszer. Csak az 1998 kö- 
zepe óta megjelent modernebb BIOS-verziók tar- 
talmaznak olyan opciókat, amelyekkel például 
megadható, hogy a PCI vagy az AGP grafikus kár- 
tya játssza-e az , elsődleges" szerepet. 


Ha működik 6. Meghajtók. A grafikuskártya-gyártók mind a mai 
napig nem tudtak megfelelő meghajtót mellékelni 
egy PC-s grafikus kártyához. Több grafikus kártya 
egyidejüleg? No, az érdekes lesz. 


Ha mindezek az előfeltételek rendben vannak, akkor 
a Windows 98 multimonitoros üzemmódja magától 
értetődően használható. Telepíteni kell mindkét kár- 
tya — meghajtóját, majd ezt követően a 
Megjelenítés/Beállítások alatt megtaláljuk a kivá- 
lasztható kártyákat. 


4.2.7 Windows 98 Service Pack 


Az elsők Már 1998 augusztusában megjelentek az első Micro- 
soft update-ek és patch-ek. A DirectX 6.0 például 
nemcsak egy update, amellyel a DirectX 5.0-át 6.0- 
ára update-elik, hanem különféle hibajavításokat is 
elvégeztek, ám a részletekről a Microsoft mélyen 
hallgatott. 1998 harmadik negyedévében az alábbi 
Windows 98 update-eket lehetett elérni, s a lista 
gyorsan bővül... 


Windows 98 update Oka 
DirectX6.0 Update DirectX 6.0 verzió és különböző hibajavítások 
Dial-Up Networking A Windows 98 különböző biztonsági réseinek 
Security Upgrade a befoltozása 
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A Microsoft 1999 közepén nemcsak a Windows 98 
SE új verziójával jelent meg, hanem nyilvánosságra 
hozta a már régen esedékes Windows 98 Service 
Pack nevű szervizcsomagot is, amely sok hibát kija- 
vít. A Service Pack a Windows Update funkcióval 
installálható. Sajnos a Windows 98 első verziójához 
ma már annyi patch és update létezik, hogy az újbó- 
li installálás pokoli feladattá vált. Mindenekelőtt 
azért, mert a Microsoft megszüntette a letölthető és 
futtatható setup update-eket. Így hát a 98 első verzió- 
jának újrainstallálásánál kénytelenek vagyunk az 
összes patch-et ismét telepíteni — ami roppant kelle- 
metlen! 


4.2.8 — Windows 98 SE - az új jellemzők gyors 
áttekintése 


1999 júliusában ismét hallhattuk, hogy , nagyobb tel- . A második 
jesítmény, több élvezet?" — a Microsoft felszolgálta a  Físérlet 
Windows 98 második kiadását, Windows 98 SE 
(Second Edition) néven. 


1999 július. A 

, nagyobb teljesít- 
mény - több 
élvezet" mottó 
alapján mutatta be 
a Microsoft a 


Windows 98 
Mehr Leisti ! Mehr V. ü ! z al Fi jajj 
Miérosofe Windows 98 zweite Ausgabé ist dá második kiadását 


"Windows 98 bringt das populáre und 


benőtigt noch weniger Einarbeitungs: 


Ab sofort im Fachhandel h 


Bestellen Sie jetzt die Windows 98 Update CD! 


ösze" 


ESŐ vie windows 98 Zweite Ausgabe Updates CD kostet 46.94 DM (24 Euro) 


Lső 
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Egy perccel éjfél 
előtt 


99 július - hurrá! 
Egy perccel éjfél 
előtt megjelent 
végre egy olyan 
Microsoft operá- 
ciós rendszer, 


Végül is a Microsoftnak sikerült 12 előtt egy perccel 
egy olyan, a 2000. évre alkalmas operációs rendszert 
alkotnia, amelyhez nem kellenek patch-ek. 


Ist Windows 98 Zweite Ausgabe Jahr-2000-sicher? 


Ja, Windows 98 Zweit 
Bezug auf das Jahr-2000-Pr 


isgabe 


joksichtigt alle bekannten Mafnahmen im 
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Komponens Célja Megjegyzés 
Az IEEE 1394 Új ,nagyteljesítményű" in- ! hobbifilmesek számára 
interfész terfész digitális kamerák lehet érdekes, még nem 
támogatása és hasonlók számára , tömeges jellemző" 
DirectX 6.1 ingyen is kapható 
interfész 
Device a merevlemezek és szerverberendezéseknél 
Bay egyéb lemezegységek, érdekes, egyébként nem 
támogatás amennyiben alkalmasak rá, ! sok értelme van 
üzem közben csatlakoztat- 
hatók vagy lehúzhatók 
Wake-on-LAN Javított ,energiatakarékos- ! speciális jellemző, otthonra 
ság hálózatokban" - a há- ] nem sok értelme van 
lózatba kapcsolt PC-k köl- 
csönösen képesek aktivál- 
ni egymást 
Advanced új árammegtakarítási az energiagazdálkodás a 
Configuration fogások Windows 98 SE alatt sem 
and Power működik megbízhatóan 
Interface (ACPI) a PC-n 
NetMeeting 3.0 ! Online videokonferenciák ]! hm! 
Hálózati adat- ] A hálózati adatátvitel biztonságosabb? 
átvitel 1.3 , biztonságosabb" 
aktuális verziója 


amely eleve jó top 
2000-re! 1 e T ! 
ra] B Irtemet V 
Javítgatások A Windows 98 második kiadása, az SE, természete- 
sen minden sarkán meg lett foltozva, a régi hibákat 
kijavították. Az igazi újítások listája szegényes, és 
még szegényesebb lesz, ha az összes olyan jellemzőt 
kihúzzuk, amelyet a régi Windows 98-hoz ingyenes 
update-ként megkaphatunk. .. 
Komponens Célja Megjegyzés 
Internet Nagyobb sebesség , az in-! Windows 98 update- 
Explorer 5.0 ernetszabvány legjobb ként ingyen is megkapható 
ámogatása", offline al- 
kalmasság, új Outlook- 
Express 5.0, integrált 
internetrádió 
Windows — javított internet mul- ingyen is kapható 
Media imédia vételképesség 
Player 6.1 (videostreams) 
Internet Egy internetcsatlakozás- külön szoftverként is kap- 
Conenction sal rendelkező modem ható, de akkor fizetni kell 
Sharing közös használata, több, érte 
hálózatba kapcsolt PC-vel 
Az USB (Uni- éhány javítás az USB továbbra sem 
versal Serial változott 


Bus) támogatá- 
sának a javítása 
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A Microsoft fennen hirdeti a Windows 98 SE , javí- 
tott internetes technológiáját". Ez alatt az Internet 
Explorer 5.0 verzióját értik, amelyet bárki ingyen is 
megkaphat. A Microsoft a , nagyobb sebesség" jel- 
szóval szeretne az Explorer 5-öshöz csalogatni. És 
valóban, úgy tűnik, mintha az 5-ös végre nem szen- 
vedne többé az elődje siralmas gyorsítómemória- 
hibája (cache bug) miatt. Ez az online időköltséget 
fogyasztó cache-bug az összes addigi Explorer ver- 
ziót rossz tréfává változtatta. 

Az 5-ös Explorernél azonban a Microsoft sajnos 
megfeledkezett a döntő javításról, így ha egy 


Több internet? 


Új játékok 
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Kérdéses móda- 
szerek 
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Explorer ablak elszáll, akkor az összes nyitott 
Explorert magával rántja a sírba. A Microsoft, töb- 
bek között, az , internetszabvány legjobb támogatá- 
sa" szlogennel is reklámozza az Explorer 5.0-át. De 
valóban jó ez? 

A szaksajtóban 1997 és 1999 között mindenki nyo- 
mon követhette, hogy milyen agresszióval és milyen 
módszerekkel erőszakolta ki Bi// Gates a vezető sze- 
repet az interneten. Rég bevett internetszabványokat 
helyettesítettek az új konstrukcióval. Az internet- 
böngésző Windowsba ágyazásával a Microsoft visz- 
szaélt az operációs rendszerek piacán kivívott veze- 
tő szerepével, hogy ezzel új internetes technológiá- 
kat tudjon a felhasználókra erőltetni. (S ezt már az 
amerikai törvényhozás sem tűrhette el: , A világ leg- 
nagyobb szoftvercégének számító Microsoft vissza- 
élt monopolhatalmával, és megsértette az amerikai 
trösztellenes törvényt" — állt a 2000. április 3-án kelt 
bírói határozatban. — a szerk.) A stratégiát persze Si- 
ker koronázta: a Microsoft Internet Explore-e veze- 
tővé vált, és a Microsoft nyugodtan reklámozhatta 
ilyen szólamokkal, mint az , internetszabványok leg- 
jobb támogatója". 

1999-ben, az MP3 korában, a Microsoft további 
megkérdőjelezhető újdonságokkal is kirukkolt. Úgy 
tűnik, az új Windows Media Player 6.1 csak egyetlen 
célt szolgál, hogy más gyártók jól bevált internetes 
Zene- és videoátviteli eljárásait kiszorítsa, és a saját- 
jával helyettesítse. 

S itt van még az , Adatátviteli hálózat 1.37. A Win- 
dows adatátviteli hálózata az internet és a hálózato- 
sítás — vagyis a kommunikáció — központi alkotója. 
Ám a Microsoft-féle adatátviteli hálózat hagy némi 
kívánnivalót maga után. Aki megpróbálta már az 
internetet, a hálózatot és egy Windows CE alapú 
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palmtopot az Adatátviteli hálózaton keresztül stabi- 
lan összekötni, az tudja miről beszélünk. Az adatát- 
viteli hálózat mindig is a Windows gyenge pontja 
volt. A , javított 1.3 verziót" új Windows SE jellem- 
zőként eladni egyszerűen nevetséges, hiszen ez csak 
egy kényszerű kijavítása az előzőnek és semmi több. 
Az amúgy is ismert internetes jellemzőkön kívül, az 
SE további újdonságait is reklámozza a Microsoft. 
Ha például az , USB javított támogatásáról" hallunk, 
akkor két lehetőségünk van. Vagy érdekesnek tart- 
juk, vagy kételkedni kezdünk. 

Az USB interfész egy kérdőjeles fejlesztés. A telje- 
sítménye egyszerűen túlhaladott, a sávszélességi 
korlátai, ha több USB készüléket használunk egyide- 
jűleg, túl nagyok. Egy , modern interfész", amelynél 
kínosan kell ügyelni arra, hogy milyen készülékeket 
lehet ésszerűen hozzá csatlakoztatni, rossz viccnek 
tűnik. És ezen a javítások sem változtatnak. 

Az SE többi újdonsága sem eget rengető, egy kivéte- 
lével. 

A Windows végre képes valamire, és már régóta cso- 
dálkozunk, hogy miért csak most tudja: egy mode- 
met vagy egy ISDN kártyát több hálózatosított PC- 
vel tud egyidejűleg használni. Az a mechanizmus te- 
hát, amellyel egy modemet, a nyomtatóhoz hasonló- 
an, közösen lehet használni a hálózatban, mostantól 
kezdve költséges segédeszközök nélkül is megvaló- 
sítható. 

Aki abban bízik, hogy a Windows 98 SE-t a sok ja- 
vított meghajtóverzió miatt érdemes beszerezni, na- 
gyot téved. A Setup CD szinte összes fontos meghaj- 
tója (grafikus kártya, hangkártya) elavult, ami a PC- 
ipar rohamos meghajtó-javítgatásai miatt kényszerű 
tény. Eközben pedig bosszantó, hogy Microsoft to- 
vábbra sem foglalkozik néhány fontos termékkel. 


Na és! 
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Vannak olyan ISDN kártyák, amelyeket a Windows 
továbbra sem képes automatikusan felismerni. Ehhez 
minden Windows installálásnál további kézi munká- 
ra van szükség, ami roppant kellemetlen. 


4.2.9 — Windows 98 SE: növekvő tudás, csökkenő 
teljesítmény 


Egyre lassul! 


A Microsoft 
tájékoztat: a 
funkcionalitás 
erőteljes bővítése 
miatt megnőtt a 
Windows 98 SE 
rendszerigénye. Ez 
azt jelenti, hogy az 
update számos, 
esetleg számunkra 
haszontalan új 
jellemzőt tartalmaz, 
de a gépünk las- 
sabb lesz! 
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A Windows az első verziótól fogva egyre lassult, ami 
érthető, hiszen egyre több új funkcióval bővült. Saj- 
nos ezt a , folyamatos funkcióbővülést" nem kísérte 
jobb használhatóság. Semmit nem ér, ha egy operáci- 
ós rendszerbe egyre több új technikát sűrítenek, ame- 
lyek nem működnek megbízhatóan, és amelyeket 
kellő minőségvizsgálat elvégzése nélkül engedtek a 
piacra. A Windows 98 SE-nél folytatódik ez a játék. 
Az új verzió ismét sokkal többet tud (amire tulajdon- 
képpen semmi szükség), ám ezért cserébe több telje- 
sítményt is igényel. 


Warum sind die Systemanforderungen für Windows 98 8 
Zweite Ausgabe gestiegen? 
Die leichte Steigerung der Anfoi starken Ausbau der 
Funktionalítát bei , die durch Koponenten wie 
a íj nül 
a [9 mere 7 


A Microsoft jól tette volna, ha a Windows hibáit vég- 
re megszünteti, mert a sok kis hiba továbbra is kínos 
— íme egy közülük: 
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TŰ Unbenannt - Paint [-lobd 


Datei Bearbeten Ansicht Bid Farben 2 


felfjeléleei I 


Speichern unter 


mgafold AN CAcomt 
MSOffice $$  Dieser Dateiname ist ein reservietter Gerötename. 
Verwenden Sie einen anderen Dateinamen. 


Programme 


Dateiname: 


cm-el lelelel ! [et ! 
elle [uialeni (isi! [e 


Klicken Sie im Menü "Hilfe" auf "Hilfethemen". 


A Microsoft Paint 
nem hajlandó 

, Com4.bmp" név 
alatt eltárolni egy 
fájlt. Egy 
hibaüzenetből 
kiderül, hogy a 
,Com4.bmp" egy 
foglalt 
készüléknév. Ez 
vajon egy örökölt 
hiba? 


4.3 — TUNINGOLÁS: Windows tuningolás — 


a legfontosabb eljárások 


Miután üzembe helyeztük a Windowst, ne sokáig 
várjunk az első alapvető optimalizálásokkal, ame- 
lyek garantáltan nagyobb összteljesítményt eredmé- 
nyeznek, és megszüntetik a Windows bosszantó , vá- 
rakozási funkcióit". Márpedig ilyen rengeteg van! 


Tipp kezdőknek. Ha a Windows alatt rendszer- 
fájlokat akarunk feldolgozni (például config.sys 
vagy autoexec.bat), akkor használjuk a Start me- 
nüben a Futtatás alatt a Svsedit parancsot. Ezzel 
egy speciális editort indítunk el, amely egyszerűb- 
bé teszi a dolgunkat, mintha a DOS edit nevű sor- 
szerkesztőt használnánk. 


Az összes alábbiakban leírt eljárás, hacsak nem lett 
másként jelölve, valamenyi Windows-verzióra érvé- 
nyes. A továbbiak lépésről lépésre egyszerűen követ- 
hetők, nincsen szükség különleges előkészületekre. 
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4.3.1 . A Windows gyorsabban indul — az msdos.sys 
leleplezése 


Itt az ideje a lom- 
talanításnak 


Őrülten hangzik, de 
igaz: a Windows 95 
tuningolása az MS- 
DOS üzemmódban 

kezdődik 


Az msdos.sys 
leleplezése 
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Az első Windows tuningolási intézkedés célja a 
gyorsabb indítás. Egy lomokkal terhelt Windows 
rendszernél sokáig eltarthat, amíg a startcímke átad- 
ja a helyét az asztalnak. A Windows 95 gyorsabb in- 
dításának első lépése a jó öreg MS-DOS-hoz vezet. 
Itt az ideje, hogy hozzányúljunk egy olyan fájlhoz, 
amelyről korábban mindenki azt hangoztatta, hogy 
nem szabad hozzáérni. Ez az írásvédett, eldugott 
msdos.sys operációsrendszer-állomány, a C lemez 
gyökérkönyvtárában. 

Indítsuk el a Windowsból az MS-DOS-t (feltéve, 
hogy még nem vagyunk alatta), és lépjünk be a CA 
gyökérkönyvtárba. Az attrib MSDOS.SYS -s -h -r 
utasítással először is feloldjuk a fájl írásvédelmét, 
hogy hozzá lehessen férni. 


12 HS-DOS-Eingabeaulforderung 


Ezt követően az edit msdos.sys parancs megadásával 
a DOS szövegszerkesztőjének a kezére adjuk az 
msdos.sys fájlt. Kiderül, hogy a Windows alatt ez 
többé már nem egy bináris fájl, hanem egy teljesen 
szokványos szövegállomány, különféle konfiguráci- 
ós bejegyzésekkel. Ezek határozzák meg a Windows 
startjellemzőit. 


4.3 TUNINGOLÁS: Windows tuningolás 


al Al elö] Al 


Az új , msdos.sys" 
már nem más, mint 


earbeiten 


Befehle zur Dateiverwaltung 


uchen enster 


C:AMSDOS .SYS 


ptionen  ilfe 


egy szöveges fájl 


Természetesen nem szabad ész nélkül kísérletezgetni 
az msdos.sys-en. Feltétlenül tartsuk be a , töltősorok- 
ra" vonatkozó angol figyelmeztetést — ezeket nem 
szabad eltávolítani, mivel a fájlnak legalább 1 Kbájt 
méretűnek kell lennie. 

Az msdos.sys szerkezete olyan, mint egy ini fájlé. 
Sorokból álló fejezetekből épül fel, s a sorok egy pa- 
raméterből és a hozzá tartozó értékből tevődnek ösz- 
sze. A Windows indításának a meggyorsításához a 
következő lépéseket célszerű megtenni. 


Ne kísérletez- 
zünk! 


Eljárás Msdos.sys Megjegyzés 
opció 
Az üdvözlet ! bootdelay- Mielőtt a Windows 95 betöltődik, a képer- 
kikapcso- másodpercek ] nyőn megjelenik az első üzenet ,A Windows 
lása (vagyis boot- I indítása", amellyel ebben a pillanatban min- 
delay-0 ha den valószínűség szerint mi is tisztában va- 
nulla a vára- ] gyunk. Ez az üzenet nemcsak felesleges, de 
kozási idő) alapbeállításban két másodpercnyi időnket 


is elrabolja. Ennek a szünetnek ugyanis csak 
egyetlen célja van, hogy legyen időnk elol- 
vasni az üzenetet. Ezt természetesen meg 
akarjuk változtatni. Az előzőekben leírtak 
szerint tehát most neki lehet esni az msdos. 
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4.3 TUNINGOLÁS: Windows tuningolás 


Eljárás Msdos.sys Megjegyzés 
opció 

A Windows. ! BootGUI- DOS-hívő létünkre csak néha szeretnénk a 

kikap- (0-kikap- Windows-zal dolgozni, de annak az új MS- 

csolása csolva, 1- DOS-át szeretnénk használni? Akkor a Win- 

vissza az bekap- dows grafikus felületének minden betöltése 

MS-DOS- csolva) felesleges időpocsékolás. A BootGUI-1 

hoz kapcsolónak BootGUI-O-ra való átállításával 
azt érjük el, hogy a Windows az új MS-DOS 
üzemmódban fog indulni, és csak az MS- 
DOS prompttal jelentkezik. Ez az ,új MS- 
DOS" betöltésének a leggyorsabb módja. A 
win parancs kiadásával bármikor be lehet 
ölteni a Windows felületet. 

A scandisk ] Ehhezakö- ] Az OSRZ2 a régi Windows 95-tel ellentétben 

automatikus ] vetkezőtkell ! egy alapvető újítást vet be a startja során. 

startjának beszúrni: Ha a Windows 95-ből helytelenül szálltunk 

a kikap- [OPTIONS] i, vagy az elszállt, akkor a következő indu- 

csolása AUTO- ásnál a scandisk automatikusan beindul. 

SCAN-O Ekkor megnézi, hogy nincs-e adathiba a 


merevlemezen, és hogy nem maradtak-e 

, adatroncsok" az elszállás után. Ez az auto- 
matizmus ésszerű ugyan, de gyakran bosz- 
szantó. Az msdos.sys startfájlban tett apró 
beavatkozással megszabadulhatunk tőle. 


Eljárás Msdos.sys Megjegyzés 
opció 
sys -nek. A ,bootdelay-—" sor az [Options] 
szekcióban megadja, hogy a Windows hány 
másodpercre jelenítse meg betöltéskor a 
választásra szolgáló menüjét. A boot- 
delay-2 jelentése tehát az, hogy minden in- 
dításnál 2 másodperc időt veszítünk. Ettől a 
várakozási időtől a bootdelay-0 beállításá- 
val szabadulhatunk meg. 
A bootmenü ! bootmenu- A ,bootmenu—" opcióval azt határozhatjuk 
várakozási (0-kikap- meg a Windows alatt, hogy a bootolási me- 
idejének csolva, nü az indításnál megjelenjen-e. A paraméter 
rövidítése 1-bekap- 1-es értéke megjelenítést jelent, a boot- 
csolva) menu-0-val viszont megszabadulhatunk et- 
től a menütől, és ezzel tovább csökkenthet- 
jük a betöltési időt. Ha ez a menü ki is van 
kapcsolva, akkor a bootolás során az F8 
funkcióbillentyűvel szükség esetén még be- 
tölthetjük. 
A bootmenü ! BootMenu- Akinek a bootmenüre szüksége van, lecsök- 
megjelenési ! Delay—- kentheti azt a várakozási időt is, ameddig a 
időtartamá- !] másod Windows egy billentyű lenyomására vár. Er- 
nak beál- percek re a ,BootMenuDelay-" paraméter szolgál. 
lítása A várakozási időt másodpercekben kell 
megadni. 
Bootmenü BootMenu- A , BootMenuDefault-szám" mögött annak a 
automa- Default- bootmenüopciónak a számát kell megadni, 
tizmus szám amit végre kívánunk hajtatni, ha a várakozá- 
meghatá- si idő elteltével egyetlen billentyűt sem 
rozása nyomtunk le. 
Windows 1090-0 Nem arról akarunk vitázni, hogy szép-e 
startcímke avagy sem a Windows 95 startcímke a ma- 
kikap- ga kék fellegeivel. Mindenesetre biztosan 
csolása eleget láttuk már, és örülni fogunk, ha az el- 
távolításával tovább gyorsíthatunk a booto- 
láson. Ehhez egyszerűen az összes 1090-—1 
utasítást (rendszerint egy vagy kettő van) lo- 
g0-0-ra kell változtatni az msdos.sysben. 
Ezzel végre a felhőktől is megszabadultunk. 
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Megjegyzés. Ha nem tudnánk megvalósítani a 
felhőkkel kapcsolatos trükköt, mert hiányzik az 
msdos.sys-ünkből az ehhez szükséges paraméter, 
akkor egyszerűen írjuk be a 10g0—0 bejegyzést az 
msdos.sys [Options] részébe. 


4.3.2 A virtuális operatív tár optimalizálása — ötletek 


a háttérfájlhoz 


A Windows teljesítményének az optimalizálásánál 
az első és legfontosabb lépés a háttérfájl beállítása. 
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Rosszak az alap- 


értelmezések 


A Windows tel- 
jesítménye szem- 
pontjából a leg- 
fontosabb ablak: itt 
lehet meghatározni 
a háttérfájl méretét 


198 


Lépjünk be az Eszközkezelőbe, válasszuk ki a 7elje- 
sítmény fület, majd a Virtuális memória párbeszédet. 
Itt viszont keménynek kell lennünk, s önállóan kell 
cselekednünk. A merevlemez teljesítménye képezi 
ugyanis a gyors Windows rendszer alapját — a fájl- 
rendszer alapértelmezései a legritkábban előnyösek. 
Az alábbi lépéseket kell tehát végrehajtanunk. 


Eigenschaften für System 


Állgemein ] Geráte-Manager ] Hardwareprofile Leistungsmerkmale ] 


— Status 
Arbeitsspeichen 320 MB RAM 
Systemressourcen 762 frei 
Dateisystem 32-Bit 


Viírtuellar Arhaitccnainhar 29.Rir 
Virtueller Arbeitsspettr FF [dl] 
Kom 


PC-K, , Diese Einstellungen, welche die Systemleistung negativ beeiníflussen können, 
Dust ( sollten nur erfahrene Benutzer und Systemadministratoren ánderm. 
as: 


Vírtueller árbeitsspeicher 


CW mpfiohlen). 
Festplatte: K-4 379 MB frei -] 
Erweite Minimum: 64 —) 
[ASS Maximum: 84 j—] 


TT Vituellen Speicher deaktivieren (nicht empfehlenswert). 


—— Attredten 


A Virtuális memória ablakban az első opció rendsze- 
rint az alapértelmezés, amelynél a Windows maga 
kezeli a háttérfájl méretét. Ez az automatizmus 
ugyan elég jól működik, de semmi esetre sem a leg- 
hatékonyabb. A Windows állandóan a háttérfájllal 
ügyködik, ami kellemetlenül sok időbe telhet. Az 
utolsó módszert, a , virtuális memória" kikapcsolását 
azonban semmi esetre sem javasoljuk, mert ha az 
installált fizikai RAM memória megtelik, akkor a 
Windows nem tud többé swappelni, és minden leáll. 
Marad az arany középút, ami a Saját magam szeret- 


4.3 TUNINGOLÁS: Windows tuningolás 


ném a virtuális memóriát beállítani opciót jelenti. Itt 
először azt kell meghatároznunk, hogy melyik me- 
revlemezre, illetve partícióra rendezze be a Win- 
dows a háttérfájlt. Ekkor az alábbi szabályok érvé- 
nyesek: 


1. Leggyorsabb lemez: a háttérfájl a rendszer leg- 
gyorsabb merevlemezére kerüljön. 


2. Leggyorsabb KIESNEK a fájlt a merevlemez első 


4. E 


3. Méret: Fatális hiba túl kicsire méretezni a háttér- 
fájlt. Legalább kétszer akkorának kell lennie, mint 
amennyi RAM van a rendszerünkben! Ez 64 
Mbájt RAM esetén legalább 128 Mbájtos háttér- 
fájlt jelent! 


A legelőnyösebb, ha a háttérfájl a az első merevlemez 
No persze ha IDE-t és ; SCSI- t is installáltunk, úlkök 
természetesen a gyorsabb SCSI lemez mellett fo- 
gunk dönteni, még akkor is, ha nem ez az első lemez. 
Döntő jelentősége van a minimum és maximum opci- 
ónak is, amelyekkel a háttérfájl méretét lehet megha- 
tározni. Itt mindkét mezőbe ugyanazt az értéket, a 
háttérfájl kívánt méretét adjuk meg. A minimumra 
nem szabad nullát megadni. Ha a minimum és a ma- 
ximum értéke azonos, akkor a Windows az indulás- 
nál azonnal a kívánt méretben, kompletten elkészíti a 
fájlt. Ha a minimum értékre kisebbet talál, mint a 
maximumra, akkor dinamikusan kezeli a háttérfájlt, 
ami időbe telik, és fékezi a rendszert. A háttérfájl kí- 
vánt mérete az installált tárolómérettől és a Windows 
alatti munkavégzési szokásainktól is függ. 


A leggyorsabb 


lemezre 
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A háttérfájl egyedi 


jellemző: a 
Windows 
Rendszer- 
monitorával lehet 
meghatározni az 
optimális méretét 


Legalább 
64 Mbájt 


Mindig így! 
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Datenguelle hinzufügen 


104 Markieren Sie cie Datengvelten, die dem Diagram hinzugefügt 
dl werden solen. Um sich über eine Daten £ Datenguete 21 nformieten, makieten 
ie diese, und kcken Sie auf "E. 


Beschádigt in Auslagerungsdatei is] 


Entfemte Seiten 

Freier Speicher 

TÁ TT, Systemmontr zzz PIT] 

jőrób [/Datei .Bontbetén Ánsht Opionen 2 


Man alolól ee el 


Speicher-Manager: Belegt von Auslagerungsdatei 


A virtuális memóriának legalább 128 Mbájtot cél- 
szerű engedélyezni. A maximalisták a következő- 
képpen járjanak el. Kapcsolják be a Szart menüben a 
Programok/Kellékek/Rendszereszközökön keresztül 
a Windows Rendszermonitorát. Ezután a Szerkesztés 
legördülő menüből az Elem hozzáadása... pontot vá- 
lasszák. A kategórialistában kattintsanak a Memória- 
kezelőre, és válasszák ki a Háttérjájl használatban 
van adatforrást. Ekkor a folyamatosan az előtérben 
maradó Rendszermonitor ablaka állandóan mutatni 
fogja a háttérfájl foglaltságát. Kicsinyítsék le az ab- 
lakot egy minimális méretre, és ezután használják a 
Windowst a megszokott módon. Egy idő múlva tud- 
ni fogják, hogy általában mekkora háttérfájlra van 
szükség, és a háttérfájl méretét ennek birtokában tö- 
kéletesen meg tudják adni. 


Figyelem! A Windows háttérfájlján végzett ösz- 
szes változtatás során egy fontos szabályt szem 
előtt kell tartani. A módosítások az alábbiak sze- 
rint történjenek. 


1. Indítsuk el a Start/Futtatáson keresztül a 
defrag.exe segédprogramot, és ezzel töredezett- 
ségmentesítsük azt a merevlemezt, amelyre a per- 
manens háttérfájlt el szeretnénk készíttetni. 
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2. Ha egy merevlemezen egy nagyítandó háttérfájl 
helyezkedik el, akkor célszerű előbb teljesen ki- 
kapcsolni a virtuális háttérfájlt a teljesítményab- 
lakban, a Windowst újraindítani, s csak ezután fut- 
tatni a defrag.exét. 


3. Miután a defrag.exe befejezte a ténykedését, lép- 
jünk be a Teljesítmény ablakba, és készítsük el a 
kívánt háttérfájlt. Egy másodpercet se késleked- 
jünk! 


A képen látható, hogy mi történik, ha a defrag.exét 
nem futtatjuk le a háttérfájlon végzendő változtatás 
előtt: a háttérfájl széttöredezve és nem egy darabban 
helyezkedik el a merevlemezen. Itt az utólagos töre- 
dezettségmentesítés sem segít, mivel a háttérfájl szá- 
mára fenntartott helyet a defrag.exe nem kezeli! 


Symbole Keine Detals 


Tilos 
széttördelni! 


Ha a Defrag ilyen- 
nek mutatja a hát- 
térfájlunkat, akkor 
a PC-nk az utol- 
sókat rúgja. A 
megoldás: el kell 
távolítani a háttér- 
fájlt (ki kell kapc- 
solni a virtuális 
memóriát), futtatni 
kell a ,defrag.exét", 
majd újra el kell 
készíteni a háttér- 
fájlt 
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4.3.3  — A fájlrendszer tulajdonságainak az optimalizálása 


Ha sok programot 
használunk egy- 
szerre, akkor ne 
késlekedjünk, és a 
Teljesítmény/ 
Fájlrendszer alatt 
kapcsoljuk be a 

, Hálózati kiszolgá- 
lót" a Merevlemez 
párbeszédes ablak- 
ban - ez az opció 
csodákra képes 


Hálózati szerver? 
Természetesen! 


Rejtett fék 
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Eigenschaften für Dateisystem KE 
Festplatte ] CD-AOM ] Fehlerbehebung ] 


Diese Windows-Einstelungen optimieren das Leistungsverhalten 
EJ vonFestplatten mit Anschiu8 an den Computer. 


Einstellungen 
Standardnutzung dieses Computers: . [Netzwerkserver I] 
PC 


Docking-System 


Leseoptimierung (Read-aheadj 


Windows kest Daten automatisch ím voraus, wenn Ánwendungen 
diese seguentiell in Schritten mit max. 64 KB anfordem. 


Abbrechen. [/ d penetmen 


Az Vezérlőpult/Rendszer alatt a Teljesítmény fülben a 
Fájlrendszer/Merevlemez párbeszédben lehet beállí- 
tani a gép használatát. Az opciók a következők: asz- 
tali számítógép, hordozható vagy asztali tokos rend- 
szer, hálózati kiszolgáló. Ha csak 16 Mbájt vagy en- 
nél is kevesebb memóriánk van, akkor semmi értel- 
me sincs a hálózati kiszolgáló beállításának, 32 
Mbájt felett viszont feltétlenül javasolt. 


Figyelem! Az , Ez a számítógép általában" beállí- 
tás a Windows 95 első verziójában hibás — a Mic- 
rosoft véletlenül összecserélt néhány értékeket a 
Registryben. A probléma a Registrybe történő be- 
avatkozással megszüntethető. 


Ez a régi tuningrecept a Windows 98-ra is érvényes. 
A Windows 98 is Asztali gépre állítja a Fájlrend- 
szert. De 32 Mbájt vagy ennél több memóriánál fel- 
tétlenül célszerű átváltani a Hálózati kiszolgálóra. 
Ha már a Fájlrendszerben vagyunk, akkor érdemes 
itt a Hajlékonylemezt is meghívni. A Microsoft a 
Windows 98-ban megváltoztatott néhány apró rész- 
letet, amelyek elég jól el vannak rejtve ahhoz, hogy 
csak véletlenül lehessen beléjük botlani. Így például 


4.3 TUNINGOLÁS: Windows tuningolás 


a Hajlékonylemez fül a Windows 98-nál titokban je- 
lent meg. Itt meglepő alapértelmezéssel találkozha- 
tunk: Új hajlékonylemezes meghajtó keresése min- 
den indításkor. Ennek az opciónak a hatására a Win- 
dows 98 minden indulásánál új hajlékonylemez-egy- 
ség után kutat. Ez egy noteszgép esetében praktikus 
lehet, de egy asztali gépnél csak növeli az indulási időt. 


Austauschbarer Datentiáger [ Ptoblembehandung [ 


§40MB RAM 


teas Mi diosen Einstellungen wird dio Leistung der 
szeit CZ Disketterlauívetke optmiett 


Vitueller Arbeitsspeicher  32-Bit Einstellungen 

Kömprimerung: Nicht instalíiert HEZZTTETETETT ETETETT 
PC-Karten (PCMCIA KeinePC-Katter-Sock 
Das Systemist optimal korfiguriert. 


4.3.4  — A merevlemezes gyorsítómemória 


A Windows 98 
alapértelmezés 
szerint minden 
indulásakor új 
hajlékonylemezek 
után kutat - ezt az 
opciót egy asztali 
PC esetében ter- 
mészetesen ki lehet 
kapcsolni 


optimalizálása — a VCache kézi optimalizálása 


A Windows 95 alatt hatástalan a régi merevlemezes 
gyorsítómemória, a Smartdrive. A Windows 95-nek 
saját cache-mechanizmusa van, amelynek VCache a 
neve. A baj vele csak az, hogy szeret összeharácsol- 
ni sok memóriát, amitől azután nem szívesen válik 
meg. Ha a gyorsítómemória túl sok helyet foglal, ak- 
kor az teljesítnménycsökkenést okoz. Ne hagyjuk te- 
hát a VCache méretbeállítását a Windows 95-re, ha- 
nem inkább avatkozzunk közbe. A gyorsítómemória 
a system.iniben található, a Windows 95 könyvtár- 
ban. A system.iniben még két sort kell beszúrni a 
[Vcache/ opciónál: 

MinFileCache-— nnn kByte 

MaxFileCache- nnn kByte 


A minimum és 
a maximum 
megadása 
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Minakét értéket 
meg kell adni 


Új játék- 
szabályok 
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Ebben a két sorban adhatjuk meg a gyorsítómemória 
által elfoglalható memória minimális és maximális 
méretét. Itt is ugyanazok a szabályok érvényesek, 
mint a háttérfájlnál. A gyorsítómemória állandó, di- 
namikus változtatgatása időt igényel, tehát a mini- 
mumcot és a maximumot is ugyanarra az értékre kell 
állítani. A merevlemezes gyorsítómemória számára 
2, de legfeljebb 4 Mbájt rendszerint elég szokott len- 
ni. A két opcióban Kbájtban kell megadni az értékeket. 
Az, hogy mennyi helyet adunk a gyorsító-memóriá- 
nak, természetesen a rendelkezésre álló memóriától 
függ. Akik a Windows 95-öt 8 vagy 16 Mbájttal 
használják, a meglévő memória egynyolcadát ren- 
deljék a VCache-hez, 32 Mbájttól kezdődően nyu- 
godtan adható egynegyed, többnek aligha volna ér- 
telme. 


Fontos! Bár nem feltétlenül szükséges, mégis ad- 
juk meg a gyorsítómemória minimális méretét is 
(MiniFileCache). Ha ezt elmulasztjuk, akkor a 
Windows 95 — alapértelmezésként — 64 Kbájtot 
vesz, ami teljesen értelmetlen. A korszerű merev- 
lemezek belső gyorsítómemóriája rendszerint 128 
Kbájtos. A szoftveres gyorsítómemória csak ak- 
kor lehet hatásos a Windows 95 alatt, ha jóval na- 
gyobb a merevlemezen lévő gyorsítómemória- 
áramkörnél. A minimális gyorsítómemória-méret 
tehát legalább négyszer akkora legyen, mint a me- 
revlemezen lévő cache-áramkör, különben mit 
sem ér az egész. 


A merevlemezes gyorsítómemória méretét a 
system.ini fájlban a [VCAHCEI fejezetben a 
minifilecahce és a maxifilecache paraméterek állítják 
be a Windows 95 alatt. A Windows 95 alatt fontos 
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volt a gyorsítómemória kézi definiálása, hogy ne tud- 
jon túlzottan felfúvódni. A Windows 98 VCache au- 
tomatizmusán viszont már javítottak. A gyorsítóme- 
mória itt megbízhatóan képes saját magát beállítani, s 
ez jobb teljesítményt eredményez a kézi beállításnál. 
A Windows 98 alatt tehát ne végezzünk kézi változ- 
tatást a VCache-en, ez csak a Windows 95-nél fontos! 


4.3.5 — Plusz! - A beállítások optimalizálása 


A Windows 98 SE számos olyan funkciót tartalmaz, 
amelyeket a Windows 95-nél csak a Plus! csomaggal 
lehetett megkapni. A Plus! funkciók a Képernyő tu- 
lajdonságai alatt, a Hatások lapon találhatók. 


Hintergrund ] Bidsohirmsohoner ] Darstelung . Effekte ] Einstetungen] 
( Desktop:Symbale 


B a.m 


Eigene Daleien Nelzwerkumgebung Pap 


al J 11] 


Symbol öndem... [  Standardsymbal 


TT Symbole ausblenden, wenn der Desktop ale webseite angezeigt nird 


Visuele Effekte 


) TT FenstetnhaltbeimzZiehen anzeigen 


[DOC rAttrerhen [ET 


4.3.6 — TweakUl- Fontos optimalizálások 


Már a Windows 95 alatt létezet a TweakUI segéd- 
program (letölthető a Microsofttól), amellyel számos 
olyan rendszerbeállítás válik lehetségessé, amelye- 
ket amúgy csak a Registryben lehetne elvégezni. A 
Windows 98-nál nem kell letölteni a TweakUlI-t, raj- 
ta van a Windows 98 CD-n. A program a 


Effektusok 
helyett sebesség 


A vizuális hatások- 
nak alig van 
hasznuk, ráadásul 
sebességet rabol- 
nak. A legjobb, ha 
mindet kikap- 
csoljuk itt, a Plus! 
ablakban 


Nélkülözhetetlen 
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Mielőtt a Registryn 
változtatnánk: a 
Windows 98 CD 
egy ingyenes 
segédprogramot 
tartalmaz, amelylyel 
számos fontos 
dolog beállítható: 
ez a TweakUl 


A TweakUIl az egér 
kezelését is opti- 
malizálja - ez főleg 
a kerekes 
egereknél fontos! 
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Toolsíreskitlbowertoy alkönyvtárban búvik meg. Az 
installálásához az egér jobb oldali gombjával rá kell 
kattintani a tweakui.inf fájlra, és az Installálás opci- 
ót kell választani. Ezután a TweakUI segédprogram 
képes szimbóluma megjelenik a Vezérlőpulton. 


ÉV Explorer - ENtoolstreskíttpowertoy PSS E3) 
Dalei  Eostheten  ánsoht MWetselnau  Eevetten  Etas [55] 
atz Ea e 
Zuüiek. Vormáte 7 Mft] Aussohneid Einfugen 
Adtesse [1 EXodsveskitponetoy El 
[ere 
[el tveakuepl 
weak Ho EZTET SETEZTEZTETKZEZETT TT] 


Mouse ] General] Explorer] EA] Desktop ] My Corrputer 419] 
Hetlsés 


Öttnen 


Dátei  Beabeíten  ársichi Wec  Doutleciek 


Drza 


[7 Use ha 
FgAdldése a 
6 Scotty [32 ires at atme 


TT Aetívation fellow mouse Délouse) 


Iips Hestore Factory Settirge 
KEKZKERŰ VST 


Solvitaten Software 


Telefonis TwcakUl 
220tiekte) 


Ej artetselaz 


A TweakUI az egyik legpraktikusabb segédprogramja 
egy nehézkes Windows 98 felgyorsításának. Igaz 
ugyan, hogy semmi igazán újjal nem szolgál, de szá- 
mos, a Windows 95-nél még a Registryben végrehaj- 
tandó kézi akciót lehet vele megtakarítani. Ne késle- 
kedjünk, telepítsük a TweakUI-t, amilyen gyorsan csak 
lehet. Hívjuk meg, és hajtsuk végre a következőket. 


Tweak UI E1 
Mouse ] General] Explorer] IE4 ] Desktop] My Computer] 4.7 
f Mennem 
Fast Slow  Right-oliok the) 
fi 2 testicontotest 0) 
ESZ ER SSE ET Ő jee észáée 


Mouse sensítvity  Testlconi 
7] Drag or double-ciek the test ] 

Doátisssak [2221 Dog ekábioáek he Hy 

Drag 2] button to test settings. ] 


7 Use mouse wheel for sorolíng 
€ Scroll a page at a ime 
6 Scrolby [32] ines at a time 


TT Actívation follows mouse (X-Mouse) 


Kos ]/ Bestore Factow Settngs 
Abbrechen [/ Úemetmen 
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A Windows 98 alatt 


Mouse. / General ] Explorer]/1E4. ] Desktop ]/4y Computer] 2] számos animáció 
Effects 
Mm 


[71 Smogth scroling 
[7 Beep on errors 
[41 Menu animation 


alapértelmezett. 
Ezeket kikap- 
csolhatjuk 


Combo box animation 
[7 List box animation 
[7 Menu underlínes 
CT xX.Mouse AutoRtaise 
[4 Mouse hot tracking effects 
(TI ShowWindows version on desktop H 


( Special Folders 


Folder: [Common Program Files 7] Ehenge Location 
Location: fE:XProgrammetGemeinsame Dateien 


Intemet Explorer 


Select the service used when you type "? kepword kepword" in 
the Intemet Explorer Address bar. 


Search engine: 


Custom [7 


TweakuUl pár- Beállítás Megjegyzés/Javaslat 
beszédes oldal 
Mouse enu Speed A ,Fast"-tel maximális sebesség ál- 
lítható be a menük jobb oldali egér- 
gombbal történő megnyitásakor. 
General Effects-Window I Kikapcsolni. Az animációk csak 
animation lassítanak. 
Effects-Smooth 
serolling Kikapcsolni 
Effects-Menu Kikapcsolni. 
animation 
Effects-Combo IKikapcsolni. 
boksz animation 
Effects-Listbox ]Kikapcsolni. 
animation 
Internet Itt azt lehet beállítani, hogy melyik ke- 
Explorer resőt használja alapértelmezésben az 
, Search Internet Explorer - állítsuk be a ked-. 
Engine" venc keresőnket. 
IE Active Desktop. / Kikapcsolni. 


enabled 
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TweakUIl Beállítás Megjegyzés/jjavaslat 

párbeszédes 

oldal 

Control Különféle elemek Hagyjuk úgy, ahogy van. 

Panel (képszimbólumok) 
ki- és bekapcsolá- 
sát teszi lehetővé 
a Vezérlőpulton 

Hálózat Logon Az automatikus hálózati login-t aktivál- 

ja a megadott felhasználói névvel és 
jelszóval. 

Add/Remove ] Az Uninstall lista A Windows 95 alatt csak a Registryben 
tisztítására lehetséges. Nem tuning hatás, csupán 
szolgál ,kozmetikai" kérdés. 

Boot Function A bootolás alatt a funkcióbillentyűk 
keys available használatának az engedélyezése/tiltása. 
Start GUI Hatására mindig a grafikus felülettel 
automaticly indul a Windows. 


Display Splash 
Screen 
while booting 


A Windows 98 startcímke ki-/be- 
kapcsolása. 


Allow F4 to 
boot previous 
operating system 


Az F4 funkcióbillentyű aktiválása vagy 
deaktiválása a régi operációs rendszer 
betöltéséhez. 


Autorun 
Scandisk 


A Scandisk futtatása a Windows start- 
jánál, ha szükséges. - After prompting 
- csak megkérdezés után — Without 
prompting - automatikusan, kérdezés 
nélkül -— Never — soha 


Always show 
bootmenu 


A bootmenü megjelenítése minden 
Windows indítás előtt. 


4.3.7 —— Az lnternet Explorer stabilizálása 


Top tipp! 
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Legyen az Windos 95 OSR2 vagy Windows 98 — ami- 
óta az Internet Explorer benne van a rendszerben, 
problémát jelent: ha elszáll, akkor magával rántja a sír- 
ba a Windows Intézőt is. A Microsoft ezt a 0175232 
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cikkszámú Knowledge Base közleményben tudatta. 
Szerencsére az Internet Explorer számos beállítási op- 
cióinak egyike orvosolja a leírt problémát, és stabilab- 
bá teszi a böngészőt. Keressük meg a Nézet/Internet 
beállítások menüt és itt a Speciális almenüt. 


(TI Installaton auf Arírage akti 
Intemet Explorer avé dem Dr 
Kurze HTTP-Fehlermeldungen anzeigen 


laut und n Favorten schieen 


TT] 


Standard wiederherstelen 


Abbrechen [/. Übemetmen 


A Böngésző mindig teljes képernyősként indul opci- 
óban megadhatók az Internet Explorer indulási jel- 
lemzői. Ha ez az opció aktív, akkor minden Explorer 
ablak külön folyamatnak számít a Windows alatt, és 
nem egy olyan program, , amely több ténykedést hajt 
végre egyszerre". Ha ilyenkor elszáll egy Explorer- 
ablak, akkor nem rántja magával kényszerűen a töb- 
bi ablakot is. Tehát feltétlenül kapcsoljuk be! 


Internetes beállítá- 
sok: a , Böngésző 
mindig teljes 
képernyősként 
indul" beállítás 
hatására nő a sta- 
bilitás 


4.3.8 — Az lnternet Explorer eltávolítása a Windowsból 


Létezik egy módszer, amellyel a Windows felgyor- 
sítható — s ez az Internet Explorer eltávolítása. A 
Microsoft összes állításának ellenére, az Internet 
Explorert maradéktalanul el lehet távolítani a rend- 
szerből, s egy gyorsabb, tömörebb, persze nagyon 
egyéni Windows rendszer keletkezik. Arra azonban 


Kockázatos 
manőver 
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http://www.98lite. 
net: Itt található 
egy hasznos 
segédprogram, 
amellyel a 


Windows 98 , salak- 


talanítható" 


Egyszerű és 
veszélyes! 
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nincsen garancia, hogy ez a rendszer a következő 
meghajtó-update-nél nem fog lefagyni. Alig akad 
gyártó, s a Microsoft a legkevésbé, aki arra számíta- 
na ugyanis, hogy egy Internet Explorer nélküli Win- 
dows rendszerrel van dolga. Ezért nem javasoljuk tö- 
rölni az Explorert. De ha csak szórakozásból akarjuk 
kipróbálni, akkor olyankor tegyük, amikor amúgy is 
új installálást tervezünk — és sohasem egy munka PC-n! 
A folyamat az interneten, a http://www.98lite.net- 
nél kezdődik. Ott olyan segédprogramokat találunk, 
amelyekkel az Internet Explorer kihámozható a 
Windowsból. 


ZÁ 98lite: Windows98 "without" IE - Microsoft Internet Explorer 


[E 


- 8 a (ad 2 B 3 

Abbrechen  Aktualisieren — Startseite Suchen Favoriten Verlaut E-Mail Drucken ! 
[Adresse [E] http: /vwnw.98lte. net? s] öwechsenzu 
] Datei  Bearbeten  Ansicht Favorten  Extras 


g8lite is a unigue application I developed that breaks the tight integration 
between Windows98 and Internet Explorer, opening up a range of new 
possibilities for configuring Windows98. These possibilities are realised by 
implanting the leaner and faster Explorer shell from Windows95 onto the 
improved core of Windows98. You keep all the great Windows98 
improvements to the hardware support, drivers, memory management, Fat32 
and improved networking, but the Explorer95 interface is considerably faster 
and consumes fewer computer resources. 


98lite Options 


Windows98 without Internet Explorer, using the faster Windows95 Shell 


Windows98 with the faster Windows95 Shell - keeping Internet Explorer. 
Standard Windows98 with improved user configurability." 


" Under development. See The Future 


f ] 
(E) 98líte: the ultimate customisation for windows98 I! [g intemet 7 
Egyszerűsítve: az Internet Explorer eltávolításának 
az alábbiak a lépései. 


1. A Windowst újra kell indítani MS-DOS módban. 


2. El kell távolítani az explorer.exe fájlt a Windows 
könyvtárból (más könyvtárba kell áthelyezni vagy 
flopira kell menteni). A Windows System könyv- 
tárból az alábbi fájlokat kell kivenni: shell32.dil és 
comdlg32.dil. 
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3. Most jön az egyszetű trükk: ezt a három fájlt egy 
régi Windows 95 (amelynél az Internet Explorer 
még nem fix alkotó) azonos nevű fájljaival kell 
helyettesíteni. 


4. A három fájl visszatöltésével az Internet Explorert 
ismét aktiválhatjuk, feltéve, ha még nem hajtottuk 
végre az alábbi lépéseket. 


5. Az Internet Explorerhez tartozó összes Windows 
könyvtárat és toolt törölhetjük. Éppen ebben segíte- 
nek a http://www.98lite.net alatt található eltávolító 
segédprogramok. Alapjában véve az alábbi könyvtá- 
rakat törölhetjük ki (alkönyvtárastól), ha nem aka- 
runk többet az Internet Explorerrel dolgozni: 

c: windowsM4pplication 
DataMicrosoftWMnternet Explorer 

: windows vcookies 

: windows Wownloaded Program Files 

: windowsYVkedvencek 

: windows Wava 

: windowsYOffline Webpages 

: windowsYVTemporary Internet Files 

Ezt a könyvtárat a DOS alatt kell 

törölni!) 

c: wrogramokWMnternet Explorer 


ve Ká Ad Ed EF FÁT 


A következmények: ezután az eljárás után a Win- 
dows gyorsabb, de egyben kényesebb lesz. Azok a 
Windows programok, amelyek a kicserélt DLL-ek új 
verzióit vagy az Internet Explorert igénylik, többé 
nem működnek. 


Vigyázat: 
kiszámíthatatlan 
hatások! 
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4.3.9 — Gyorsabb kilépés 


Kilépés öt 
másodperc alatt 


Msconfig.exe 
, Egyebek" menü, 


rendszerkonfi-gurá- 


ciós program, 

, További opciók" — 
itt található az a 
párbeszéd, amely- 
ben a leállítási 


tulajdonságok beál- 


líthatók 
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A gépet teljesen és minél gyorsabban leállítani, ha 
nincs rá többé szükség — ezt könnyebb mondani, 
mint megtenni. Számos Windows PC rettentően las- 
sú a kikapcsoláskor! Ha a búcsú egy örökkévalóságig 
tart, annak rendszerint az energiagazdálkodás az oka. 
Az ezzel kapcsolatos összes hibaelhárítási tanácsot a 
Hardver megfelelő konfigurálása fejezetben találják. 
A Windows 98 óta azonban létezik egy , titkos kap- 
csoló" is, amely a lassú kikapcsolásnál segíthet: öt 
másodpercre lehet lecsökkenteni egy Windows 98 
PC kikapcsolási idejét. A megfelelő kapcsolót az 
msconfig.exe program tartalmazza. 

Fontos a Gyors kikapcsolás deaktiválása opció is. Ez 
alapértelmezés szerint nem aktív, és nem is kellene 
bekapcsolni (mindaddig, amíg nincs gond a kikap- 
csolással). A gyors kikapcsolásnál a helyzet a követ- 
kező. A Windows az összes aktív meghajtót , kont- 
rolláltan" hagyja elszállni, lemond a , hosszadalmas" 
leinstallálásukról. Ezáltal a Windows gyorsabban le- 
áll — feltéve ha mindez összejön! Lényeges: Ha a 
Windows startjánál vagy leállításánál hibát kell javí- 
tani, akkor deaktiválni kell a gyors leállítást! 


Vndowe 38 Vsar 2000 Új 


Filtdaz Windonsássterkonűguratbneptogtánm a45 
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4.4 — TUNINGOLÁS: Winalign — új 
tuningolási módszerek! 


Az alapvető teljesítményoptimalizálás szempontjá- 
ból a Windows 95 és a Windows 98 nagyon hasonlí- 
tanak egymásra. A Windows 98 azonban tartalmaz 
néhány különlegességet, amellyel sok , rejtett" telje- 
sítmény szabadítható fel, s éppen ez az, amiről most 
szó van! 

A jó hír: aki végrehajtja az ebben a fejezetben lévő 
utasításokat, annak jó esélye van rá, hogy a Windows 
98-a érezhetően gyorsabbá válik! 

A rossz hír: Ha valamit rosszul vagy előnytelenül 
hajtunk végre, az rengeteg bosszúságot okozhat — ol- 
vassuk tehát figyelmesen végig a következő fejeze- 
tet, mielőtt bármit is kipróbálnánk! 

A következőkben egy teljesen új Windows tunin- 
golási eljárásról lesz szó. Minden, ami ezután követ- 
kezik, teljesen független attól, amit eddig tettünk. Itt 
nem klasszikus fájlrendszer-optimalizálásról vagy 
egyéb szokványos beavatkozásokról lesz szó, hanem 
valami egészen másról: a Windows 98 programfutta- 
tási tulajdonságának az optimalizálásáról. Először 
azonban lássuk a tényeket! 


Csak tapasztalt 
PC-seknek 


4.4.1 A programfutás optimalizálás — háttér- 


információk 
Ha a Windows 98 alatt elindítunk valamilyen prog- 


ramot, akkor a következő történik. 


1. Betöltés. A Windows betölti a programot a RAM- 
ba. E művelet gyorsasága függ a merevlemez ké- 
pességeitől, a RAM méretétől és a háttérfájl kon- 


Új módszerek 
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figurációjától — először tehát a klasszikus Win- 
dows tuningolási eljárásokra van szükség. De ez 
csak a kezdet! 


2. Adatblokkok. Egy program betöltése a RAM-ba 
természetesnek hangzik, de mégsem az. Leegysze- 
rűsítve, a helyzet a következő. Valójában minden 
program sok adatblokkból épül fel (a merevleme- 
zen lévő fájlclusterekhez hasonlóan), amelyek egy- 
más után töltődnek be a RAM-ba, majd a procesz- 
szor feldolgozza őket. Az az ideális, ha a program- 
blokkok hossza éppen akkora, amekkora , falatok- 
ban" a processzor azokat feldogozni képes. Például 
az Intel processzorok előszeretettel dolgoznak 4 
Kbájtos adatblokkokkal. Ha egy programkód 4 
Kbájtos adatblokkokból épül fel, akkor — az előbbi- 
eknek megfelelően — az ilyen processzorok gyor- 
sabban kezelik azokat. Sajnos azonban szó sincs ar- 
ról, hogy ennek a feltételnek minden program meg- 
felelne. S éppen ez a trükk: a programokat át lehet 
úgy , dolgozni", hogy az adatblokkjai , barátságo- 
sabban" szerveződjenek a processzor számára! 


3. Gyorsítómemória. Nemcsak az előnytelen adat- 
blokkok, hanem a gyorsítómemória is fékezheti a 
rendszert. A betöltés alatt az adatok a merevlemez 
rülnek. A program lemezgyorsító-memóriába való 
kihelyezése időbe telik, méghozzá értelmetlen 
időbe, ha a program amúgy is a RAM-ba futtat, te- 
hát nincs is szüksége a gyorsítómemóriára. 


Pontosan ez az a három tényező, amely arról gondos- 
kodik, hogy egy örökkévalóságig tartson, mire egy 
elindított program végre a képernyőn is megjelenik! 
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4.4.2  — A programok gyorsabb indítása 


A Windows 98-at azzal reklámozzák, hogy gyorsab- 
ban lehet indítani a programokat, mint a Windows 
95-ben. Ez nagyjából igaz is. A , gyorsítás" háttere 
azonban egy olcsó és közismert trükk. Minden me- 
revlemeznek van gyorsabb és lassabb területe. Ha a 
gyakran igényelt adatokat a merevlemez gyorsabb 
területén tároljuk (tehát lehetőleg minél korábban), 
akkor logikus, hogy gyorsabban is indulnak. Az ada- 
tok elhelyezésére azonban csak korlátozottan lehet 
hatni. Éppen ezzel foglalkozik a Windows 98 új töre- 
dezettségmentesítő " segédprogramjának Intel 
Application Launch Acceleration funkciója. 


Laufwerk wáhlen KE 


Wahlen Sie das zu deíragmentierende Laufwerk. 


Copyright 0 1981-1998 Microsoít Corporation 
Copyright 0 1988-1992 Symantec Corporation 
Intel Application Launch Acceleration 


Optimizers 


nk] Renden Finctaliinnan Új 


Einstellungen für die Laufwerkdefragmentierung ki E1 


Beim Defragmentieren der Festplatte 
[7 Programme neu anordnen, um díese schneller zu starten. 
[7 Laufwerk auf Fehler überprüfen. 


Folgende Option verwenden- 
C Nur diesmal. 
G Jedes Mal, wenn die Festplatte deíragmentiert wird. 


.Abrechen ] 


Az, amit az Intel Intel Application Launch 
Acceleration néven szabadalmaztatott, egy régóta is- 
mert séma szerint működik. 


1. A Windows 98 alatt egy nonstop háttérprogram, a 
Taszkmonitor fut. Ez a monitor a leggyakrabban 
használt programokat jegyzőkönyvezi. 


Elméletileg jó 


A Windows 98 töre- 
dezettség- 
mentesítőjén javí- 
tottak, a gyakran 
használt prog- 
ramok indítása 
meggyorsítható 


Elvileg olcsó 
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2. A töredezettségmentesítő segédprogram az indítása- 
kor megnézi a Taszkmonitor protokollfájlját, és innen 
megtudja, hogy mely programokat kell a merevle- 
mez gyorsabb területére eltolnia, és ezt meg is teszi. 


Az optimalizálásnak azonban meg van az ára. A 
defrag.exe a Windows 98 alatt érezhetően lassabb, 
mint a Windows 95 alatt. 

Ami az , intelligens töredezettségmentesítésből" vé- 
gül kijön, az gyakran kevesebb a vártnál. Igaz ugyan, 
hogy egyik-másik program valamivel gyorsabban in- 
dul, de a szenzációs hatás elmarad. Van viszont egy 
módszer, amellyel az egész ügybe beavatkozhatunk. 


4.4.3 — Ötven százalékkal nagyobb teljesítmény 


Figyelem, 
bonyolult! 


A Wailing.exe a 
Windows Systems 
könyvtárban talál- 
ható. Ez a segéd- 
program a külön- 
böző Microsoft 
programok indulási 
viselkedését opti- 
malizálja. Nem árt 
egyszerűen rákat- 
tintani 
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Jó, ha tudatosítjuk magunkban, hogy az az idő, ami 
alatt a Windows egy olyan programot, mint a 
Netscape Navigator, el tud indítani egy és tizenkét 
másodperc között változik! Mindegy, hogy melyik 
Windows-verziót használjuk, kézi beavatkozással 
felgyorsíthatjuk a csigalassan induló programokat! 


[a] Voxmsdec. ax 55.KB Datei4X 

5] Vpowerd.vad ller Gerőtetreiber 
8] Vredir.vad iler Gerütetreiber 
9] vitwd.386. Die Programme werden optimiert, um sie schneller . Íiler Grerátetreiber 


[a] Vadbílex.srg de hádse Dieser Vorgang kann mehrere Minuten. [gpg 


5] Vserver.vad ller Gerütetreiber 
(aj Vsext.srg SRG 
5] Vtep.386 ller Gerütetreiber 


59] Vtdi.386 ler Gerátetreiber 
9] Vudp.386 ller Gerátetreiber 
9] w95Sinf16.dil 3KB  Programmbibliothek 
9] 
jaj 


w95inf32.dil 5KB Programmbibliothek 


mill align.exe 48KB Anwendung 
Wwan.tsp 37KB DateiTSP 


Most már világos, hogy mit akarunk. Valamennyi 
programot úgy kell , átalakítani", hogy az adat- 
blokkméretek passzoljanak, és a gyorsítómemóriá- 
nak ne kelljen feleslegesen , lapátolnia". Hadd le- 
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gyünk rövidek: erre nincsen automatikus eljárás. Az 
adatblokk-optimalizálás egyik módszere sem java- 
solható. A megfelelő stratégiával kell az ügyet elin- 
tézni. Ha nincs rá időnk, akkor ne is fogjunk hozzá! 
Az első probléma, ha ezt a trükköt be akarjuk vetni, 
hogy kell hozzá két Microsoft segédprogram. Ezek 
valószínűleg nincsenek meg, és vajon honnan lehet 
őket beszerezni? 


Segéd- 
programok nélkül 
nincs esély 


Segédprogram ! Célja Forrása 


waling.exe 
programok / termékek 
optimalizálásával fog- 
lalkozik, elsősorban a 
Microsoft Office 7.0-val 


könyvtárba. 


Csak különféle Microsoft !) A Windows 98 Setup CD, 
automatikusan felinstalláló- 
dik a Windows Systems 


Univerzális segédprog- 
ram: tetszőleges progra- 
mot képes optimalizálni 
(a legtöbbnél sikerül is, 
de nem mindegyiknél!) 


winalign.exe 


A , Microsoft Windows 98 
Resource Kit" tartalmazza 
(pénzbe kerül), megtalálható 
a ,Microsoft Windows 98 
Műszaki Referencia" könyv 
CD-jén vagy az interneten 
kell keresni. Megjegyzés: 
Egy , Windows 98 Resource 
Kit" a Windows Setup CD-n 
is található. Ez azonban 
csak egy lesoványított ver- 
zió, és a winalign.exe 
nincsen benne! 


Ha a továbbiakat is követni szeretnénk, akkor be kell 


szereznünk a winalign.exe fájlt. 


Az align-programok használatánál alapvetően a kö- 


vetkező szabályok érvényesek. 


1. Optimalizálható programok. Csak futtatható Fontos tények 
programfájlokat lehet optimalizálni — tehát csak 
.exe és .dil fájlokat. Az , align" segédprogramok 
FAT16-tal és FAT32-vel egyaránt működnek. 
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Működés. Az align eljárás először a Windows 98 
installálásánál jelentkezik. Ezt arról ismerhetjük 
fel a setupfázis során, hogy a Windows üzenete 
szerint a Programok most optimalizálódnak, és 
több perc türelmet kér. 


. Véglegesen? Ha egy programfájlt , alignáltunk" 


akkor a következő align eljárás indításakor nem 
, alignálódik" újra. Az align segédprogramok fel- 
ismerik, hogy egy fájlt fel kell-e dolgozniuk, 
avagy sem. Tehát mindegy, hogy hányszor indít- 
juk el az Align programot. 


. Kompatibilitás. Teljes sebességet az alignozott 


programoktól a Windows a 98-as verziótól kezdve 
várhatunk. A Windows 98 alatt alignozott Win- 
dows 95 és NT programok is el tudnak indulni, de 
ezeknél ne számítsunk sebességnyereségre! 


. Információk. A Windows System könyvtárban az 


align aktivitásokkal kapcsolatban különféle érde- 
kes fájlok találhatók: 
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Fájl/fRegistry Célja 


HKEYLOCALY 
MACHINEY 
SoftwareY 
Microsoft 
WindowsYV 
CurrentVersiony 
Winalign 


találhatók 


A Winalign.exe valamennyi futtatott align eljárást a 

Registryben is eltárolja. Itt az összes olyan program 
listája megtalálható, amelynél az optimalizálás sike- 
resen zárult. Az információk ebben a Registry ágban 


Fájl/Registry Célja 

cAwindowsY A legfontosabb fájl. Itt az összes program fel lett s0- 
systemy rolva, amelyet a Winalign figyelembe vesz! A fájl egy 
winalign.ini szövegszerkesztővel tekinthető meg. Célszerű azon- 


nal belenézni! 


cAwindowsísystemy 
winalx.ini 


Itt az összes olyan futtatható programfájl megtalál- 
ható, amelyekről a Microsofték megállapították, hogy 
nem alignozhatók. Az itt szereplő programok tehát 

kimaradnak az align eljárásból. 


"Winalign Report.txt" 
(abban a könyv- 
tárban kelet- 

kezik, ahol a Win- 
align-ot elindítjuk) 


Ez a szöveges fájl fontos információkat tartalmaz 
arról, hogy mi történt az utolsó align kísérlet alatt! 
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6. Nem vállalunk felelősséget. Nincs garancia arra, 
hogy egy futtatható programfájl alignozható. Ez- 
által akár tönkre is mehet (tehát előtte mindig le 
kell menteni!). Mindenekelőtt azok a futtatható 
programok kritikusak, amelyek a saját exe fájljuk- 
ban tárolnak vagy bővítenek adatokat. Az önki- 
csomagolós tömörített fájlokat sem célszerű alig- 
nozni. Vírus öntesztes programok (mint a legtöbb 
vírusszkenner) is sztrájkolhatnak egy-egy align kí- 
sérlet után, mert nem ismerik már fel , eredetinek" 
saját magukat. Nem javasolható ez az eljárás még 
a speciálisan , kódolt", illetve jelszóval védett exe 
programokhoz sem. 


4.4.4 Lépésről lépésre: így működik 
Álljon itt egy konkrét példa arra, hogyan érhetjük el, 
hogy egy adott program gyorsabban induljon, illetve 
hogyan állapítható meg, hogy a program alig- 
nozható-e. 


1. Winalign.exe. Próbáljuk meg beszerezni ezt a 
Microsoft segédprogramot. Csupán ebből az egy 
fájlból áll. A legjobb, ha a WindowslCommand 
könyvtárba installáljuk, ekkor bármely más 
könyvtárból is meghívható. 


Nem mindig 
sikerül 


Alaposan 
átolvasni! 
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2. A program kiválasztása. Ismernünk kell azt az 


exe fájlt, amely az optimalizálandó programhoz 
tartozik, például a c. programok példa. exe-t. 


. Az első sebességellenőrzés. Teszteljük le, hogy a 


kiválasztott programnak mennyi időre van szüksé- 
ge az induláshoz. Ha az indulási idő jelentősen ki- 
sebb, mint egy másodperc, akkor az align kísérlet 
felesleges időpazarlás. Ha egy másodpercnél 
hosszabb, akkor mérjük meg az időt egy stopper- 
rel, hogy az optimalizálás után legyen összehason- 
lítási alapunk. 


. Backup. Mentsük le az optimalizálni kívánt prog- 


ramfájlt. Ez az egyetlen gyors lehetőség a javítá- 
sára, ha az align kísérlet tönkre tenné! Az align se- 
gédprogramoknak saját backup/restore mechaniz- 
musuk is van. Ezt azonban nem szabad összeté- 
veszteni egy igazi mentéssel. Az align programok 
nem magát a programfájlt mentik le, hanem csak 
információkat tárolnak el, amelyek alapján a prog- 
ram talán — de korántsem garantáltan — rekonstru- 
álható! 


. Programok előkezelése. Az optimalizálandó 


programfájl nem lehet írásvédett — adott esetben 
változtassuk meg a fájltulajdonságokat az Intéző- 
ben! Másfelől pedig az optimalizálandó program 
az align eljárás alatt nem lehet aktív, azaz nem le- 
het elindítva! 


. Az align eljárás végrehajtása. Végre elindíthat- 


juk az optimalizálást. Ez az eljárás nagyon kényes, 
mert a winalign.exe egy olyan program, amelyet 
teljes mértékben parancssori paraméterekkel kell 
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kezelni. Ha az align.exe-t túl kevés paraméterrel 
vagy helytelen paraméterekkel futtatjuk, akkor 
akár tönkre is tehetjük a rendszerünket, tehát jól 
figyeljünk, és mindent többször is ellenőrizzünk. 

Pontosan gondoljuk át az alábbi példát, amelyből 
kiderül, hogyan kell optimalizálni egy program- 
fájlt, amelynek például c: programoklpélda.exe a 
neve. A táblázatban egy fájl winalign.exe-vel op- 
timalizálásának az MS-DOS parancssorban lévő 


Vigyázat, a 
beviteli hiba 
végzetes lehet 


teljes útja látható. 


winalign Megjegyzés 

paraméter 

megadási 

sorrend 

winalign Az MS-DOS ablakban először írjuk be a , winalign" pa- 
rancsot - de ne nyomjuk le az Enter gombot! Előbb a 
paramétereket kell megadni! A , winalign" után hagy- 
junk ki egy szóközt, és csak ezt kövessék a paraméterek. 

winalign Az első paraméter, amire a winalignnek szüksége van, 

cNorogramoky az optimalizálandó program az elérési útvonallal. Ha 

példa.exe ebben az útvonalban szóköz karakter található, akkor a 
program megadását idézőjelek közé kell tenni, ahogy 
erre a szóközzel rendelkező útvonal megadásoknál ál- 
talában szükség is van. 

winalign Második paraméterként (előtte szóköz) az ,-x"-et kell 

cNorogramoky megadni. Erről később még lesz szó. Most elég, ha 

példa. csak az ,-x"-et adjuk meg. 

exe -x 

winalign Az utolsó paraméter ,-t", amelynek a hatására az eljá- 

ecN programoky rás a , winalign report.txt" fájlban jegyzőkönyveződik. 

példa. 

exe -x -t 


A teljes align 
eljárás ebben az 
MS-DOS ablakban 
zajlik 
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Ha az összes paraméter rendben van, akkor az eljá- 


rást az Enter gomb lenyomásával indíthatjuk el. 


4 Windows 95, 
Óvakodjunk a 
melléütésektől! 
Mindig 7. 
ellenőrizzük! 


A Log fájl ellenőrzése. Az align programok min- 
dig feljegyzik az eredményt a WinAlign Results.txt 
fájlban, amely a Windows System könyvtárban ta- 
lálható. Ezt a protokollfájlt kell most megnyitni, 
és ellenőrizni. Ha a szövegfájl a kezelt programo- 
kat sikeresként listázza (— succesfully aligned), 
akkor minden rendben van. Azok a programok, 
amelyeket valamilyen oknál fogva nem sikerült 
alignálni a , FAILED to be aligned" megjegyzést 
kapják. Arról is értesülhetünk, hogy miért nem si- 
került a ténykedés. Íme a hibaüzenetek és a ma- 
gyarázatuk. 


A WinAlign Results. 
txt hibaüzenetei 


Oka 


ALREADY Minden rendben van - a programot csak azért nem 

ALIGNED alignálta, mert már optimalizálva volt. 

(5-ös hibakód) 

FILEWRITEERR Fájlírás hiba: olyankor fordul elő, ha írásvédett vagy 
futó programot akarunk optimalizáltatni. 

BADPEHEADER Az align program a megadott programfájlt nem tud- 
ta programfájlként azonosítani — ilyen előfordulhat! 

WRONGPE Csak a 32 bites programfájlok optimalizálhatók. Ez a 
hibaüzenet 16 bites fájl optimalizálási kísérleténél je- 
lentkezik. 

Egyebek A program optimalizálása ismeretlen okból nem si- 


került — ezzel is meg kell barátkozni! Lehet, hogy be- 
töltött DLL-ről van szó. Ideális, ha az optimalizálás 
előtt az összes futó programot befejezzük, és lehe- 
tőségek szerint a Windows autostart programjait is — 
átmenetileg — kikapcsoljuk! 
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8. Második sebességellenőrzés. Mérjük meg, hogy 
mennyi időre van szüksége a fájlnak az elindulás- 
hoz. Jóval gyorsabbnak kell lennie, mint az opti- 
malizálás előtt. 


Megjegyzés. Lehet, hogy minden rendben lesz, 
de egy csapda mégis megbúvik. A programgyár- 
tók gyakran kínálnak patch-eket a programjaik- 
hoz. Lehet, hogy egy ilyen programjavítás egy op- 
timalizált programmal már nem fog futni. Ebben 
az esetben az eredeti program mentését kell visz- 
szatöltenünk, vagy az egészet újra kell installál- 
nunk. Csak ezután lehet a patch-et futtatni, s a 
programot, igény esetén, ismét alignálhatjuk. 


Vagy igaz, vagy 
nem 


4.4.5  — Optimalizálva vagy sem -— így ellenőrizhető 


Eigenschaíten von Software 


InstalierenzDeinstalieren. Windows Setup ] Startáskette ] 


Klicken Sie aut die Kontrolkástchen der Komponenten, die l 
hinzugefügt bzw. entfemt werden solle ma szzeteseta ages 


kennzeichnen Komponenten, die nur 2 EZTTAE 3] 
"weitere Informationen erhalten Sie übr 
Komponentenc Kíicken Sie auf die Kontrolköstehen der Komponenten, die 


Fr hinzugefügt bzw. entfemt werden sollen. Graue Köstehen 
CI AP rre Dienete kennzeichnen Komponenten, die nur zum Teil instalíiert werden. 
0 ég Sprachenunterstützung Weitere Informationen erhalten Sie über " Detaik". 


IZ (sz Systemprogramme 


26MB Al 


02MB 
4.7 MB 
00MB j 


12MB ef 


Belegter Speicherplatz: 
Erfordeticher Speicherplatz: 
Verfügbarer Speicherplatz: 


( Beschreibung ő 
Fet Belegter Speicherplatz 25.3MB 
Enekerungen und Zubehőr fúrlhr 53. Erforderíeher Speicherplatz: 46MB 
Verfügbarer Speicherplatz: 333.8MB 


] Beschreibung — KENZINEEGNTETTZ 
5 von 11 Komponenten ausgewáhit  / Zeigt Dokumente ohne die ánwendungen an, mit denen sie 
E) estel wurden. 


HE Úetas 
Abbrechen 


Annak ellenőrzésére, hogy egy program optimalizál- 
va van-e vagy sem, a Windows Intézőben rá kell kat- 
tintani az egér jobb oldali gombjával a programra, és 
ki kell választani a gyorsnézetet. 


Annak 
ellenőrzésére, hogy 
egy programfájl 

s, alignálva" lett-e, a 
, Gyorsnézetet" is 
installálni kell a 
Windows Setuppal. 
Ezt utólag is bár- 
mikor megtehetjük 
az Eszközkezelő/ 
Szoftver 
menüjében 


Egyszerű ügy 
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Itt található az az 
információ, hogy 

s, alignálva" lett-e a 
fájl vagy sem. Ha a 
két szám a képen 
látható módon 
10007, akkor a fájl 
optimalizált, ha 
más számot 
találunk, akkor 
nem! 


Ellenőrzés 
másodpercek 
alatt 


ÉN Explorer - Ulead Photolmpact 5 (-lol2d 
] Datei  Bearbeiten — Ansicht Wechselnzu  Favorten Eutras 2 


Geándetam a 
30.07.99163 
30.07.99192 
3007.99154 
2807.99174 
2807.3918-1 
31.07.97100 
2807.39133 
01.08.99 163 
28.07.39180— 
31.07.9920-4 
25.06.3920-1 
01.09.96 015. 
27.07.39194 
02.08.99 104 
3007.3919-1 


Magic: 010b 
Linkerversion: 6.00 
calmiewere Codegröfe:  O01ce000 
6) cíttock.dii Gröe der inttialisierten Daten:  00151000 
(9) Cpuinf32.dtt Gröle der nicht inítialisierten Daten: ——— 00000000 
Adresse des Einsprungpunkts: . 001c796 
Codebasis: 00001000 


Abschnittausrichtung:  O0001000 
Dateiausrichtung:  00001000 
hdes Betriebssystems: 4.00 


Ötfnen Version des Subsystems: 4.00 
Reserviert 1: 00000000 


EHE -ET—— ERT — ERT -ERJ- EATER] I81 E - HT — EA 


köinsisi ed) Addtozp Bildgröbe:  00320000 1 1as7 ea 
fel metvertő £80 Addtoledtzp Gröke der Header. 00001000 beésgi 
Kánt ————————— 1 Prüfsumme: . 00000000 

Elet — Sizeyetem mnass 112 

[5] Maskop.c Féta Ági 4 , 2807.99180 

a) Manmne ÉOPGEN ————— [KückenSie zur Beatbetung m Menü "Date" auf "Datei zum Beatbelten öíner/ 2807.39180 

B 5] mócandi Verknüpfung erstellen 30.07.99 16.3 

[a ZOtegese  Löschen 76KB Anwendung 2807.99180 

AT (R6dou20-ar  Umbenennen 4KB  Bewegter Cursor 19.10.9707-0 

BAL [F5R 13KE WiteDokument — 2807.99204 
Age [dzs esereeteten ene Don des] 7779 él 

4 i x 
Zeigt eine Vorschau der gemáhíten Objekte an. 4 


Ne ijedjünk meg, ha egy fájl már optimalizálva lett, 
holott nem hittük volna róla. A szoftvergyártók is 
szállíthatnak alignált programokat! 


4.4.6 — Winalign — új módszerek 


Még több 
paraméter 
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A winalign eljárás a legegyszerűbb esetben a követ- 
kezőképpen néz ki. 

winalign c: wrogramokwélda.exe -x -t 
Egy program helyett megadhatunk egy alkönyvtárat 
is. Ekkor a winalign a könyvtárban szereplő összes 
fájlt megpróbálja optimalizálni. 
A —x mögött egy szöveges fájl is szerepelhet, amely 
az összes olyan fájlt felsorolja, amelyeket nem aka- 
runk alignálni. 
Aki az —x helyett az -—i paramétert használja, az e 
mögött megadhat egy szöveges fájlt mindazon prog- 
ramok listájával, amelyeket optimalizáltatni szeretne. 


4.5 TUNINGOLÁS: A Windows karbantartása 


Különösen kockázatos a -r winalign paraméter hasz- 
nálata: 

winalign -r. 
Ekkor a winalign megpróbálja az összes elvégzett 
optimalizálást megszüntetni, de semmi garancia 
sincs arra, hogy ez minden programnál sikerül is! 


4.5 — TUNINGOLÁS: A Windows karbantar- 
tása — módszeres lomtalanítás 


A Windows gyorsítása csak az érme egyik oldala. 
Arról gondoskodni, hogy gyorsabb is maradjon, ez a 
másik oldal. Ha azt szeretnénk, hogy a Windows to- 
vábbra is , formában maradjon", akkor időnként cél- 
szerű elvégezni az ebben a fejezetben szereplő eljá- 
rásokat. 


4.5.1 Windows 95/98 — essünk neki az erőforrásoknak, 
több sebesség ingyen! 


Ha megjelenik a Windows 95 asztal, akkor először Minél több, annál 
egy ideig a homokórát látjuk, amíg a rendszer végre Jobb 
kész nem lesz a parancsaink fogadására. Minél hosz- 
szabb ideig látható a homokóra, annál többet instal- 

lál a Windows 95, és annál több felesleges dolog van 

ezek között. Egyes programok installálása során a 
setup automatikusan beír a tálcába néhány segéd- 
programot, ha akarjuk, ha nem. Így például a Hew- 
lett-Packard a nyomtatómeghajtójával együtt egy 
státuszkijelzőt is felinstallál, a Microsoft egy függő- 

leges menüsorral támad ránk a képernyő jobb olda- 

lán, amelyből megtudhatjuk, hogy az Office 95 start- 

ra kész. Az ilyen segédeszközök, különösen az imént 
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Az erőforrás editor 
a Windows 95 
mögé tekint 


említettek, a legtöbb felhasználó számára nemcsak 
terhesek, hanem a jelenlétük teljesítményt köt le, 
méghozzá az úgynevezett erőforrásokat. Lépjünk be 
a Start menüben a Programok/Tartozékok/Rendszer- 
programok alatt az Erőforrások megjelenítésébe. En- 
nek hatására a tálcán jobbra lent egy kis oszlop szim- 
bólum jelenik meg, s ha erre rákattintunk, egy, a 
rendszerinformációkat tartalmazó ablak bukkan elő. 
E Ressourcen-Anzeige 


SystemHessourzer: 3477 frei 
HNNNENENNENENENENENENNNE ENE 
UserRessourcen: 347 Írei 

ETTAFA EA TA ELI FA KI EJ ENE ELT TELT KIE EN ETT EI EL A 


GDI-Ressourcen: 362 Írei 


Valamennyi futó program erőforrásokat köt le, füg- 
getlenül attól, hogy megjelenik-e a képernyőn vagy 
a tálcába épült-e be. Aki a Windows 95-ből többet 
szeretne kihozni, az jól teszi, ha gondoskodik arról, 
hogy a Windowsnak, a képernyőn futó alkalmazások 
híján, lehetőleg minél több szabad erőforrása legyen 
a startja után. Aki szerint nem érdekes az a pár szá- 
zalék a 32 Mbájt mellett, azt meg kell cáfolnunk. Az 
, erőforrások" a Windows 95-ben az operatív tár 
egyetlen 64 Kbájtos blokkját jelentik, azaz egy 64 
Mbájtos PC , erőforrásai" is hamar elapadhatnak. Ha 
pedig az erőforrások elfogynak, akkor a teljesítmény 
is csökken. Dobjuk hát ki a felesleges kacatot! 


4.5.2 — Az automatikusan induló programok 
eltávolítása az Autostart menüből 


A rendbontók 
gyors megszelí- 
dítése 
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A maguktól induló programok sokat kellemetlenked- 
hetnek a Windows alatt. Nincs olyan egyértelmű 


4.5 TUNINGOLÁS: A Windows karbantartása 


módszer, amellyel meg lehetne határozni, hogy volta- 
képpen honnan is indulnak. A Windows 3.x-nél talál- 
ható egyetlen autostart menü helyett a Microsoft töb- 
bel is megajándékozott bennünket a Windows 95-nél. 
Az alap Autostart menü megtalálásához lépjünk a 
Start/Beállítások menünél a tálcára. A Tálca tulaj- 
donságai alatt A start menti programjait kell kivá- 
lasztanunk. Ekkor az Intéző megjeleníti a Start menü- 
be épített programokat. Végül pedig a Programok fő- 
mappában találjuk az autostart könyvtárat. A képen 
az Autostart menüben az Office 95 programcsomag 
három automatikusan induló programja látható: 


— Microsoft Office Shortcut tálca (az Office tálca a 
kép jobb oldalán) 

— Microsoft Office indexelő (egy felesleges , merev- 
lemez sintér") 

— Microsoft Office gyorsindító (nem tudni mit csinál). 


Dobjuk ki e három Office 95 fájlt, hiszen időt rabol- 
nak, és alig tesznek valami értelmeset. A legjobb 
esetben is csak akkor érhetnek valamit, ha az összes 
Office alkalmazást használjuk. Aki csak a Wordre 
fekteti a hangsúlyt, annak nincs szüksége az Office 
többi kezelőelemére. 


hw 
[da mire 
éle Micresoít foz Sernelktent 


a fél laz pa] 
a0tvektlel [100.Kö Freier Sodcher SZEMB] 7 


FEHSSZETET TEV Microsattvéerd -W35 es. ]/do Erelerer - utattatt ] EE 


Dobjuk ki! 


Ezeket az autostart 
programokat el 
lehet távolítani 
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A szemetesből 
visszahozható 


Azok a fájlok is 
először a szeme- 
teskosárba kerül- 
nek, amelyeket az 
autostart mappából 
,:kísérletileg" 
eltávolítottunk 


Így már jobb a 
helyzet... 


Ha az autostart mappa többi, ismeretlen állományá- 
nak az eltávolításával kísérletezünk, a következőket 
tartsuk szem előtt. A törlés után indítsuk újra a rend- 
szert, és ellenőrizzük, hogy megvannak-e azok a 
funkciók, amelyekre szükségünk van. Ha valami 
rosszul sikerült volna, akkor a törölt startfájlt még 
megtaláljuk a szemeteskosárban, és a kísérletet gyor- 
san visszafordíthatjuk. 


ÉP Papierkorb [- (0) 
Datei Bearbeiten Ánsicht ? 


Ursprung Löschdatum 
Microsolt Office 5 CNWINgSsStartmen... . 07.10.96 20.32 
Microsoft Office-In...  C:XWINg5SAStartmen...  07.10.36 20.32 
ázMicrosolt Öffice-5... ! CAWIN9SsStartmen...  07.10.96 20.33 


"3 Obiekke) 


A három startfájl eltávolítása után egy erőforrás-el- 
lenőrzés már jobb értékeket mutat. 


System-Hessourcer: 987 Írei 
HENNNNENENENENENEEENNNEEENEE 
User-Ressourcen: 3877 frei 
HENNNENNNNNNNNEEENENNENE NEEE 
GDI-Ressourcen: 395 Írei 


4.5.3 — Az automatikusan induló programok 
eltávolítása a Registryből 


Jól elrejtve 
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Sajnos, mint már említettük, az autostart mappa nem 
tartalmazza az összes automatikusan induló progra- 
mot. A második rejtekhelyet a Registryvel lehet elér- 
ni. Miután elindítottuk a Registry editort a 
Start/Futtatás menüben a , regedit" parancs megadá- 
sával, készüljünk fel egy hosszú útra. A második 


4.5 TUNINGOLÁS: A Windows karbantartása 


, autostart menüt" ugyanis jól elrejtették. Először 
kattintsunk a HKEYLOCALIMACHINE fóőágra. A 
megjelenő ágban válasszuk a SOFTWARE, majd a 
Microsoft, Windows, Current Version és végül a Run 
utat. A Registry felépítése egy könyvtárakkal és al- 
könyvtárakkal teli fájlrendszerére emlékeztet. A fen- 
ti eljárás rövid leírása tehát az alábbi: 
Aktiváljuk a Registry 
HKEYWLOCALWACHINE VSOFTWAREN 
MicrosoftV WindowsACurrentVersionMRun 
ágát. 
Ha Windows 98-cal dolgozunk, akkor valószínűleg 
az alábbi alkönyvtárat is megtaláljuk 
HKEYWOCALWACHINEVSOFTWAREN 
MicrosoftWindowsAXCurrentVersionMRun- . 


A Run könyvtárban azután a hideg is kiráz bennün- 
ket, amennyiben végeztünk már néhány installálási 
kísérletet a Windows 95 rendszerünkkel. 

Itt adott esetben ugyanis olyan meghajtóroncsokra 
bukkanunk, amelyeket ugyan már rég kikapcsoltunk, 
de amelyeknek a létezését a Windows 95 minden in- 
dításkor időrabló módon és , titokban" leellenőrzi a 
háttérben. Legkésőbb most kell, hogy világossá vál- 
jon a számunkra is: a Windows 95 programeltávolí- 
tási képessége nem túl fényes, ezért olyan kézi be- 
avatkozásokat igényel, mint amilyen például az itt is- 
mertetett módszer is. Általában azonban érvényes, 
hogy nem minden , szemét", ami az autostart fájlok- 
ban áll, ezért jól meg kell gondolni a törlést. Ha 
azonban egy sort egyértelműen feleslegesnek ítél- 
tünk (mivel egy már rég eltávolított termékre hivat- 
kozik), akkor azonnal cselekedjünk, és a Del billen- 
tyű rövid lenyomásával szabaduljunk meg tőle. 


Digitális 
szemétlerakó 
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E. Registrierungseditor 


Begistierung  Bearbeiten Ansicht 2 


Ezért minden nagyobb bővítőkártya-csere után lép- 


5-€ Windows alf Name Twen ja a ; a KZT a , 
B-CI Cunentversion ee estendard) IWertricht gesetzt jünk be a Registry fent említett Run könyvtárába, és 
§ Tre AEÉRE ESRBAKEH File... "ActMovie. exe Check" zunk d sole vésé jú 
nm pp Paths (abJELSÁádad "ENYZIN 9SASYSTEMSELSÁwaretELSádgd exe" 
elt Cook His ő] surthotágent "CAINTERNETASURFBOT tsbagent met Jatjunk a dolgok VESÉTE. . 
7 a Ban 77 peták estén Léteznek olyan segédprogram-bejegyzések, amelye- 
E gr-ciánáyégyái lab] Tweal "1 weakMellp" fh [74 r : : 
E Enienione köl LN Grál sás ket egyértelműen be lehet azonosítani. Ha mondjuk 
15 éleszt tt egy Matrox kártyát cseréltünk ki, akkor világos, 
jE3i 1CM .. , 
ÉLÉN írtamet Settnús hogy az összes Matrox alapú autostart programot 
B ModulelJsage 
ÁE MS D0509tens nyugodtan kitörölhetjük — és ki is kell törölni ezeket! 
EN De mi a helyzet ha a Run/Run olyasmit is tartalmaz, 
EI Policies a e § § § 4; 
"9 Egye amiről fogalmunk sincs, hogy mi a szerepe? Mindig 
EG nzözuestőré érvényesek az alábbiak. 
j: a SKEGJÓLT 
FÜI Sharet § 
(4-(I Shel Extensions dés ag TÉgts én sz jösz z gé ae séég 
pa shelsee 1. Mindig készítsünk backupot a Registryről, mielőtt 
esetre törölnénk vagy változtatnánk benne! 
CI Winlogon 
ra krzéssó Massaninn Suhaustem Ed 
ArbeitsplatA HKEY. LOCAL MACHINESSOFTWAREMMicrosofttuindowstCurrentyersiont Run 


A második 

s Autostart 
könyvtár" a 
Regisrtyben talál- 
ható - itt nagyszerű 
lehetőség 
kínálkozik a 
rendteremtés-hez, 
és ezzel a nagyobb 
rend-szerteljesít- 
mény eléréséhez 
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Az autostart bejegyzések Registryben történő ellen- 
őrzésének alapvető a jelentősége. Sose feledkezzünk 
meg róla! Ha bármikor úgy találnánk, hogy a Win- 
dows egyre lassabban indul, azonnal hajtsuk végre a 
fenti ellenőrzést. Különösen akkor, ha barkácsolgat- 
tunk a gépünkön, és eltávolítottunk egy bővítőkár- 
tyát. A bővítőkártya-meghajtók automatikus eltávo- 
lítása a Windows alatt (függetlenül a Windows-ver- 
ziótól) nem működik megbízhatóan. Még ha a bőví- 
tőkártya el is tűnt az Eszközkezelőből, lehetnek még 
régi, de aktív meghajtórészek a rendszerünkben. Kü- 
lönösen kényes a grafikuskártya-csere (főleg egy 
Maxtor kártya helyettesítése). Ilyenkor gyakran ma- 
radnak a régi kártyához tartozó diagnózis segédprog- 
ramok az autostart mechanizmusban. Így a PC min- 
den indításakor időt veszítünk, mert egy régi felesle- 
ges segédprogram titokban azzal vesztegeti az időt a 
háttérben, hogy egy olyan kártya működőképességét 
vizsgálja, amelyiket régen eltávolítottunk! 


2. Sose töröljünk a Run/Run alól egy bejegyzést csak 
úgy, hogy majd meglátjuk mi történik! 


Mielőtt a Run/Run alól egy ismeretlen bejegyzést ki- 
gyomlálnánk, pontos tényekre van szükségünk, és 
éppen ezekről lesz szó a következőkben. 


4.5.4 Az Autostart lomtalanítása — haladóknak 


A Registry Autostart könyvtárában bármilyen tetsző- 
leges program állhat, a Windowshoz tartozó és a 
Microsofttól származó éppúgy, mint más. Elvileg 
bármelyik gyártó , autostartolhat" a tetszése szerint, 
és közben egy csomó felesleges állományt is termel- 
het! A táblázat egyelőre egy sereg , ismert" autostart 
bejegyzést tartalmaz, amelyek szinte minden Win- 
dows PC-n előfordulnak: 


Még több 
szemét 
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Név 


Érték 


System Tray 


SyslÍray.exe 


TweakuUl 


RUNDLL32.EXE TWEAKUI.CPL, TweakMeUp 


LoadPowerProfile 


RundlI32.exe powprof.dll, LoadCurrentPwrScheme 


Remote Access 


rnaap.exe 


sScanRegistry 


cAwindowstscanregw.exe/autorun 


Taskmonitor 


cNwindowsttaskmon.exe 


Ha a , RUN"-ban 
egy ismeretlen pro- 
gram bukkan fel, 
akkor használjuk az 
Intéző kereső 
funkcióját, és ker- 
essük meg a pro- 
gramot azon a 
merevlemezen, 
amelyre a 
Windowst installál- 
tuk. A 

, Program/Tulaj- 
donságok" ezután 
informálhatnak az 
autostart bejegy- 
zéshez tartozó ter- 
mék gyártójáról! 
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Ha tudjuk, hogy mi a szerepe egy autosart program- 
nak, akkor arról is dönthetünk, hogy mit kezdünk ve- 
le, töröljük-e avagy sem. Ha viszont nem ismerjük a 
programot, akkor az alábbiak segíthetnek. 


1. Az érintett program a Windows System könyvtár- 
ban áll: itt feltehetőleg egy Microsoft-féle Win- 
dows programról van szó. 


2; , Értékként" RUNDLL32.EXE van megadva — ez 
egy Windows rendszerfájl. 


(örbeítaplat A HKEV LOCAL HACHINETSot aes 


Enthalterer Tent 
Suchenim fo scsitmot (ci 6 
TF. Untergeotdnete Orcher einbeziehen 


ImCrdner 
(EJ CAWINDOWENSYSTEN 
(I CAVINDOWESHELP 
 CAWINDOWESHELP 
I CGVAINDOWSMHELP 
(I CAVANDOWZSNHELP 
(I EAWINDOWSMPPLOG 


Dzteverten: 410-1998 


Heschrebuna: DFÜ-letzmett-Proganm 


Bsz — al 
FDatelenj cefurden Neue belte ibr 
—  — —,———,—  — 


DK Abbrochan [/UESTETET 


Ha semmilyen utalást sem találunk, akkor meg kell ke- 
resni a merevlemezen, majd a Program/Tulajdonságok 
meni segítségével meg kell vizsgálni tulajdonságait. 
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Még egy apró ötlet az autostarttal kapcsolatban. Két 
típusa létezik: olyan programok, amelyek a futásuk 
után eltávolítják magukat, és olyanok, amelyek aktí- 
van a memóriában maradnak. Hogy egy a Run/Run- 
ban felsorolt program éppen a rendszerben van-e, azt 
a Taskmanagerrel lehet megállapítani. (Meghívása a 
Ctrl--Alt--Del billentyűkombinációval, de csak egy- 
szer kell lenyomni, nehogy a rendszer újrainduljon!) 


: Anwendung schlieben XI 


Win98 Winálign - Microsoft Internet Explorer 
Win98 Winálign Test Results - Microsoft Internet Explorer 
HotBot results: winalign (14) - Microsoft Internet Explorer 
Explorer - Scsi-ibmO1 (C:) 

Free Agent - [alt.binaries.nospam.teenfem] 


WáRNUNG: Mit StrgráltEntf starten Sie den Computer 
neu. Dabei gehen nicht gespeicherte Daten in den aktiven 
Programmen verloren. 


Iask beenden Herunterfaren Abbrechen l 


4.5.5 — Az automatikusan induló programok 


eltávolítása a win.ini-ből 


Ha egy automatikusan induló programot sem az 
autostart mappában, sem a Registryben nem sikerült 
meglelni, akkor már csak egyetlen hely lehet, ahol 
megbújhat. A Windows 95 a Registryn kívül a 3.x 
verziók ini-fájljainak a koncepcióját is használja. A 
Windows 95 installáló könyvtárában rátalálhatunk 
két régi ismerősre, a win.ini-re és a system.ini-re. A 
régi Windowshoz hasonlóan tehát ide is befészkelhe- 
tik magukat az automatikusan induló programok. 

Az önállóan induló programok rendszerint a win.ini- 
be kerülnek, s azokról a sorokról lehet felismerni 


Két típus 


Hogy egy autostart- 
tal indított program 
állandóan aktív-e a 
rendszerben, azt a 
Ctrl4-Alt4.Del billen- 
tyűkombinációval 
hívott 
Taskmanagerből 
tudhatjuk meg 


Gondoltunk a 
win.ini-re? 
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Először gondol- 
kozzunk, s csak 
azután töröljünk! 


A Windows 95/98 - 
a Registryn kívül - 
a win.ini-t és a sys- 
tem.ini-t is 
használja 


234 


őket, amelyek előtt egy LOAD áll. A HP-Laserjet 
Windows Control program például befészkeli magát 
a Windows tálcájába. 


Vigyázat! Aki azt hiszi, hogy ez a két régi fájl 
csak kompatibilitási okokból áll itt, és nem külö- 
nösebben fontos, az nagyot téved. Ha a két fájlt 
tönkretesszük vagy töröljük, azzal annyira kiké- 
szíthetjük a Windows 95-öt, hogy el sem tud in- 
dulni, és újra kell installálni! 


A win.ini-ből természetesen csak olyan LOAD utasí- 
tásokat távolítsunk el, amelyeknek az értelmével és a 
céljával tisztában vagyunk. Mielőtt valamilyen sort 
kitörölnénk, inkább tegyünk elé egy ,,;7-t, ezzel 
ugyanis csak érvénytelenítjük azt, és bármikor köny- 
nyen visszaállíthatjuk az eredeti állapotot. 


Vigyázat! Sajnos vannak olyan automatikusan in- 
duló programok is, amelyeket a legjobb indulattal 
sem lehet eltávolítani. Hiába töröljük ki például a 
Hewlett Packard HPS5 Laserjet kontrollpult betöl- 
tő parancsát, az , eredeti" Windows meghajtó au- 
tomatikusan visszaírja a win.ini-be. Azaz a HP ar- 
ra ítéli nyomtatóinak a vevőit, hogy az ellenőrző- 
kijelzést megtartsák a tálcán. 


HINEEETEJEETI 


atei — earbeiten — uchen — enster  ptionen ilfe 
C:Awin9SYWIN.INI 
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4.5.6 


Jellemzőek a rendszerben visszamaradt meghaj- 
tóhulladékok is, amelyeket egy-egy leinstallált ter- 


mék hagy maga után. 


X Directx-Diagnoseprogramm 


Hite. ] Dírsctk-Dateien . Dírscté-Treber ] ánzeioe ] Sound ] Musik ] Eingsbe] wetere Hite] 


Name Vasi [ 7etiízist[ 51 


framebudi 410.00.1888 N/A 
framebutdv — 410001988 Ja 
maabőtdl — 4Tt0t22m Na ([Hifec [Die 

A maapdőtdre 411.01.4220 Nen EBBE 


Diecdétrebe . Arzelbe ] Sand] Musk ] Enosbe] wetee Hite 


a um] üriei zi 
cspmandi  412000DOI N/A — Erglh 5715/1998 220100 18575 w 


A meghajtóhulladékok eltávolítása 


Itt valami nem 
stimmel! 


Jellegzetes gond, 
miután a PC-n ki- 
cseréltük a grafikus 
kártyát. A DirectX 
diagnózisprogram 


mgapdrőd vad 4-11.01.4380 N/A 
ÁL mgandeldr 4.I1.O1.4330 Nein 


moardcs2di — 4.11.01.4390N/A 
mejsiekdt  ACSOT1988 Ja 


— énmetkungen 


Name: Jdx Voodos8 
Herteler Sex 
moardelvsd —411.01.4390N/A Ctipbp: 
Gesamtspeicher[caJ: 155 MB 


aklfvad  ASZTMNGA NJa ) Áktuellr Anzeigemodus: 1152. 864 (32 bil) (otmee 
Monor: ECOMO 20487 


—Treber 
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Hagptreber Sdf16vA. 


dev 
Veron 411.01.1151 (English) 


nyugtázza ugyan, 
hogy az új kártya 
(Voodoo3, jobb 


6 Mehrere Dateten [mgapdső4.dív. mgz  DírecbgFunktionen 


ndowes Hardwáregultátslbor gett 
Treiber zu erhalten. 


DíeetDram  Beschleuigurg aktiviet  Deakivieten 


Diec3D: . Besefleunigung ektíviett — Deakivieren 


oldali párbeszéd) 
aktív, de az instal- 


Anmerküngen 


Hite 


Es murden kene Trebermoblene getunden. 
Kleken Sie aut "Tester , um die DrectDiaveFunktionaltát zu testen, 
f KickenSie neben DírectóD au "Tester, um die Direct3D Funktionalítát zu testen, 


lált DirectX meghaj- 
tóknál továbbra is a 
régi kártya jelenik 


Hire 


£ Registrierungseditor 
Begistierung  Bearbeiten  Ansicht 2 


(a 1394 
(CI 30 Acceleratots 
(CI Adapter 

61-CI AVMISDN 


H-T DiskDrive 
--ADMET 
3-7 00007 


H-T hide 


(CI (4d36e97b-e325-11ce-bfc1-OBO02Zbe10318) 
(4d36e97d-e325-11ce-bfc1-O8002be10318) 
t4d36e97e-e325-11ce-bfc1-O8002be10318) 
(5ec10354-a61a-11d0-8ddd-00c04fc3358c) 
(EBDDIFC1-810F-11D0-BEC7-08002BE 20921 
(Ebddtfc3-S10f-11d0-bec7-OBO0Zbe2092N 
(ébddtfc5-S10f-11d0-bec7-OB002be20928 
(ébddtfc6-810f-11d0-bec7-OB002be20928 
(CG 1745a17a0-74d3-11dü-bőfe-00a0cS0f57da) 
(I (DFSZCI31-1EBC-11d1-A476-000092965005 


3-7 0001 
E3-€I 0001 

ca fde 
a Gps 


(I 14d36e974-e325-T1ce-bíc1-08002be10318) 
(CI (4d36e975-e325-11ce-bíc1-08002be10318) 
(I (4d36e976-e325-11ce-bíc1-08002be10318) 


meg 
Alelormatáren pechem [7 Beenei 
[-lold 
2] [Name Wet 
[ab] (Standard) "Grafikkarten"" 


(CI (4d36€979-e325-11ce-bfc1-OBO02be10318) , Fiegistiierung  Bearbeiten Ánsicht 2 


ebjEnumDriverStack 


"enumfile. dí. EnumDisplayDriverStack" 


4 


AC Display 
ESET 0000i 


I Inírared 
H-I Keyboard 
3-1 MEDIA 

; 


21] Name Wwert 
[ab] (Standard) (wert nicht gesetzt) 
ab] DevLoader "uydd" 
ej DriverDate "341-1999" 
6) DriverDese "Matrox Productiva G100 AGP" 
ab] infPath "MATROXTT.INF" 
eb] infőection "MGAX AGP" 
he ej] i MatchingDeviceld  "PCISCC 03007 
(3b) ProviderName "Matrox Graphics" 
ebjver "407 


al 


2 Registrierungseditor 
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árbeitsplatztHKEY, LOCAL, MACHINEtSystemtCurrentControlSetkServicestClasstDisplayt0000 


1 HI 
fárbeitsplatztHKEY. LOCAL MACHINEtSystemtCurentControlsettServicest€l 


al 


A I Display 
EH-CI 0000 
ee [00011 
EHE -0001 
H-T [de 
Ga GPS 
4. hde 
Eg HD 
Cg Image 
(CI Inírared 
H-€7 Keyboard 
H3-CI MEDIA 
8 


Name 
[ab] (standard) 
a5) 


[ab] DevLoader 

ej DriverDate 

Ej DriverDese 

eb] inípath 

— [eelintsection 
(eőjMatehingDeviceld 
36) ProviderName 

si feelver 


al 


1. Wet 
(Wert nicht gesetzt) 
ági 


"eydd" 

"8.9.1999" 

"3díx Voodoo3" 

"VOODOOZINF" 

"Driver.Anstalf" 

"PCINVEN. 121A8DEV. O005ESUBSY" 
"zdhet 

40" 


fárbeitsplatztHKEY. LOCAL. MACHINE NSystemtCurentControlsettServicestClassNDisplay40001 


HKEY LOCAL MACHINESystemíCurrentControlSetiServicesíCiassíDisplayi! - ettől az ágtól 
kezdődően a rendszerben lévő grafikus meghajtók listázódnak ki az alkönyvtárban (0000, 0001 stb.) 
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Itt találhatók rendszerint a régi grafikuskártya-ron- 
csok, amelyeket ugyan eltávolítottunk a rendszerből, 
de nem lettek rendesen leszedve — ki velük! 


4.5.7 — Lomtalanítás — haladó eljárások 


Először 
lementeni, majd 
tesztelni, azután 
lomtalanítani 


Az internetes élő 
videovételre szol- 
gáló Realplayer 
Plus 30 DLL-t 
használ! 
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Minél több fájl van egy könyvtárban, annál lassab- 
ban lehet elérni az utóbbit. Ez mindenekelőtt a Win- 
dows System alkönyvtárra igaz, hiszen a legtöbb 
program ide telepíti a programkönyvtárát. Minél ré- 
gebbi egy Windows, annál lassabb lesz a fájlok fel- 
halmozódása miatt. Sajnos nagyon sok programozó 
teletömi számtalan DLL-lel a rendszerkönyvtárat, 
holott itt csak olyan programkönyvtáraknak szabad- 
na állniuk, amelyeket több program közösen használ. 
Ha egy programnak nagyon sok saját DLL-re van 
szüksége, akkor azokat inkább a saját installációs 
könyvtárba helyezze, és ne a WindowsiSystem al- 
könyvtárba. Ehhez a játékszabályhoz azonban csak 
kevesen tartják magukat. Követendő példa lehet a 
Realplayer Plus (ábra), amely a saját könyvtárában 
helyezi el a 30 DLL-jét. 


RealPlayer Plus: Welcome! 
File Miew Options Presets Sites Help 


real 


[/DOCSAUTHO ő ilzteszesszzmszzszetb [Hé es 
Visual Presets. CG a- 
Alternatíve ed IZE 


GoGaGa Radio 

KBAC, Santa Fe, NM 

KCRW., Santa Monica, CA 
KDGE, Dallas, TX 

KFMU, Steamboat Springs, CO 


real 


We 


KLRG, Clinton, MO 

KTÁAO, Taos, NM 

KVCH, San Jose, CA 

The web 93.5, Champaign-Urbi 
The wWormb, Miami, FL 


realplayer plus 


Preview 
Release 


Czal EmEN 
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Minél több programot installálunk és távolítunk el a 
Windowsból, annál több DLL-ről feledkezünk meg a 
leszedésnél, és ezek — haszontalanul — a Windows 
System könyvtárban maradnak. Lépjünk egyszer be 
a Registrybe, és vessünk egy pillantást a 
HKEY LOCAL MachinelSoftwarelWindowsl 
CurrentVersionlSharedDLLs ágba. 


E Registrierungsedítor 
Registierung  Beabeten  ánsicht 2 


CI Visual Basic Books Onine 5.0 2] f Neme 
WAB 


Wert ES 


 c-Wwindowstaystemtragcx32 di 0.00000001 (1) 
ÉJ CAWINDOWSASYSTEMvarv1032.dí! 000000003 (3) 
égiéj c. Awindowstsystemtrauninst di 000000001 (1) 
 cAundorotystemtrantra 32 0.00000001 (1) 
AWINDOWSISYSTEMHRCHTXDE OLL 0400000001 (1) 
0400000001 (1) 
0.00000001 (1) 
0.00000001 (1) 
0.00000001 (1) 
0.00000001 (1) 
0.00000001 (1) 
0400000001 (1) 
0400000001 (1) 
0400000001 (1) 
0400000001 (1) 
0400000001 (1) 
0.00000001 (1) 
0.00000001 (1) 
0.00000001 (1) 
0.00000001 (1) 
0.00000001 (1) 
0400000001 (1) 
0400000001 (1) 
0400000001 (1) 
0400000001 (1) 
0400000001 (1) 
0.00000001 (1) 
0.00000001 (1) 
0.00000001 (1) 
0.00000001 (1) 
0.00000001 (1) 
0400000001 (1) 
Ea Help 0400000001 (1) 

e3-J ITStorage 0400000001 (1) 

é3-EI Word 0400000001 (1) 

EHEN Matsosót. 0400000001 (1) 

Hg kivész AWINDOWSISYSTEMIREPODBE DLL 0400000001 (1) 
alék AWINDOWSIGYSTEMIREPREDLL 0400000001 (1) 

ÉLET rávezká ölelik AWINDOWSISYSTEMIRIOHTX32 OCX 0400000002 (2) 

I Tweaki AWINDOWSASYSTEMUmoc3260.dl 0400000001 (1) 

ed Ussdöydéáy AWINDOWSISYSTEMnuninst exe 0400000001 (1) 

Ér EJ VNU European Labs AWINDOWSISYSTEMIRWDL6B21OLL 0400000001 (1) 

(Ba Sytm AWINDOWSISYSTEMIRWDLBB21 OLL 0400000001 (1) 
.CI HKEY. USERS AWINDOWSISYSTEMIRWOLMB2I DLL 0400000001 (1) 
3-CI HKEY-CURRENT, CONFIG AWINDOWSISYSTEMIRWLZT OLL 0400000001 (1) 
H-E HKEY.DYN. DATA 


5-CI Windows 
CI Currentversion 
3.1 App Paths 


4-E Applets 
EB (A Control Folder 
(A ElectronieCommeroe 
AA exoborer 

I Entensions 

I Fort 
3 (I tontsize 
3. FS Templatos 

a cm 


e4-C Intemet Settings 
(A ModuleUsage 
(A MS-DOS Emulation 
(1 MS-DOSOPtons 
I Network 
Ca Ni 
I Policies 
a Run 
A RunOnce 
(A RunOnceEx 
A RunServicesünce 
6-CI Setup 
(A SharedDLLs 
CG ShellExtensions 
a Shelscrap 
(1 Shelservice0bjectD elagLoad 
6-CI TimeZones 
63-CI Uninstall 
E3-EI URL 

(CA Winlogon 


! ef 


(Arbetspiatzt KEY. LOCAL, MACHINESSŐFTWARE Microsoft windowelCurentVersionkőharedbLL e 


HKEY LOCAL MachinelSoftwarelWindowsiCurrentVersiontSharedDLLS : itt az összes Windows alá 


installált programkönyvtár látható 


A Windows, okos módon, jegyzőkönyvet vezet a 
Registryben a rendelkezésre álló DLL-ekről és arról, 
hogy hány program használja őket — ez az Érték osz- 
lopban a zárójelben álló szám. Számunkra azok a 
programkönyvtárak érdekesek, amelyek mögött a (0) 
érték áll. Ez azt jelzi, hogy ezeket már nem használ- 
juk, és csak feleslegesen csellengnek a rendszerben. 


Minden 
jegyzőkönyvezve 
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4.5.8 


Régi korlátok, 
napi aktualitások 
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Ezeket el lehet távolítani — törölni kell a Registry- 
beli bejegyzésüket és a programkönyvtár fájlt a 
könyvtárukban. Nem árt azonban tudni, hogy egy 
nem használatos könyvtár törlése totális összeomlást 
is okozhat. Ezért először készítsünk feljegyzéseket 
arról, hogy mely fájlokat jelöl (0) a fenti Registry- 
ágban. Majd lépjünk át ezen fájlok könyvtárába, és 
tesztelésképpen nevezzük át őket, s toljuk el egy 
backup könyvtárba. Ha az operációs rendszer vala- 
mikor hiányolná valamelyiket, mindig vissza lehet 
másolni. Ha néhány hét tesztelés után egyértelművé 
válik, hogy nincsen rájuk szükség, akkor törölhetjük 
a fájlokat és a hozzájuk tartozó Registry-bejegy- 
zéseket is. 


Bőven van tárolónk — mégis , Out Of Memory" 


Mindegy, hogy mennyi RAM-mal erősítjük meg a 
PC-nket, előfordulhat, hogy egy Out of Memory 
vagy egy Ehhez az eljáráshoz nincs elég memória 
üzenetet több RAM installálásával sem tudunk meg- 
szüntetni. Ezek az üzenetek ugyanis, félreérthető 
módon, nem az installált operatív tár méretére vonat- 
koznak, hanem valami egészen másra. 

A régi MS-DOS időkben létezett egy korlát: csak 
nagy erőfeszítéssel lehetett 640 Kbájtnál több me- 
móriát használni. E célból készültek a himem.sys és 
az emm386.exe memóriamenedzserek. A programo- 
zóknak azonban továbbra is szembe kellett nézniük 
azzal, hogy csak 64 Kbájtos szegmensekben használ- 
hatják a memóriát. Ezeket a korlátokat a Windows 
95 végre feloldotta. A programok és az adatok tet- 
szőleges mennyiségű memóriát használhatnak. Ez 
előnynek tűnik, ám valamiről tudnunk kell. 


4.5 TUNINGOLÁS: A Windows karbantartása 


Ugyanúgy, ahogy a legelső MS-DOS-verzióknál, a 
Windows 95 alatt is léteznek korlátok az operatív tár 
kezelésében. A User Heap és a GDI speciális memó- 
riaterületek, amelyekbe a Windows bizonyos infor- 
mációkat helyez el. Mindkét memóriaterület életfon- 
tosságú az operációs rendszer számára, és legfeljebb 
64 Kbájtosak lehet. Ha ezek a memóriaterületek 
megtelnek, akkor , robban a bomba", a Windows le- 
áll, és semmi sem működik többé. 

A Rendszer tulajdonságai teljesítményjellemzők ol- 
dalán jelzi a Windows az elemi fontosságú, 64 
Kbájtos memóriaterületek telítettségét. A Windows 
indítása után ezen , erőforrások" minimum 90 száza- 
lékának szabadnak kell lennie. Ha ez az érték 30 szá- 
zalék alá esik, akkor kényes helyzet állhat elő: hama- 
rosan a rendszer lefagyására számíthatunk. 
Valamennyi aktív program drága bájtokat foglal el 
ezekből a 64 Kbájtos erőforrásokból. Különösen so- 
kat fogyaszt a Windows háttérkép és a többi apróság, 
amely a , kényelmet" szolgálja a tálcán. 

Eltekintve a két 64 Kbájtos erőforráskorláttól, a 
Windows 95/98 alatt egy további korlátozás is meg- 
maradt: a 640 Kbájt és I Mbájt közötti memóriaterü- 
let, az upper memory. Korábban, az MS-DOS alatt, 
megpróbáltak minél több meghajtót tölteni erre a 
memóriaterületre, hogy több szabad DOS-memóriát 
kapjanak. Ez akkoriban egy fontos tuningolási mód- 
szernek számított, és az MS-DOS-ra természetesen 
még ma is érvényes. De csak az MS-DOS-ra! 

A Windows 95/98 alatt egészen más a helyzet. Az új 
operációs rendszer nagy hangsúlyt fektet arra, hogy 
minél nagyobb szeletet kapjon az upper memoryból. 
Ha a rendszerünket a DOS-hoz optimalizáljuk, és de- 
geszre tömjük az upper memoryt, akkor a Windows 
teljesítménye katasztrofálisan lecsökken. Az egyik 


Komisz korlátok 


Fagyveszély 
3096 alatt 
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legfontosabb intézkedés, amellyel megnyerhetjük a 
Windows számára az upper memoryt, a ROM-ok 
tükrözéséről való lemondás. 


4.5.9 — Windows 95/98 — a Registry fogyókúrája 


Minél kövérebb, 
annál lassúbb 
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Minél régebben használunk egy Windows-verziót, 
annál jobban felfúvódik a Registry. A Windows ins- 
tallációs könyvtárban található system.dat és user.dat 
elnevezésű két Registry-fájl hamar több Mbájtnyira 
dagadhat. Mivel a Windows 95 állandóan a 
Registryben matat, ezért magunk is meg fogjuk érez- 
ni annak elhízását. Minél nagyobb a system.dat és a 
user.dat, annál lassúbb lesz a Windows. A lemez tö- 
redezettségmentesítésével nem lehet lefogyasztani a 
Registryt. A problémát ugyanis az a sok szemét 
okozza, ami a programok után benne marad, mert a 
leinstalláló rutinjaik fabatkát sem érnek. Minél több 
programot installálunk a rendszerünkre, illetve lesze- 
dünk onnan, annál kövérebbé válik a Registry, és an- 
nál gyakrabban lesz szükség egy villámdiétára. A 
Windows 95-höz különféle segédprogramok létez- 
nek, amelyek képesek leszívni a Registry zsírját 
(többek között a Microsoft-féle Regclean). E progra- 
mok használata azonban kockázatos, különösen a 
fent említett Regclean okozott már sok bosszúságot. 
A Windows 95 alatt a legjobb a kézi módszer. Ez 
azonban sajnos csak a Windows 95 OSR2-től kezdő- 
dően működik, mert a Windows első verziójában a 
regedit.exe programhibát tartalmaz. Ha a Registry túl 
nagyra nőtt, akkor a regedit.exe, amikor megpróbál- 
nánk a DOS alá importálni, lefagy. Tehát valamelyik 
OSR 2.0 verzióra vagy a Windows 98 regedit.exéjére 
van szükség. 


4.5 TUNINGOLÁS: A Windows karbantartása 


4 Registrierungseditor 


EJ Bearbeten  Ansicht ? 
rungsdatei importe LSE 


kállülká  Speichem ire] 223 Desktop -] El öl lE E 


it Netzwerkregistrierung ve 


Arbeitsplatz 
Netzwerkumgebung 
£13D-Test 

ÍJ Aktenkoffer 


Drucken... 


Beenden 


Dateiname: — fregi.reg Speichem ] 
Dateityp: ien Abbrechen 


Exportbereich 
G Alles 
€C Gewáhiter Zweig 


Exportiert Registrierungsdaten in eine 


1. Indítsuk el a regedit.exét, és álljunk rá az exportá- 
lásra. 


2. Bizonyosodjunk meg róla, hogy az , összes" ki lett 
jelölve, hiszen a teljes Registryt exportálni kell. 


3. Adjunk meg egy fájlnevet, például regi.reg, 
amelybe ezután a teljes Registry exportálódik. 


4. Indítsuk el MS-DOS üzemmódban a Windowst. 


5. Lépjünk át abba a könyvtárba, ahová az export- 
fájlt elhelyeztük. 


6. A Registry importálásához írjuk be a következőt: 
regedit /c regi.reg 
a regi.reg az előbb megadott exportfájlnév. 

7. Most egy kis idő eltelik. 


8. Az import befejeztével indítsuk újra a Windowst. 
Ezzel a Registry megszabadult a ballasztjától, amiről 


a user.dat és a system.dat fájlok méretének az ellen- 
őrzésével győződhetünk meg. 


Előbb a Windows 
95 alatt kell 
exportálni a teljes 
Registryt a , reged- 
it.exe-vel", majd 
MS-DOS üzemmód- 
ban kell ugyanezzel 
a programmal 
importálni, s így le 
lehet fogyasztani a 
Registryt 
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5 Internet — áttekintés 


internet -— áttekintés 


Sokan a szükségesnél lassabban böngésznek, holott a 
megfelelő beállításokkal sokat lehet javítani a Win- 
dows 95/98 alatt az internet sebességén. Ez a fejezet 
a recepteket tartalmazza, és számos érdekes internet- 
titokról lebbenti fel a fátylat. Sok fontos információ 
található itt az ISDN-nel és a modemekkel kapcsolat- 
ban is, valamint sok-sok, a böngészőkre vonatkozó 
tanács, amelyek a pénztárcánkat segítenek megkímélni. 


Internet - áttekintés 


Megjegyzés A Windows 98-cal az Internet Explorer az operációs 
rendszer alkotójává vált. Ezért a Windows 98-as fejezet 
is számos tényt és tanácsot tartalmaz az Internet 
Explorerrel kapcsolatban. Ebben a fejezetben általá- 
nosságban van szó az internetről. 


Rokon fejezetek Az internet műholdas vételéhez szükséges vevőkár- 
tyákkal kapcsolatos információkat könyvünk szeptem- 
berben megjelenő második kötetében találhatják. 


Gyors és Az internethez vezető út gyors és egyszerű lett. Elég né- 

népszerű hány kattintás az egérrel ahhoz, hogy a Windows alatt 
beállítsuk a távadatátviteli kapcsolatot. Ki kell választa- 
nunk egy közvetlen internetelérést kínáló szolgáltató te- 
lefonszámát, és már böngészhetünk is. Minden egysze- 
rű, a világháló ma bárki előtt könnyen megnyílik. . . 
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5.1 Internet ingyen - leleplezett 
ügyeskedések 


Két módszerrel lehet egy terméken pénzt keresni, 
, piaci slágerré" tenni. 


1. módszer. Szükség van egy nagyon jó, hibátlan ter- Újra és újra 
mékre, adjunk neki egy tisztességes és méltányos 
árat, majd valós tényekkel reklámozzuk. 


Internet-Profis surfen jetzt mit 18.1 ! Eggyel legyünk 
as B tisztában: senki 
Für jeden Profi ah. gő 
(d der richtige sem ajándékoz 
intarmetátáátl nekünk semmit - 
az internet 
témájában még 
inkább nem! 


po 


weiter.. 


Neu! köss 
Ssupergünstíge g inklusive 
Telefongebűhren schon ab 4 Pfennig/Minute"! 


(El internet. 2 


2. Módszer. Veszünk valamilyen terméket, mindegy, 
ha nem is túl jót, és egy csomó pénzt ölünk a , ter- 
mékmarketingbe", vagyis a reklámba. Ezt a reklámot 
, az illegális határáig fogalmazzuk meg", vagyis úgy, 
hogy sokkal többet ígérünk, mint amit a termék 
nyújt, de a megfogalmazás jogilag , korrekt" marad. 
Azután, hogy az ócskavasból pénzt lehessen csinál- 
ni, csak egy egyszerű trükkre van még szükség: azt 
kell szuggerálni a vevőknek, hogy a termék roppant 
olcsó, de persze ez csak a prospektusban van így. 
Közkedvelt, amikor egy prospektusban sohasem 
9,99-cel hirdetnek meg egy árat, hanem 9,99-től. Ez- 
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Az ilyen 
ajándékhonlapok 
esetében a , hátsó 
ajtón keresztül" 
fizettetnek! 


Zel a vevőt ráveszik, hogy tovább olvasson (rabolják 
az idejét!). Azt, hogy a ,,-től?" mögött mi bújik meg, 
csak valahol a prospektus végén lehet megtudni, ha 
egyáltalán meg lehet tudni. A második kedvelt mód- 
szer, amikor a , hátsó ajtón keresztül" fizettetnek. A 
szolgáltató ajándékba ad egy ingyenes honlapot, de 
cserébe elvárja, hogy bizonyos helyeken reklámoz- 
hasson. Ezeken a reklámhelyeken azután pénzt ke- 
res, és tulajdonképpen mi vagyunk a rabszolgái, akik 
a weblapokat megtöltik tartalommal. 


Nutzen Sie alle Vorteite 
dieses PureToc-Anget 


eNgeLcHEN! / 


5.1.1 Internet műholdról — a hibás beruházások 
elkerülése 


Kerüljük a hibás 
vásárlást 


1999-ben a 
műholdas inter- 
netelérés 
olcsóvá vált 


246 


Terjed a műholdas internetkapcsolat. A telefonvonal 
(az adás számára) és a műhold (a vételhez) kombiná- 
ciójával nagyon nagy, akár 4000 Kbit/s adatátviteli 
sebesség is elérhető. 


Surfen Sie mit bizu 


4.000 KBit! 


5.1 Internet ingyen - leleplezett ügyeskedések 


A műholdas internethez a moden/ISDN kártyán kí- 
vül egy speciális vevőkártyára is szükségünk van, 
amelyhez a műholdvevő parabolatükör csatlakozik. 
A vevőkártya gyakorlatilag egy digitális tévévevő. 
Minden digitális tévévevőkártyával elméletileg 
, internetet" is lehet venni. Butaság tehát pénzt ki- 
dobni egy internetes műholdas vevőkártyáért, ha az- 
zal csak adatokat lehet venni, és a digitális tévét fi- 
gyelmen kívül hagyjuk! 


5.1.2 Az AltaVista huncutságai 


1999-ben a közkedvelt internetes böngésző szolgál- 
tató, az Altavista egy különös kísérletet végzett az 
Egyesült Államokban. Az internetszolgáltatóknak le- 
hetőséget kínált arra, hogy — fizetés ellenében — jobb 
találati arányt érhessenek el az AltaVistával. Konk- 
rétan: annak a zsebóra-forgalmazónak, aki a legtöbb 
pénzt fizette az AltaVistának, elsőként adták meg a 
címét, ha valaki , zsebórát" keresett. 


Hol a tükör? 


5.1.3 — Windows 98 SE — egy modem mindenkinek 


A Windows 98 SE új jellemzői közé tartozik, hogy a 
moden/ISDN közösen használható a hálózatban. A ré- 
gebbi Windows-verzióknál külön szoftvert kellett vásá- 
rolni ehhez. A közös modem/ISDN használat aktiválá- 
sa egyszerű a Windows 98 SE alatt. Ebben az Internet 
Explorer 5.0 egyik varázslója segít. Amit sokan nem 
tudnak: elég, ha csak egyetlen Windows 98 SE PC van 
a hálózatban, s a hozzá csatlakozó modemet/ISDN-kár- 
tyát mindenki használhatja — nem kell az összes hálóza- 
ti PC-re telepíteni a Windows 98 SE-t! 


Csak egy SE PC 


kell 
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5.2 GYAKORLAT: Internet azonnal — 
konfigurálás, bejelentkezés, 
böngészés 


Olcsóbban 
böngészni — 
azonnal 


Ráfizetés helyett 
cselekedjünk 


Van modem vagy ISDN kártyánk a PC-ben? Akkor 
az azonnali internetes kapcsolat létrehozása nem 
okozhat gondot. Ma már szerződések és bejelentke- 
zések nélkül is feljuthatunk az internetre. A trükk ne- 
ve Internet By Call — időközben több szolgáltatónak 
is van ilyen a programjában. 

Aki be van jelentve egy olyan szolgáltatóhoz, akinek 
havi alapdíjat fizet, ám az még , óránként" is felszá- 
mol bizonyos összeget, az nagy hibát követ el, és 
azonnal cselekedjen. Aki akarja, az továbbra is meg- 
tarthatja a régi , drága" szolgáltatót, de létesíthet egy 
modern , olcsó" szolgáltatóval is kapcsolatot. 


5.2.1 Internet közvetlenül — a segítő számok 


Pillanatok alatt 
belépni 


Különféle szolgáltatók léteznek a német nyelvterüle- 
ten, akik azonnali internetes kapcsolatot kínálnak. 
Íme a legfontosabbak 1999-ből — a táblázat az összes 
szükséges információt tartalmazza: 


Internet Internet honlap Telefonszám Felhasználói név! Jelszó 

szolgáltató 

Arcor www.call. 01070192070 arcor internet 
arcor.net 

Mobilcom www.01019. 01019-01929 tetszőleges tetszőleges 
freenet.de 

o.tel.o online ! www.otelo-online.de !010110191501 otelo online 

Talkline www.talknet.de 01050-019251 talknet talknet 

Telepassport ! www.telepassport.de ! 01024-01924924 ] tetszőleges tetszőleges 

UUNet www.knuut.de 01088-0191955  [ knuut knuut 
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5.2.2 — Most rögtön: korlátlan böngészés 


Az interneten elérhető nagy sebesség legfontosabb 
trükkje: a szolgáltatók különböző vezetékeket hasz- 
nálnak. Az egyiknél gyorsabb lehet az adatáramlás a 
világ egy másik táján lévő PC-hez, mint a másiknál 
egy közelihez. Az internetes vezetékek bármikor túl 
lehetnek terhelve, s balszerencsések vagyunk, ha ép- 
pen egy olyan szolgáltatóval böngészünk, akinek a 
vezetékei éppen , megteltek". Ha elakad az adat- 
áramlás, akkor a gyors modem sem segít, s mi ráfi- 
zetünk. Mivel a szolgáltató sebessége napközben 
változhat, ezért célszerű a PC-t úgy konfigurálni, 
hogy bármikor választhassunk a szolgáltatók csokrá- 
ból. Ekkor minden internetes bejelentkezésnél el- 
dönthetjük, hogy éppen melyik a legjobb. 


Azonos cél, 


eltérő verziók 


5.2.3 Lépésről lépésre: közvetlen internet-hozzáférés 


kialakítása 


Csak egyetlen feltételnek kell teljesülnie: legyen egy 
windowsos PC-nk és egy modemünk vagy egy ISDN 
kártyánk. Nem kell külön speciális szoftver, a Win- 
dows mindent tartalmaz, amire szükség lehet. Íme a 
lépésenkénti ismertető. 


1. Előfeltételek. Modem vagy ISDN kártya legyen a 
PC-ben. 


2. Hozzáférés. Szükség van a szolgáltató telefon- 
számára is. A szolgáltatótól függően a felhaszná- 
lói név és jelszó adott vagy szabadon választható. 


3. Telefonos hálózat. A Windows alatt telepíteni 
kell a Telefonos hálózatot. Ez egy olyan kompo- 


Tartson velünk, 
és takarékos- 


kodjon! 


Minden roppant 


egyszerű 
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Az egyetlen win- 
dowsos feltétel: a 
, Telefonos hálóza- 
tot" fel kell instal- 
lálni a Windows 
Telepítővel — 
utólag is megte- 
hető! 


Öt perc alatt 
elkészül 


Egy internetelérés 
installálása az 

, Asztal" mappában 
a , Telefonos 
hálózatoknál" 
kezdődik 
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nens, amelyet a Vezérlőpult/ Programok hozzáadá- 
sa/Windows Telepítő útján bármikor utólag is fel 
lehet tenni. 


E Systemsteuerung PITe1E3 [/ 
NEEE EL E 9ersehatten von Sottware Ki Es 
nstalierenyDelnstáliaren Windows 


Kizken éle ad Kortolköteher . Klcken Sie auf die Kontrollköstehen der Kamponenten, de. 
fgt bzw. entfemt werden st. hinzugefügt bzw. ünn JOGA ZOG JET S KZT 


körzetek Kömponenten, de ni kenmzeléhnen Komponerten. ő nur zup Telindallet werden. 


en 
Wekere infemalionen eihaken Se Wokere infomalonen eihakon so über : Detals : 
Komponenterr 
a Komponenten: 
2 Szl0utbok Exgress ) GZ) DFÜ-ATM: ETET ang 00MB A] 
TI Új Sprachenurterstützung z 
0 8 HyperTerminal 00MB 
) ég Microsolt Chat 2.5 00M8 e] 
Belegter Speicherplatz 
ET SE BENE Belegter Speicherplatz 29.948 
S ír Siatigbsze öszáetkerlalz Erforderícher Speichemplatz: 00 MB 
5 Verfügbaret Speicherplatz 1278.7 MB 
Hardware Intemetoptor, ! [ Beschreibung 
! Zubehör fúr die Verbindung mit an [ Beschreibung 
c 8 ) Önine:Systemen. $telküber en Modem de Vetbndung 24 andeten Coeutem 
7 3 ] her. 
Wo Modems 3 von 9 Komponenten ausgewáhil 
] BEEE 
8 [4 Hölnesten 
ODBC.Datengue. "Schiiftarter 
(828) 
al 
[220biektte) 


4. Új internetes kapcsolat felépítése. Ha a Telefo- 
nos hálózatot installáltuk, akkor az Asztal mappá- 
ban megjelenik a Telefonos hálózat mappa. 


E] /Datei oabsten érvet. Wedtoenai Es ? JER 
ko. 2 
ZEKE 


val 1! 


[dd a 
Dnes02 (E) Dnes03 (F-) Dnes04 (E 


sa —) f— ) 
ScsibmüZ(H] — Scsibm0J(k)  Scsiibm04 


Scsiibm05 (K-) (9 Mm 


(3) Ka) (B ears 
Duke 


Syatemsteverung  DFÜ-Netzwetk 


Fine neve DFÍ Netzetk Vertindina mi den fölgenden 
Én 
JI fTalkind 


Kücken Sie avi" Fettig stellen" , um sie im Ürdner 
gpFÜNetznetk" zu speisherm, lássa övet 
Herstellen der Vetbindung aut. 

fenn Sie die Vetbindung spöt ássák sa eh; 
kőcken Sie daraut, und kícken Sie im Merüj "Date" auf 
"den Befeh "Eigenschaíteri", 


mm 3 


Gieplante Vorgönge  Webordner 
7 Ötiekttet 


[30biekttel 


5.2 GYAKORLAT: Internet azonnal 


A Telefonos hálózatok mappában kezdetben csak 
egyetlen program található: az Új kapcsolatok lét- 
rehozása. Ha ezt kiválasztjuk, akkor megjelenik 
az Új kapcsolatok létesítése párbeszédes ablak. A 
felső sorban először a Hívott számítógép nevét 
kell megadni, ez a szolgáltató neve. A második 
sorban azt a készüléket kell kiválasztani, amellyel 
a kapcsolatot létre lehet hozni — tehát vagy a mo- 
demet vagy egy ,, virtuális modemet", az ISDN 
kártyát. A Konfigurálás gombbal a Modem opciók- 
ba jutunk. Itt rendszerint semmi speciálisat nem 
kell megadni, meghagyhatjuk az alapértelmezése- 
ket. A szolgáltató nevének a megadása és a Mo- 
dem kiválasztása után a Tovább gombbal folytat- 
hatjuk. A következő párbeszédben a szolgáltató 
telefonszámának a megadására szólítanak fel. Az 
installációs eljárás végül nyugtázza, hogy létrejött 
az új internetkapcsolat. A Telefonos hálózat map- 
pában egy új kapcsolat szimbólum jelenik meg, a 
szolgáltatóhoz megadott néven. Ezt az inter- 
netelérési startszimbólumot — parancsikonként — a 
Windows asztalra is kitehetjük. 


Az internetkapcsolat konfigurálása. Egy inter- 
net startszimbólum elkészítése egy szolgáltatóhoz 
önmagában még nem elég. Ezen még konfigurál- 
nunk kell. Ehhez kattintsunk az egér jobb oldali 
gombjával az Internet elérési szimbólumra, és vá- 
lasszuk ki a Tulajdonságokat. 

Az első beállító párbeszédben található a hívó- 
szám megadási opció. Érdekes ezzel kapcsolatban 
a Szerver típusok párbeszédes lap. Elvileg az ösz- 
szes szabványos alapértelmezést meghagyhatjuk, 
csak az a lényeges, hogy a Megengedett hálózati 
protokoll alatt csak a TCP/IP legyen aktív és sem- 


Az utolsó beál- 


lítások 
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A jobb oldali egér- 
gombbal kattintva, 
a , Tulajdonságok- 
kal" lehet az inter- 
netes kapcsolatot 
konfigurálni 


Tetszőleges 
elérés 
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EK za] 
fá sz ESZE TA ] gy] 
Zuriek ömyéts Aufwőátts aa IIzEKE 
Adresse [2] OFÜ-Netzwerk ká ] 
7 Rufnummer: 
ús CT § Oitsvonyahk — Riunummet 
5] a9 Votsdom, 083 S] - fo1050-019251 
Neue rar sdsggáboj Talin Verknüpfung erstellen is 
erstellen Lésékén Landesvorwakb: 
Deutschland (49) Bi 
7. Ortsvorvahi und Wöhiparameter verenden 
Verbnden über. 
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Aaa [A/MISDN intemet (PPP overisoN) 5] 
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Állgemein.. Servettypen ] Skiipt ]/Mutink ] 
Typ des DFÜ-Servers: 


Envetterte Optionen: 
[7 ámNetzwerk anmelden 
[7 Softwarekompííierung akbvisren 
TT Merschlüssetes Kennwott fordem 
JT Datenverschitisselung fordem 
TT Erotokollfiár die Verbindung avfzeichnen 


TCPAIP-Einstellungen KE 


PE o ELL G Vom Servet zugewiesene Namensserveradressen 
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T IPX/SFX-kompatibel 
F ICPAP ü 


I IP:HezderKomprimierung 
[ StandardGiateway im Riemote-Netzwetk verwenden 


[doc] / Atresten 


mi más! A TCP/IP beállítások gombbal jutunk az 
internetes protokoll beállító párbeszédébe — itt is 
hagyjuk meg az összes alapértelmezést. 


6. Indulás és böngészés. Most már aktiválhatjuk a 
közvetlen internetes kapcsolatot a korábban elké- 
szített startszimbólumra történő kettős kattintás- 
sal. Az internetkapcsolat létrehozása után nekilát- 
hatunk a böngészésnek egy internetes böngészővel. 


Az ismertetett módszerrel tetszőleges számú, közvet- 
len internethozzáférést készíthetünk, és mindig azt 
választjuk, amelyik éppen a leggyorsabb és a legol- 
csóbb. 


5.3 TUNINGOLÁS: Nagyobb sávszélesség 


5.3  — TUNINGOLÁS: Nagyobb sávszélesség 
- az MTU beállítások optimalizálása 


a Windows 95/98 alatt 


Fontos megjegyzés! Az ebben a fejezetben is- 
mertetendő MTU tuningolási eljárások az esetek 
többségében javítják az internetes átvitel sebessé- 
gét. Erre azonban nincsen garancia, mivel az 
MIU tippek hatékonysága az internetes szolgálta- 
tótól is függ! Persze érdemes kipróbálni az alábbi 
fejezet tanácsait, hiszen semmit sem veszíthetünk, 
a legrosszabb esetben a kiindulási értékeket kell 
ismét visszaállítani! 


Mindenki ismeri a gondot: egy nagy fájl töltése alatt 
a haladást jelző oszlop a letöltési státuszablakban 
gyakran az örökkévalóságig elakad, sehogyan sem 
akar tovább menni. Ilyenkor sokan — hibásan — azt 
gondolják, hogy már megint az internetes torlódás az 
oka. Pedig ez a bizonyos torlódás a PC-nkben is le- 
játszódhat. Ennek a megértéséhez tisztában kell len- 
nünk egy ténnyel. Amikor a Windows 95-öt feltalál- 
ták, az internet már régóta létezett, ám senki sem szá- 
mított arra, hogy ilyen gyorsan tömegmédiává fog 
fejlődni. Az internet gyorsabban rohanta le a teljes 
PC-ágazatot, mintsem hogy az megfelelően reagál- 
hatott volna. Az adatok szállításához protokoll kell, 
amely meghatározza, hogyan kell az adatokat vinni, 
és ellenőrzi, hogy rendben lezajlott-e az adatcsoma- 
gok átvitele. A Windows PC-ken nem létezik inter- 
netspecifikus protokoll, hanem a TCP/IP interfészt 
használták erre. Ezt viszont eredetileg csak a helyi 
PC-s hálózatokhoz szántak a Windowsban. És éppen 
ez a specializálódás okozza a gondot. A Windows 


Az internetes tel- 
jesítmény 
megduplázása 
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Az MTU problé- 
ma megoldása 


95-ös PC-nk egy olyan protokoll interfészt használ a 
böngészéshez, amit nem az internethez, hanem a há- 
lózatokhoz optimalizáltak. Szerencsére a TCP/IP 
protokollt át lehet úgy konfigurálni, hogy a maximá- 
lis internetes teljesítményhez optimalizálódjon. Ha 
nem optimalizáljuk a TCP/IP interfészt, akkor lép fel 
a PC-n az úgynevezett MTU probléma (MTU — Ma- 
ximum Transmission Unit). Nem akarunk senkit sem 
a műszaki részletekkel untatni, ezért megpróbálunk 
egyszerűek lenni. Az MTU meghatározza, hogy 
mekkora méretben és milyen hatékonysággal szállí- 
tódjanak az adatcsomagok a TCP/IP protokollal az 
interneten. 

A cél világos. Semmivel sem akarunk több sávszé- 
lességet és díjat elkótyavetyélni a feltétlenül szüksé- 
gesnél, így az MTU problémát is azonnal meg szeret- 
nénk oldani. Nos, a következőkben pontosan ezzel 
foglalkozunk. Sajnos a Windows 95-ben nincsen 
olyan párbeszédes ablak, amellyel az MTU kérdés 
gyorsan és fájdalommentesen elintézhető lenne. Az 
ügy ennél babrásabb, de megéri. Hiszen nem holmi 
semmiségről van szó, hanem komoly teljesítmény- 
növelésről. Az MTU beállítás optimalizálásával a ha- 
tékony átviteli sebesség dupláját lehet elérni — és 
hogy mit jelent 5000 Kbit/s az , online pénztárcánk- 
nak" 2500 Kbit/s helyett, azt mindenki könnyen be- 
láthatja. 


5.3.1 Registry — az MTU beállítások kézi 
optimalizálása 


A pénzünkről 
van szó 
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Az összes MTU beállítást a Registryben kell elvé- 
geznünk a Windows 95-ben. Az internet tuningolása 
tehát abból áll, hogy néhány kapcsolón tekernünk 
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kell a Registryben. De ez sajnos ezúttal nem olyan 
egyszerű. Akinek rosszak az idegei, az felejtse el in- 
kább ezt a fejezetet, és lépjen tovább. A következők- 
ben bemutatunk egy shareware segédprogramot és a 
letöltési címét, amely az egész ügyet automatikusan 
elintézi. De nem árt megismerni a kézi módszert is, 
hiszen ezt bármikor, , szerszámosláda nélkül" is vég- 
re lehet hajtani. 
Az MIU-nál lényegében a következőkről van szó. 
Az MTU értékkel azt állítjuk be, hogy mekkorák a 
mindenkor szállítandó adatcsomagok. Az MTU ér- 
téknek két ideális beállítása van. Egy a hálózatok és 
egy az internet számára: 

— Hálózati szabvány: MTU érték 1500 

— Internetszabvány: MTU érték 576 
Az MTU beállítás még az úgynevezett RWIN beállí- 
tással is párosul. Ez azt adja meg, hogy hány adat- 
csomagot lehet egyszerre kezelni. Az alapértelme- 
zést a Windows 95-nél a LAN hálózatokhoz és nem 
az internethez optimalizálták! 


Fontos 
szabványok 


5.3.2  — Alapok: az MTU kérdése — gyorsan és érthetően 


Maximális internetteljesítményt csak akkor tudunk 
elérni, ha a számítógépünkön a TCP/IP protokoll le- 
hetőleg ugyanúgy van beállítva, mint azon a számí- 
tógépen, amellyel kommunikálunk. Ez először álta- 
lában az a számítógép, amelyre az internetes szol- 
gáltatónál bejelentkezünk. Az optimális TCP/IP 
kapcsolat szempontjából azonban nem a szolgálta- 
tónk központi gépe a döntő — emögött sokkal több 
bújik meg. 

A legjobb átviteli sebességet úgy érhetjük el, ha az 
MTU értékünk a kapcsolatban résztvevő összes 


Hogyan utaznak 


az adatok? 
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5.3.3 


internet számítógép közül a legalacsonyabb MTU ér- 
téknek felel meg. Ez okozza a legkisebb protokoll- 
veszteséget. 


Így találjuk meg az optimális MTU 


beállításokat! 


Kikerülhetetlen a 
kísérletezgetés 
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Az MTU érték speciális kérdés, nincs tökéletes MTU 
beállítás. Minden internetes kapcsolatban más számí- 
tógépek vesznek részt, vagyis gyakorlatilag állandó- 
an át kellene állítgatnunk az MTU értékünket. Az op- 
timumot tehát lehetetlen kihozni, de a legjobb közép- 
érték megtalálható. A lényeg itt az, hogy a Windows 
95 szabványos MTU alapértelmezését átállítsuk, és 
egyszerűen megnézzük, hogy mit eredményezett a 
ténykedésünk. 

Ha sokat fordulunk az online szolgáltatónkhoz, ak- 
kor természetesen célszerű ennek megfelelően beál- 
lítani a TCP/IP interfészünket. Ehhez meg kell tud- 
nunk, hogy a szolgáltatónk milyen MTU beállítást 
használ. Felhívjuk tehát, s megkérdezzük hogyan ál- 
lította be a TCP/IP protokollt. Két érték, az MTU és 
az RWIN után érdeklődünk. 

Annak az esélye, hogy a kérdésünkre választ kapjunk 
szinte nulla. 

Mielőtt lépésről lépésre nekilátnánk ügyködésünk- 
nek, álljon még itt egy fontos megjegyzés. Az inter- 
netszolgáltatók már felismerték az MTU gondot, és a 
TCP/IP protokolljukat az 1500--as MTU értékre ál- 
lították be — ha ez a helyzet, akkor természetesen 
semmilyen teljesítménynövekedést nem fogunk elér- 
ni az átállítással. De kipróbálni mindenképpen ér- 
demes! 
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5.3.4 


A következőkben abból indulunk ki, hogy nem sike- 
rült a szolgáltató használta MTU értéket megtudni. 
Most egy Windows 95-ös PC előtt ülünk, amelyen a 
standard beállítások érvényesek, és megkérdezzük 
magunktól, hogy mi is a teendő. Mindegy, hogy a 
fentieket sikerült-e maradéktalanul megértenünk 
vagy sem, kövessük az alábbiakat. 


Figyelem! Ahhoz, hogy megtudhassuk, nyerünk- 
e valamit ezzel a kísérlettel, előbb meg kell tud- 
nunk, hogy milyen pillanatnyilag az internetes tel- 
jesítményünk — különben nincs összehasonlítási 
alapunk. Hogy miként is kell mérni a Rendszer- 
monitorral, korábban már ismertettük! 


Ismerjük tehát az átlagos internetes átviteli sebessé- 
günket, hiszen megmértük. Akkor tehát folytathatjuk. 


1. lépés. Készítsünk biztonsági másolatot a 
Registrynkről — mert ott hamarosan komoly változá- 
sok következnek. 


2. lépés. Az átállításhoz két új értéket kell a Regist- 
rybe beírni, illetve megváltoztatni, ha már létezné- 
nek: a MaxMTUt-t és a Default-RcvWindowst. 


4 Registrierungseditor HE1Ed 
Begistrierung  Bearbeiten  ánsicht 2 
CA MTD Fi 
CI MuliFunction 
H-CI Net 
63-CI NetClient 


Wet 
bj (Standard) "Netzwerkpratokol!" 


H-T Netőervice 

aa 
CI 0000 
3.1 0001 
3-1 0002 


3-1 0003 

X nodiver 

Cd PCMCIA 
H1-EI Ports 


E-CI Printer 
a 


aA Gustam 11 s] 
(ArbeitsplatzáHKEY. LOCAL MACHINESSystemtCurentControlSettS ervicestlorrtNetT rans Z 
Ebben a Registry-ágban kezdődik az MTU tuning akció: 

HKEY LOCAL MACHINESystemsíCurrentControlSettServicesíClassíNetTrans 


A kísérlet — a sávszélesség maximalizálása 


Tartson velünk! 


Lépésről lépésre 


egészen 
egyszerűen 


257 


5 Internet — áttekintés 


Keressük meg azt a 
számot, amelynél a 
, DriverDesc" a 

. TCP/IP" értéket 
tartalmazza - ez a 
megfelelő hely 


A TCP/IP beállítá- 
soknál egy új 
karaktersorozatot 
kell felvenni. 
Nevezzük ezt 

, MaxMTU"-nak! 
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3. lépés. Indítsuk el a regedit.exét, és lépjünk be a 
HKEY LOCAL MACHINElSystemslCurrentControl 
SetlServicesiCclass WetTrans ágba. A Wetrans 
alatt egy listát találunk:0000, 0001, 0002 stb. Ezek a 
számok a rendszerünkön installált protokollokat je- 
lentik. Azt kell most megtudni, hogy melyik szám 
mögött bújik meg a TCP/IP protokoll. Ezt kézzel 
kell megkeresni. Ha rákattintunk a számra, akkor a 
Registry jobb oldali ablakában megjelenik a hozzá 
tartozó beállítás. A döntő a DriverDesc bejegyzés — 
ha itt a , TCP/IP" áll, akkor megtaláltuk a helyes 
számot. 


£ Registrierungseditor 
Registrierung  Bearbeiten  Ansicht ? 


XI inírared 2] [Name Twen 
61-CI Keyboard (ej rStandard) (wert nicht gesetzt) 
3-1 MEDIA (bj DevicsvDs "utdi.386. ip. 386, vtep. 386. vdhep. 386, vnbt.386" 
úg- Ha Modem [eg] Devloader tendistt 
hátát éj DriverDate "9.5-1996" 
Cd MTD lab] DriverDesc "TCPAP" 
CG MultiFunction e FE 
H-EI Net JE kele 7 
E: 
HB a Kiveszi ejiPMask "255.0.0.0" 
2-1 Netrans 
EBET 00003 
E3-CI 0001 
E3-CI 0002 
csi 
E ezáíe SS 1) 
[árbeitaplatááHKEY. LOCAL, MACHINE tGystemtCurentControlS ettő ervicestClasstNetTrans$0000 A 


4. lépés. Kattintsunk a jobb oldali ablakban az egér 
jobb oldali gombjával egy szabad helyre. 


istrierungsedítor 
Registrierung  Bearbeiten  Ansicht ? 


E Infrared a] (Name Twet 
H-EI Keyboard fabj(Standard] (Wwert nicht gesetzt) 
CI MEDIA aj DevicevzDs "utdi.386.vip. 386. vtep. 396, vdhep. 386. vnbt.386" 
HR Modem eőjDevloader vendist 
d Monitor (eőjDriverD ate "9.5-1996" 
621 Mouse ebjDriverDese "TCPAP" 
a MID [eb] iníPath "NETTRÁNS INF" 
CI MutiFunetion edjinstalvztt úge 
ú a JER IPáddress MTILITLITLTIAT 
CA Netservice eőjiPMask "255.0.0.O" 
Neu v EGK] 
Binánver 
se DWORD-Wert I 
Fügt einen neven Zeichenfolgenwett hinzu. 4 
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KIE War SZESZ SERA 


feb) standard) (Wert richt gesetzt) 
[edjDeviocvids — "Vtd.38544p.386.vep.386.vohep 386. mbt 386" 


[ed] DívedDese 

adlinpan METTRÁNSÍNE" 
eb] installvnbt v 
[edipádáess TIATLAN 13 
[ajiPMask 255000" 


Bé 


nden de Daten eines Wetts. 


Ha rákattintunk az egér jobb oldali gombjával az új , MaxMTU" karaktersoro- 
zatra, akkor megnyílik a , karaktersorozatok feldolgozása" párbeszédes ab- 
lak. Az ,érték" sorba kell beírni a kívánt MTU értéket (az esetünkben ez 576, 
azaz szabványos internetes érték) 


g jistrierungseditor HEHE 
Begistierung  Beatbeten  Ansicht 2 
EJ Infrared a] [ Name Towert 
AI Keyboard (abj (Standard) (wert nicht gesetzt) 
5-2 MEDIA GbjDevicevxDs ""vtdi. 386. vip. 386. vtep. 386, vdhcp.386.vnbt.386" 
3- EI Modem [ABJDevLozder vendis" 
BEI Monitor őjDriveD ate "951996" 
83-EI Mouse eőjörivelDese STOPAP" 
€ TD b]infpath "NETTRANS.INF" 
CI MuktFunction Eőínstalvnbt ege 
8 a HST eőjipáddress MIILTLATLTIIT 
63. CI NetService fegjipMask Kzszrazázől 
A.E NetTrans 7 felMeMT Ui 75767 
41-GA 0000 
64-€I 0001 
61-C 0002 
1. 0003 
Eájyetttsá Ed d] 
fárbeítsplatzkHKEV- LOCAL. MACHINE tőystemtCunmertContolsetS ervicestőlasstNetTrans40000 7 


5. lépés. Ezzel az első lényeges átállítást elintéztük, 
most jön a második: a DefaultRcvWindow bejegyzés, 
amely az adatcsomagok számát adja meg. Ehhez a 
Registry következő ágára van szükség: 

HKEY LOCAL MACHINEVSystemsiCurrentContro 
1ISetYvServicesWxpDWMSTCP 


£7 Registrierungseditor 
Begistrierung  Bearbeiten  Ansicht 2 


CI IFSMGR A] Neme Wwert 
cos ebjistandard) (Wert rioht gesetzt) 
CI ISAPNP EGJEnableDNS "o 
I JAVÁSUP ebjLanabase 0" 
54 MSTCP ES] LMHosFie "aAwindowst]mhosts" 
81-CI Parameters B] NodeType jell; 


(I SemiceProvider 
CI NDIS KETTÉ Sctiüssel 
-CI NETBEUI 
(I NSCL 
(CA Nwlink 
(CA NWNBLink 
6-1 NWREDIR 
(CI PAGESWAP 
(I PARITY 
a.a pri hd [IK] I 2] 
Fügt einen neven Zeichenfolgenwert hinzu. F 


(I MTRR 


DWORD-Wert 


A TCP/IP beállítá- 
soknál egy új, 
MaxMTU nevű 
bejegyzés 
keletkezett, 
amelynek az értéke 
576 


Ne ejtsünk 
gépelési hibát! 


Ügyeljünk a 
helyes 
írásmódra! 


A második változ- 
tatás, illetve 
bejegyzéski- 
egészítés ebben a 
Registry ágban 
történik 


259 


5 Internet — áttekintés 


Még több kattin- 
tás a jobb egér- 
gombbal 


A , Default 
RcvWindow" be- 
jegyzéssel az inter- 
net szabványnak 
megfelelően lett 
beállítvaa TCP/IP 
interfész 


Lassú kapcsola- 
tok esetén 
nagyon fontos 
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Itt is egy új karaktersorozatot kell készíteni, mégpe- 
dig úgy, hogy a jobb oldali ablak egy szabad helyére 
kattintunk az egér jobb gombjával. Ez lesz a 
DefaultRcvWindow. Ennek a karaktersorozatnak ez- 
után a 2144 értéket adjuk. 


4" Registrierungseditor 
Registrierung  Bearbeiten  ánsicht 2 


CI IFSMGR 


Name 


1.wert 


c 105 [ej tandard) (wert nicht gesetzt] 
(I ISAPNP [bj EnableDNS "a" 
CG JAVÁSUP [éj Lanabase "o" 
-7-GatHER GJ LMHostFile "e-mindowstimhosts" 
EH. Parameters [lőj NodeType ejt. 
CI ServiceProvider an vögdét 
EJ HTRA eejDefaultívwindow "2144 
CI hois 


63-CI NETBEUI 
(A NSCL 
A1-CI NwLink 
CA NWNBLink 
6-CI NWREDIR 
(I PAGESWAP 
Mt EN BE —TSHMRRRR 1 ———— 
ArbeitsplatzáHKEY. LOCAL, MACHINESgystemtCurentControlsetServicestVXDNMSTCP 


De 


6. lépés. Még van egy harmadik intézkedés is, 
amelynek akkor lehet igazán értelme, ha gyakran le- 
fagy az átvitel. Ezt a változtatást szintén a 
HKEY LOCAL MACHINENystemsiCurrentControl 
SetlServicesWxDIMSTCP ágban kell végrehajtani. 
Ide még valamit be kell írni. 

A DefaultTTL opció megadja, hogy mennyi ideig 
tartson meg a TCP/IP interfész egy teljes mértékben 
fogadott adatcsomagot a pufferében, azaz mennyi le- 
gyen az az idő, amíg , fel nem adja" és újabbat nem 
kér a telefonvonaltól. 

Alapértelmezésként a 32 ms van beállítva, de érde- 
mes ezt az értéket 64 ms-ra változtatni. Így most har- 
madszor és egyben utoljára egy újabb karaktersoro- 
zatot kel beszúrnunk. Kattintsunk az egér jobb 
gombjával a jobb oldali Regisíry ablakba, és ott ad- 
juk meg a DefaultTTL karaktersorozatot, majd ren- 
deljük hozzá a 64-es értéket. 
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7. lépés. Térjünk vissza az 1. lépéshez, és ellenőriz- 
zük elölről az egész eljárást. Ha valahol gépelési hi- 
bát vétettünk, akkor bizony nem jutunk ötről a hatra. 
Márpedig a Registry egzotikus megnevezéseinél 
könnyű valamit elütni! 

Ahhoz, hogy a változtatásaink aktívvá váljanak, be 
kell zárni a Registry editort, és újra kell indítani a 
PC-t. Ha ezután belépünk az internetbe, és a Rend- 
szermonitorral megmérjük az átviteli sebességet, ak- 
kor lehet, hogy meg fogunk lepődni az , új" átviteli 
sebesség láttán, s bosszankodni fogunk, hogy meny- 
nyi sávszélességet és időt pazaroltunk el eddig az 
előnytelen MTU beállítás miatt. De az is előfordul- 
hat, hogy nem fogunk érezhető változást tapasztalni. 
Nem kell pánikba esni, ebben az esetben sem volt fe- 
lesleges az imént megismert eljárás. 


5.3.5 — MTU - a tökéletes beállítások 


Az imént megadott MTU beállítások — vagyis a 
MaxMTU-576 és a DefaultRcvWindow-2144 — az 
internetszabványnak felelnek meg. De vegyük figye- 
lembe, hogy itt azért némiképp egyszerűsítettünk. 
Természetesen több , internetes MTU szabvány" is 
létezik. Egy a lényeg: ennél a kísérletnél megtanul- 
tuk, hogyan kell az MTU-t konfigurálni. Most követ- 
kezzék a kísérletezgetés. Ha az 576-os beállítás nem 
hozott teljesítménynövekedést, akkor próbálkozzunk 
1006-tal vagy más értékekkel. 1500-nál nagyobb 
MIU értéknek nincs értelme — ilyen szinte egyik 
internetező számítógépén sincs! 

Természetesen bármikor visszaállíthatjuk a Win- 
dows alapértelmezését is. Ehhez vissza kell tölteni a 
Registryről készített backupot, esetleg az összes vál- 


1500-nál végál- 
lomás 
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, , CYNERTT B ; 1: TWeakDUN v.. EIEEg  http://www.gulftel. 
toztatást kézzel kell kitörölni vagy a Windows szab- e s TNGAKDUNN 2 hp! gulftel.c 
é PSS va k. Change the TCPAIP setiinas ta optimize vaur Wwindows95 om/-pattersc/tweak 
ványos értékre állítani. BESE EE SSE Te Kbt duny - itt található a 
Aldozzunk némi időt a különböző MTU értékekkel ELT SZET] ERKEEZTSTT] ntweakDUN 
FT ette e EAST A 4 4 ri 6 576 (Recommended) ! ! 67 4 (Recommendedj) program 
történő kísérletezgetésre — garantáltan megéri! fötseghen [léke eke 
[7 Auto Discovety € Custom: [8192 
TT Black Hole Detect 
Te 32 Default) 6 54 (Recommendedj) 
ate ka TERET gi 
5.3.6 — Kivételes MTU eset -— ha hálózatunk van 9 Cmeléset] tör éveben AT 
j EE 7 
Esedékes Amint a bevezetőben már említettük, a hálózatok és ms FI Delaults 
a döntés az internet is a TCP/IP interfészt használja. Ha a PC- KEESZSERE 
nk hálózatba van kötve, úgy máris esedékes a követ- Ne feledjük azonban, hogy a beállítások változtatása 
kező kérdés. Mi történik, ha a TCP/IP-t az inter- csak a Windows újraindítása után lép életbe. 
nethez optimalizálták, amely viszont egészen más 
beállításokat kér, mint amit a hálózati kártya a OB PP Boost v1.4 Egy másik 
at. , .. . Modifiy the TCP/IP settings to improve hatékony MTU 
TCP/IP protokolltól elvár? Ilyenkor összeomlik a Windows 95 Pep performanoz. This utilgy segédprogram a 
LAN hálózati átviteli teljesítmény a PC-nken? Saj- jERELÜRÉ St ememesruges PPP-Boost free- 
nos igen you backup your registry before Backup ware segéd- 
changing the settings. 
2 program 
Ez egy olyan probléma, amelyre csak egyetlen meg- TE léseeaelt TERE SK 
oldás létezik: az internetes szolgáltatónk TCP/IP in- § ga: zi 
terfészének pontosan azokat a beállításokat kell hasz- 8———— os 
hő s fé ése C Windows Default MaxMTU — Default 
nálnia, mint amelyeket a Windows 95 a hálózatokhoz slzll age rima EI Í, ztés 
szabványosan előírt. Természetesen erre nem tudjuk és 


a szolgáltatónkat rákényszeríteni. Kétséges esetben 
tehát döntenünk kell, hogy mi a fontosabb: a maxi- 
mális LAN teljesítmény vagy a maximális internetes 
sávszélesség. Léteznek olyan shareware programok, 
amelyekkel a változtatás pillanatok alatt elvégezhető. 


A PPP-Boost freware segédprogram aktuális verzió- 
ja a http://www.demonweb.co.ok/c3sys/indexl. 
htm alatt található az interneten. 


Ej ZD eNi 5.3.8  — Neotrace — az adatutak analizálása 
5.3.7  — Az MTU beállításokat optimalizáló 


segédprogramok Annak a kiderítésére, hogy egy átvitel mely inter-  Csúcsprogram, 
netes gépeken keresztül bonyolódik, a Windows Nélkülözhetetlen 
Így könnyebb Az MTU beállításokat nem feltétlenül kell a 


Ping.exe programocskáját használhatjuk. Jóval ké- 
nyelmesebb viszont a Neotrace: a teljes adatutat 
részletes információkkal, grafikusan jeleníti meg. 
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Registryvel elvégezni, használhatunk erre egy share- 
ware programot is. 
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A Neotrace segít az 


GY EKOOZÉSÉ Nede key. - Ping; 
adatátviteli státusz SÍE 3] alol [0] 
lokalizálásában en 57 ZER ERETS TESSEN 
ÉJ E be 
pentüt met-ospgős-ále zet net mit-cgre2-áry-ser2zetnet 
ezi S el TZZTÁT Eta 
2 e 
ked sansza 
nel 3 G 
rt pskt jatter.net a0-0-12-rt-ftmi2acre net 53.3-r2-fiuc ecre net 
Awg Time. 204 ms. s E -£írg Timet 189 ris ar Kés -£írg Time: 173 ms. 
— 


rarkturt-ebs2-h2.0-t ebonenet 
Aug Time: 115m5 


hssi2.0.hr2.ertt ater ret 292 atm2-O12 elvre alter net. 298-atm7-0.xr2.a alter net 
Awg Time 358 ms Ag Timet 284 ris Aug Time: 211 ms 


Node: 15 
Name: 298. atm7.0 3r2 att alter net 
e 5 IP Agáress: 146188.252.109 
112.atm3.0212.ewri ater net. 105 atm6-O1r2 atti al 

Awg Time. 178mS awg Time: 216 ms 


wanynöltes ee 
Awg Timet 239 ris. 


(gp 
rapidsíte-t3-gw.custorer alter net. 
wa Time 267 me 


FngnaNoss 11: Zööatm ÜZ att akar ret (135168 201-116) 


A Neotrace shareware verzióját a WWw.neoworx. 
com cím alól tudjuk letölteni. A Neotrace kiválóan 
alkalmas arra, hogy megállapítsuk, hol akadnak el az 
adataink a belső kapcsolat során, illetve azt is kide- 
ríthetjük, hogy a szolgáltatónk gyors-e avagy lassú 
(ez mindig az adatút első számítógépe)! 


5.3.9 — Windows 98: jól elrejtve — nagyobb internet- 
sebesség beállítása 


A Windows 98 Az MTU beállítások optimalizálása a Windows 98- 

sajátosságai nál is a legfontosabb feladat, feltéve, hogy maximá- 
lis átviteli sebességre vágyunk. De mindez a Win- 
dows 98 alatt kissé másképp zajlik, mint a Windows 
95-nél. A Windows 98 alatt különféle érdekes opci- 
ók léteznek az internetes teljesítmény optimalizálá- 
sára, mivel ez az operációs rendszer, az alapértelme- 
zéseivel, meglehetősen lassú. 
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5.3 TUNINGOLÁS: Nagyobb sávszélesség 


Az automatizmus 


A Telefonos hálózati tulajdonságok — Speciális rész- jjáátészés 


ben az IP-csomag mérete a számunkra fontos opció. 


kikapcsolása 
HZETETTT IE 
] Datei  Besrbeiten  Ansicht Wechselnzu  Favoiten 2 ] 
$$$ , 2. EB B) 
zürek Vanyarts Aufwárte Ausschneiden — Kopieren Einfügen ly 
[/dresse E Systemsteverung rali 
szegi Netzwerk KIE 
Fi 
aj [7 Konfiguration ] Identifikation ] Zugritssteuerung ] 
SZBÍLÖDBŰ — Akustische Signale Anrzeige 
Die fölgenden Netzwerkkomponenten sind instaliert: 
37) ri 2 a [EI Cent fir MicrosoftNetzwerke engerischaften Zéta ktESEESSE [2bd 
5; EZŐTLEBE A ETTTTTI Treibertyp [ Bndungen . Erweitert 
Drucker Eingabehilíéen Energieverwali SURECOM EPSZIKV Fent Elhemet 10M/100M Adj, LSÉSÍSBL LEBEKASEB l 
[97 1PX/SPX-kompatbles Protokoll 5 SURECOM EP32 — Kiieken Sie inks auf die Einstellung, dis geündett werden soll, und 
6 €apy 4 TCPAP 5 DFÜ-Adapter "wáhlen Sie rechts den neuen Wert aus. 
: all 9 [ds 
Intemet Kennwötter Lánderenstellu —EIII 7 Sze wet; 
Hinzufügen. Ertfemen iz Eigense Gro Ka 
FA ez IPX-Header mit Komprimierung sz 
3 94, 38 Primáre Netzwerkanmeldung: Point-To.PontiP aktivieren Err 
a Ciient für Microsoft.Netzwetke rtakotttbtet eketeltátt Klen 
Modems Multimedia Netzwerk Mittel 
Datei: und Druckefteigabe. 
. man 
F—- EJ Bú Besohreibing 
kae Der DFÜJ-Adapter emöglicht das Verbinden mit PPP, ! 
System System information Tastatur RAS- und NetWare ConnectDFÜ-Servem per Moderr 
ISDN-Gerát 
25 Öbiektíe) 
ak 


Abbrechen 


Vezérlőpult/Hálózatok/Telefonos hálózati tulajdonságok/Speciális: elérkeztünk a leglényegesebb 
ablakba. Itt találhatók azok a kerekek, amelyek elforgatásával az internetes teljesítmény felpörgeth- 
ető! 


A Windows 98 alapértelmezésben az , automatikus" 
beállítást aktivizálja. A tuningolási tanács, mint ed- 
dig oly sokszor, most is egyszerű: kapcsoljuk ki az 
automatikát. Az operációs rendszer túl nagy csomag- 
méreteket állít be az internetes kapcsolathoz — és 
máris lassabban érkeznek az adatok. Állítsuk az IP 
csomag méretét , kicsire". Ezzel a lassú Windowst 
kemény munkára fogjuk. A , kicsi" az MTU értékét 
a már említett 576-os csomagméretre állítja be, és ez 
a legtöbb internetes kapcsolathoz optimális. 

Az IP csomagméret átállítása után (576 — kicsire) a 
gépet újra kell indítanunk. Ezután a Registryben 
folytatjuk a Windows 98 alatt. 
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5 Internet — áttekintés 


5.3.10 Segítség kezdőknek: a Registry egyengetése 


2 Registrierungseditor 
Registrierung  Bearbeiten Ansicht 2 


H-T fde Wwert 

a Gps [ab] (Standard) (wert nicht gesetzt) 
HET hde [abJ AdapterName "MS$PPP" 

CI HD [ab] DevicevxDs "pppmac. vad" 

CI Image [ab] DevLoader "endis" 

E Inírared [ab] DriverDate "5.15.1998" 
6-Gd Keyboard [ab] DriverDesc "OFÜ-ádapter" 
58 a fides (bj EnumPropPages "netdi. di EnumPropPages" 
E1- Monitor tag] InfPath "NETPPP.INF" 
H-T Mouse lab] IníSection "PPPMAC.ndi" 

Úa MTO (aBJIPMTU 91500" 

(EA MultiFunction Hab] IPXHeaderCompre.. sz he 
5 Net tab] Logging "o" 

61-23 0000 tab] PointT oPointiP. ig 

HC 0001 B] ProviderName "Microsoft" 
6H-CI NetClient (RÉJREDIRSESSIONT.... (0 
B-T NetService 01 
£-EI NetTrans 

CI nodriver 

Cg Pcmca 
H-I Ports 


FA Pinter d 
a [d 


(árbeitsplatztHKEY. LOCAL MACHINEXSystemiCurrentControlsetServicestClasstNet40000 


HKEY LOCAL MACHINESystemsíCurrentControlSettServicesiClassíNett0000: itt lehet tovább 
hangolni az internetes kapcsolatot 


Az MTU baeál- Lényeges a HKEY LOCAL MACHINENYstemsl 

lítása CurrentControlSetlServicesIClass Wet! ág, ahol több 
alkönyvtárt is találunk, amelyek 000, 0001 stb. szá- 
mozást kaptak. Kattintsunk rá egymás után ezekre az 
alkönyvtárakra, és ellenőrizzük a jobb oldali 
Registry ablakban, hogy melyikük tartalmazza a 
SlowNET nevet. A SIlowNET alapértelmezése 01, s 
ha ezt 0-ra csökkenthetjük, az gyakran segít a kap- 
csolat minőségén. Ha a SlowNET-et megtaláltuk, ak- 
kor a Registry jobb oldali ablakjában meglelhetjük az 
IPMTU-t — ezen is sok múlik. Ennek az értéke az 
alapértelmezés szerint 1500. Ennek a számnak már 
ismerősnek kell lennie. Itt is az internetsebesség-el- 
lenes 1500 lett beállítva. Változtassuk meg 576-ra 
ezt az értéket. 
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6 BIOS titkok — 
érthetően 


: PCICLK/4 


Ha az alaplap nincs megfelelően beállítva, akkor a leg- 
jobb komponensek sem érnek semmit. A modern alap- 
lapok egyre többet tudnak, ám a BIOS-ban mindent tö- 
kéletesen kell beállítani, hiszen a setup hibái a PC 
egész teljesítményét befolyásolhatják. Ez a fejezet az 
AMI, az Award és a Phoenix BIOS kezelését ismerteti. 


Fontos! Ebben a fejezetben az összes fontos 
BIOS opciót összefoglaltuk. Mivel a BIOS még 
sok egyéb PC-s területen játszik fontos szerepet, 
ezért a többi fejezet is sok BIOS utalást tartalmaz. 
A merevlemez konfigurálásával kapcsolatos meg- 
jegyzések tehát a merevlemezes fejezetben 
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6 BIOS titkok - érthetően 
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(szeptemberben megjelenő 2. kötet) találhatók, a 
BIOS plug £ play beállítási információk a Hardver 
megfelelő konfigurálása fejezetben kaptak helyet. 


PC-k már több mint tíz éve léteznek, s a BIOS is 
több mint tízéves. De ezalatt a tíz esztendő alatt 
egyetlen gyártónak sem sikerült használható infor- 
mációt tartalmazó anyagot összeállítani a gépeivel 
kiszállított BIOS-ról. Az alaplap kézikönyv mellék- 
letében szereplő BIOS leírásokat el lehet felejteni. 
Persze sokan veszik maguknak a fáradtságot, és vé- 
gig veszik a BIOS minden egyes opcióját, bár ebből 
rendszerint ritkán derül ki több annál, mint például a 
következő (de természetesen angolul): 


,HDD Block Mode: ennek a mezőnek az alapértel- 
mezése HDD MAX, a további opciók Disabled, 2, 4, 
8, 16 és 32." 


Nagyszerű! És mit kezdjünk ezzel az információval? 
Disabled? 2, 8 vagy 32? Az alaplapgyártó a kézi- 
könyvének BIOS-fejezetében arra utal, hogy ez az 
információ a merevlemez kézikönyvében található. 
A merevlemez kézikönyve? — nem tudunk rá vissza- 
emlékezni, hogy mikor adtak ki utoljára kézikönyvet 
a merevlemezhez. A korszerű lemezeket ma a leg- 
jobb esetben is egy zacskóban adják át, a , kézi- 
könyv" pedig a készülékházra ragasztott címkére 
korlátozódik. 

Ha a BIOS Setupban lenyomjuk az F1 gombot, ak- 
kor a BIOS gyártók ügyetlensége kerül napvilágra. 
Hiszen ma már igazán beleférhetne az a néhány 
Kbájt, amelyben online súgót üzemeltethetnének az 
egyes opciókkal kapcsolatban. Ezzel szemben a sú- 
gógomb lenyomására legfeljebb az jelenik meg, 
hogy az opció beállításához mely gombokat kell 
megnyomni. 


6 BIOS titkok - érthetően 


Az összes nevesebb BIOS-gyártó (AMI, Award, 
Phoenix) végtelenül sok információt kínál a BIOS- 
verziók kézikönyveivel és műszaki adatlapjaival 
kapcsolatban az interneten. Itt órákat vagy akár na- 
pokat is eltölthetünk, de csak ritkán leszünk okosab- 
bak. Az angol szaknyelv túl komplikált, és csupán 
néha magyarázzák el a fontos összefüggéseket. 

A BIOS megértéséhez nem elég felsorolni az összes 
opciót, és javaslatot tenni az optimális paraméterek- 
re. Ami az egyik rendszeren gyorsít, az a másikon fé- 
kezhet, vagy akár a gépet is lefagyaszthatja. Az 
összefüggések pontos ismerete a fontos, így például 
tudni kell, hogyan lehet tökéletesen beállítani az 
AGP/PCI buszt. 

Sajnos nagyon kevesen tudják, hogy miről is beszél- 
nek, amikor tippeket és trükköket ismertetnek a 
BIOS-ról. Ezeket rendszerint lemásolják valahon- 
nan, ami olykor hajmeresztő dolgokat eredményez: 
gyakran megesik, hogy egy újság szerkesztője az 
internetről írja le a tipp- és trükkgyűjteményét, és 
még csak azt sem veszi észre, hogy elavult, régi tip- 
pekkel van dolga. Mindez pedig katasztrofális javas- 
latokat eredményez, mint például: , a grafikus telje- 
sítményt a grafikus kártya shadowing funkciójának 
az aktiválásával erőteljesen megnövelheti". Ez a tipp 
ugyanis használhatatlan, hiszen valami lényegeset 
elfelejtettek megemlíteni. A grafikus teljesítmény 
csak a DOS alatt nő, a Windows 95/Windows 98 
alatt a shadowing drága upper memóriát fogyaszt, és 
nem eredményez semmilyen növekedést. A BIOS 
ROM tükrözése — amit pedig gyakran mint csoda- 
fegyvert emlegetnek — a Windows alatt értelmetlen, 
a Windowsnak erre semmi szüksége. 


A másolás és a 
következményei 
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6 BIOS titkok - érthetően 


6.1 


Az egész 
gond... 


Dráma három 
felvonásban 
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ELMÉLET: A BIOS és az IC-készlet 
optimalizálása 


A BIOS-szal foglalkozó cikkek rendszerint ott feje- 
ződnek be, ahol az egész érdekessé kezdene válni. 
Ennek jó oka van. Kérdezzünk csak meg egy PC- 
szakértőt, hogy mire is szolgál a PCI-Latency-Timer, 
vagy mit ért a PCI Passive Release alatt. Ha őszinte, 
akkor bevallja, hogy fogalma sincs róla, ha nem, ak- 
kor mond valamit, amit garantáltan nem fogunk érte- 
ni. A BIOS kérdése nehéz ügy. Ahhoz hogy teljes ter- 
jedelmében megérthessük, a gyökereinél kell kezde- 
nünk, azaz egy új alaplap elkészítésénél, amiben so- 
kan részt vállalnak. Minden az IC-készletnél kezdő- 
dik. Intel, VIA vagy SIS — ismét kidobnak a piacra 
egy új alaplap IC-készletet, hogy a modern technoló- 
giák, mint amilyen a Pentium II processzor, az USB 
interfész, az új RAM típusok vagy egy új bővítőkár- 
tyaaljzat-rendszer, például az AGP, piacéretté válhas- 
sanak. Ott vannak azután az alaplapgyártók, akik 
megvásárolják és beépítik ezeket az IC-készleteket. 
Eközben a Microsoft is hozzáadja a maga operációs 
rendszerét, s ma már nincs olyan hétköznapi ember, 
aki tudná, hogy melyik Windows 95/98 verziónak 
milyen szerepe van a BIOS-szal kapcsolatban. A 
Windows egyes esetekben reagál a BIOS beállítá- 
sokra, más esetekben fütyül rájuk, és a saját rutinjai- 
val intézi el az egészet. Az eredmény pedig az, hogy 
őrületbe kergethetjük magunkat a BIOS kapcsolók 
állítgatásával és a benchmarkokkal, és még csak a 
legkisebb hatást sem érjük el, mert a Windows alatt 
egyszerűen nincs is ilyen. 

Az IC-készletek gyártói, az alaplapgyártók és az 
operációs rendszerek fejlesztői között néhány csen- 
des munkatárs is megbúvik. Ők az alaplapgyártó ter- 
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melési részlegének a technikusai. Az asztalukra te- 
szik az IC-készletet és néhány vastag kézikönyvet, 
amelyből kiderül, hogy az előbbi mit tud, valamint 
egy Award- vagy egy AMI-féle , alapvázat", amely 
ezt az IC-készletet , valamennyire" kezelni képes. Az 
ő feladatuk, hogy meghatározzák, hogyan lehessen 
aktiválni az Award és az AMI-BIOS adott opcióját. 
Egy technikus tehát úgy dönthet, hogy egy speciális 
BIOS-funkciót állandóra állít, s nem engedi megvál- 
toztatni a BIOS setupban. Ha eközben téved, akkor 
az alaplap teljesítménye kihasználatlan marad (és 
speciális segédprogramok kellenek ahhoz, hogy ezt a 
funkciót mégis meg tudjuk változtatni). A termelési 
láncban pedig az a munkatársa az utolsó, akinek az 
asztalára leteszik a kész alaplapot, azzal az egyszerű 
feladattal, hogy írjon egy kézikönyvet. Ez azután egy 
részletes magyarázattal kezdődik, hogy hogyan kell 
a BIOS alapsetupban beállítani az órát és a dátumot. 


6.2 TUNINGOLÁS: A buszrendszer opti- 
malizálása - teljes gőz az AGP, a PCI 


és az AT busz számára 


A legújabb PC-t is visszaveti az a tény, hogy két külön- 
böző buszrendszerrel kell küszködnie. Hordozza a régi 
AT buszos aljzatokat és az új PCI buszos architektúrát is. 


6.2.1 — AT buszos bővítőkártya-aljzatok — 
optimalizálás 


Míg a gyors PCI busz maximum 33 MHZz-cel műkö- 
dik (habár 66 MHz-es sebességre specifikálták), és 
ezzel már szűk keresztmetszetté vált, addig az AT 


ismeretek és 
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Vigyázat, fék! 


busz szabványos sebessége csupán 8,3 MHz. A pro- 
cesszornak tehát két eltérő sebességű kártyaaljzattal, 
illetve buszrendszerrel kell megküzdenie a bővítő- 
kártyákkal történő kommunikáció során. Az AT bu- 
szos kártyák válaszára tovább kell várnia, mint a 
gyors PCI buszos kártyákéra. 

Ideális esetben csak egyetlen , AT buszos fék" van a 
rendszerben, és ez a hangkártya. Jó tudni, hogy a bol- 
tokban itt-ott PCI hangkártyák is kaphatók. De aki 
azt hiszi, hogy ezzel valami jobbat és gyorsabbat 
szerzett be, az nagyot téved. Ezek a kártyák ugyanis 
a Wavetable MIDI technikánál megspórolják a drága 
onboard Wave-ROM-ot, és ehelyett a gyors PCI bu- 
szon keresztül a PC operatív tárát használják. Ide he- 
lyezik el a hullámmintákat. Ezzel 4 Mbájt operatív 
tár vész el, és amikor a MIDI lejátszás elindul, a PCI 
busz nagyon leterhelődik. 


6.2.2 — AT busz - mekkora órajelre van szüksége? 


Csekély a 
sebesség- 
növekmény 
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Az AT buszt elvileg 8,3 MHz-re szabványosították, 
de az alaplap függvényében gyakran csak 7 MHz van 
beállítva — a sebességbeli különbség itt nem jelentős. 
A különböző modern PCI-s alaplapoknak már nin- 
csen speciális órajel-beállítási lehetőségük az AT bu- 
szos aljzatokhoz. Az AT busz órajelét a PCI busz óra- 
jelének a negyedére állítják be. Ha a PCI busz óraje- 
le 33 MHz-es, akkor az AT buszé a negyede, azaz 
8,25 MHz. Ha ezt az alaplap nem intézi el automati- 
kusan, akkor a BIOS-ban egy alkalmas opció találha- 
tó, amely valahogy így néz ki: 


ISA-Bus-Clock / AT-Bus-Clocktt közvetlenül a 
MHZ értékeket lehet megadni, s a specifikációnak meg- 
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felelően 8 MHz körüli értéket kell választani. Ha a szó- 
ban forgó értékeket olyan opciókkal lehet beállítani, 
mint például ,,1/2", , 14" vagy ,, 1/87, akkor ezek ismét 
a PCI busz órajelére vonatkoznak, s az 1/4 meg is felel. 


ISA Bus Clock : PCICLR/4 


Egy modern PCI PC esetében nincs értelme annak, 
hogy srófolgassunk az AT buszon, és a specifikáció- 
ján túl üzemeltessük. Más a helyzet egy régi PCI 
rendszernél, amelyben még AT buszos kártyák üze- 
melnek. Itt megpróbálkozhatunk az órajel lépésen- 
kénti emelésével — ezzel a grafikus teljesítmény is 
megnő. Ha a rendszer elszáll, akkor a grafikus kártya 
(vagy valamelyik másik AT buszos kártya) nem vise- 
li el a magasabb frekvenciát, tehát ismét le kell csök- 
kenteni azt. Az ilyen próbálkozásoknál, az összes 
buszoptimalizálási kísérlethez hasonlóan, előbb min- 
dig backupot kell készíteni a merevlemezről. A 
merevlemez-kontollerek, legyen az ősrégi AT buszos 
kontroller, vadonatúj IDE onboard kontroller vagy 
luxus SCSI kontroller, roppant kellemetlenül reagál- 
hatnak az időzítéses problémákra. A lemezre történő 
írási műveleteknél elaprózzák magukat, s az ered- 
mény teljes rendszerleállás is lehet! 


Award BIOS: Itt az 
AT busz órajele a 
PCI órajel 
negyedére lesz 
beállítva. Fontos 
széljegyzet az over- 
locking számára: 
ha a CPU külső 
órajelét felsró- 
foljuk, akkor az AT 
busz is túlvezér- 
lődik, hiszen az a 
PCI busz órajeléből 
osztódik le! 


Overclocking — 
csak óvatosan! 


6.2.3 — I/0-Recovery-Time - AT busz kapcsoló 


a BIOS-ban 


Képzeljük el, hogy egy modern PCI rendszerünk 
van, minden PCI-jal van tele, csak a hangkártya csel- 
leng az AT-buszon. A PC számára sok munkát jelent 
az, hogy mindkét buszrendszerrel foglalkoznia kell. 
Az AT buszos aljzatok esetében a BIOS fontos beál- 
lítási lehetőségeket tartalmaz. 


A PCI-é az 
elsőbbség 
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8-Bit-I/O-Recovery-TimeA . processzor persze lé- 
nyegesen gyorsabban , ketyeg", mint amennyit a 8 
MHz-es lassú AT busz végiggörget a vezetékeken. 
Az eredmény, hogy az AT buszos aljzatokra történő 
írás és olvasás után szünetet kell tartani. A szünet 
hosszát a PC-n a CPU-Clocks beállításban lehet 
megadni. A Recovery Time tehát egyfajta pihenőként 
is értelmezhető. 


8 Bit [/0 Recovery Time  : 3 
16 Bit [/0 Recovery Time : z 


A szerkezet persze csak ne pihengessen, hanem tel- 
jesítsen, gondolhatnánk, és a minimumra akarjuk be- 
állítani a Recovery Time-ot. Erre az esetek többségé- 
ben nincs is szükség, mert amúgy is az 1 Clock, azaz 
a minimum az alapértelmezése. Ha mégsem így len- 
ne, akkor próbaként állítsuk kisebbre a Clockot, és 
próbáljuk ki, hogy stabilan működik-e a rendszer. A 
Recovery Time kérdésével sok időt el lehet fecsérel- 
ni. Még ha a legkeményebb benchmarkokkal vég- 
zünk is teszteket, csak azt fogjuk tapasztalni, hogy a 
Recovery Time minimális és maximális beállításai 
között nincs említésre méltó eltérés. Takarítsuk meg 
az időt, és hagyjuk inkább a BIOS alapértelmezést, 
vagy próbaképpen állítsuk kisebbre, de ha nem mű- 
ködne, akkor állítsuk vissza a standard értéket és kész. 


16-Bit-I/0-Recovery-TimeMivel az AT buszoknál 
különbséget teszünk a 8 és a 16 bites kártyák között, 
ezért a Recovery Time rendszerint külön is beállítha- 
tó a 16 bites kártyákhoz. Itt is ugyanazok a szabályok 
érvényesek, mint a 8 bitesnél. 

A régebbi BIOS-verzióknál gyakran találkozhatunk 
az alábbi opciókkal. 
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AT Cycle Wait StateA Recovery Time-hoz hason- 
lóan, itt is az AT buszhoz tudunk várakozási cikluso- 
kat (Waitstates) beállítani. Minél kisebb, annál jobb. 
Csupán az ősrégi, lassú AT buszos kártyák kívánnak 
több ciklust. 


Fast AT Cyclea régi rendszereken gyorsítja az AT 
buszt, különösen az AT buszos grafikus kártyát — 
mindenképpen javasoljuk az aktiválását. 


Az alapórajel tehát 8 MHz körüli legyen, a Recovery 
Time pedig közömbös. Az AT buszon nem végezhe- 
tő speciális tuningolás. Itt az ideje, hogy olyasmivel 
foglalkozzunk, ami több lehetőséget kínál, de egyben 
több problémát is felvet. 


6.2.4 " A PCI bővítőkártya-aljzatok — a busmastering 


szűk keresztmetszetei 


MegjegyzésAz itt leírt busmastering problémák 
elsősorban a kb. 1998 közepéig gyártott alaplapok- 
ra leselkednek. Azután voltaképpen már csak olyan 
alaplapok (illetve IC-készletek) jelentek meg, ame- 
lyeknek az aljzatai alkalmasak a busmasteringre. 


A PCI a leggyorsabb busz, ami ma kapható. Vagyis 
szemétbe az AT buszos kártyákkal és használjunk 
helyettük PCI kártyákat, és máris teljes gőzzel halad- 
hatunk. De sajnos a gyakorlatban ez az ötlet is meg- 
hiúsul. Ugyanis a PCI busznak is vannak korlátai. 
Nem minden PCI kártya egyforma, több PCI kártyát 
kell megkülönböztetnünk. Az, hogy melyik típussal 
van dolgunk, a kártyán nem látszik, csak a kézikönyv 
árulja el. 


Modern fékező 


hatások 
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— Egészen szokványö61 kártya, különleges igé- 
nyek nélkül: ez a típus kihalófélben van. 


— KeménypCI kártyának azok számítanak, amelyek 
csak akkor működnek, ha busmastert kapnak: ilye- 
nek mindenekelőtt a SCSI kontrollerek. 


— AlattomogCI kártyák, amelyek hol busmasterrel, 
hol anélkül működnek, de ez utóbbi esetben csak 
gyenge teljesítményt nyújtanak. Ide számos mo- 
dern PCI-s grafikus kártya sorolható. 


Busmaster. Ebben a , sokatmondó" fogalomban még 
annál is több rejlik, mint gondolnánk. Ha ezt a könyvet 
folyamatosan, az elejétől a végéig olvassuk, akkor már 
korábban is találkozhattunk ezzel a fogalommal. Az 
IDE onboard merevlemez kontrollerek , busmaster" 
üzemmódra alkalmas meghajtókat használva gyorsab- 
bak, mint nélkülük. 

Nem árt tudni, hogy a busmaster-meghajtó nem a 
BIOS gyártójától kapható, a BIOS-ban nem is lehet 
busmaster opciókat beállítani az IDE onboard kont- 
rollerhez. Itt a busmasteringet a meghajtókkal lehet 
az operációs rendszerben aktiválni. Ekkor tehát a 
Windows 95/98 busmaster-meghajtóra lenne szüksé- 
günk — méghozzá pontosan ahhoz az IC-készlethez, 
amely az alaplapunkon van. De nézzünk meg néhány 
konkrét esetet! 


1. esetEgy Asus xyz alaplapunk van. Belépünk az 
interneten az Asushoz, az alaplap gyártójához, és le- 
töltjük az alaplapnak megfelelő busmaster-meghajtót. 


2. esetFogalmunk sincs, hogy hol található az alap- 
lapunk gyártója, hiszen lehet, hogy csak egy , Made 
in Tajvan" kézikönyvet mellékeltek az alaplaphoz, 
amelyben szó sincs a gyártóról. Ekkor meg kell tud- 
nunk, hogy melyik IC-készlet van az alaplapon. 
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Ha ez sem segít, akkor csak egy marad hátra: meg 
kell nézzük az alaplapot. Itt több nagy IC is találha- 
tó, amelyen a gyártó neve is szerepel. Az esetek 
többségében Intel, VIA vagy SiS IC-készletre fo- 
gunk bukkanni. 


Algemein , Beráte-Manager ] Hardware-Profie ]/ Leistüngsmetkmale ] 


( Modelle nach Typ anzeigen. C  Modelle nach Anschiub anzeigen 


B] intel 1/154-Brücke 
[-) Intel 82430FX Pentiumí(r]-Prozessor/PCI-Brücke 


mung für PnP-BIOS 


Eigenschaíten [/ Aktualsieten [D Enfemen ]/ Drucken. 


UK Abbrechen 


Itt viszont világossá fog előttünk is válni, hogy egy 
onboard IDE lemezkontroller elvben nem különbö- 
zik egy bővítőkártyától. A fent említett , alattomos" 
kártyák közé tartozik, amely ugyan busmaster nélkül 
is működik, de csak lassan. 


Az alaplap IC- 
gyártóját rend- 
szerint a Windows 
95/98 Eszköz- 
kezelőjében is meg 
lehet találni — a 

, Rendszer- 
eszközök" között 
kell keresni 


Címek a fejezet 
végén 


6.2.5  — A busmastering érthetően - és a beavatkozás! 


PCI Concurrency 
PCI Streaming 
CPU to PCI Burst 


: Disabled 
: Disabled 
: Enabled 
4 BUSCLK 
: 8 BUSCLK 
Disabled 
: Disabled 


10-bit [I/0 Recovery Time 
8-bit [/0 Recovery Time 
Video BIOS Cacheable 
Memory Hole Át 15M-IGM 


Fortélyos 
együttműködés 
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A BIOS PCI opciói.A BIOS alapértelmezések 
rendszerint a maximális stabilitásra készültek. Ez 
persze lefékezi a teljesítményt! Mi is a helyzet a bus- 
masteringgel? 

A PCI-os kommunikáció kétféleképpen történhet. 


1.A processzor foglalkozik a teljes adatforgalom- 
mal. Ez akkor fordul elő, ha a kártya nem használ- 
ja a busmasteringet. Minden, ami ezzel a kártyával 
kapcsolatos, a CPU menedzselésével történik, ami 
persze processzoridőt emészt. 

2.A kártyák alkalmasak a buszmasteringre. Ebben 
az esetben , önállóan" cselekszenek, például az 
operatív tárral kommunikálnak anélkül, hogy eh- 
hez a processzortól bármilyen segítséget kérné- 
nek. A CPU tehát teljesítményt takarít meg, a 
rendszer gyorsabban működik. 


A BIOS számos kapcsolót tartalmaz, amelyek mind 
a busmasteringgel függnek össze. Ím egy kis áttekintés: 
— Peer-Concurrency 

— PCI-StreAMIng 

— Passive Release 

— PCI Latency Timer 

— CPO to PCI Burst 

Itt sok teljesítményt nyerhetünk, ha a szükséges hát- 
tér-információk birtokában vagyunk. Ha a rendsze- 
rünk több busmasterre alkalmas kártyát tartalmaz — 
pl. egy SCSI adaptert és egy grafikus kártyát —, ak- 
kor némi probléma adódik. Ha két PCI kártya a pro- 
cesszortól függetlenül és ellenőrizetlenül önállóan 
ténykedhet, akkor valahogy szabályozni kell, hogy 
ki, mikor, mit tehet. Nem használhatja például mind- 
kettő egyszerre ugyanazt a RAM vonalat. Ha ezt ten- 
nék, a rendszer azonnal leállna. Ha egy modern 3D 
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grafikus kártyánk van, akkor most már világos, hogy 
miért szállnak el olyan gyakran a DirectX játékok. A 
busmaster módszerre alkalmas kártyák együttműkö- 
dését az alábbi két módon lehet szabályozni. 


jány 


. Meghajtóvat- az onboard kontrollerek esetében. 


2. Szoftverrel- ha egy kártya busmasteringgel és 
anélkül is képes működni, akkor ezt rendszerint 
egy beállító ablakban lehet megadni. 

tl 


Leistung ) Utilties ] 


§ 


5 iederholungen t 


[V Gerátebítmaps puffern venwenden 
17 Bagájeokbeseti ung veryjéjjelan 47 


. Az alaplap IC készletévelitt a BIOS setup lép 
akcióba. 


[69] 


Az, hogy több, busmaster üzemre alkalmas PCI kár- 
tya hogyan boldogul egymással egy rendszeren be- 
lül, alapvetően az IC-készlet minőségétől függ. A 
busmaster kártyák nem közlik automatikusan a 
BIOS-szal, hogy busmaster üzemmódra lenne szük- 
ségük, s a BIOS ezzel kapcsolatos beállításai is rend- 
szerint soványak. A konfliktusok elkerülése érdeké- 
ben a PCI busznak olyan az alapértelmezése a BIOS- 
ban, hogy maximális stabilitást és ne teljesítményt 
nyújtson. Ismét csak magunk állhatunk neki. . . 


Három tényező 


Busmastering vagy 
sem - ez dönt a tel- 
jesítményről 


6.2.6  — PCl/busmastering opciók - lényeges jellemzők 


Hogy egy alaplap setupja milyen PCI/busmastering 
opciókat kínál, az a PCI IC-készletétől függ. Itt nem 
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segít semmilyen recept, kénytelen vagyunk belenéz- 
ni a kézikönyvbe. Javaslatunk: az interneten az alap- 
lapgyártóknál számos speciális FAO (kérdés-felelet 
gyűjtemény) található, amelyeknél alaplapspecifiku- 
san tárgyalják a busmasterrel kapcsolatos kérdéseket. 
Ez a legjobb információforrás! 

Szinte az összes modern PCI bővítőkártya, különös- 
képpen a grafikus kártyák és a SCSI kártyák alkalma- 
sak a busmaster üzemmódra. Ez gyorsabb és jobb 
kommunikációt tesz lehetővé a PCI buszon, több PCI 
kártyát lehet , egyidejűleg" és gyorsan vezérelni. Bi- 
zonyos kártyák, mint pl. az Adaptec SCSI kontroller, 
kifejezetten igénylik a busmaster üzemmódot. A bus- 
mastering kérdés alapvetően az alaplap architektúrá- 
jától függ. Jó tudni, hogy olyan alaplapok is léteznek 
(bár már kihalóban vannak), amelyeknél nem az ösz- 
szes PCI aljzat működhet busmaster üzemmódban, 
hanem csak bizonyosak. Ezzel kapcsolatban a kézi- 
könyvnek kellene felvilágosítással szolgálnia. Szá- 
mos kártya Extended BIOS setupjában találjuk a bus- 
masteringgel foglalkozó kapcsolót. A Busmastering 
enabled/disabled opciót persze enabledre kell állíta- 
ni, hogy ez az üzemmód egyáltalán működhessen. A 
további opciókra sajnos nincsen szabvány. Az alap- 
laptól függően találhatunk például egy PCI- 
Concurrency vagy hasonló hangzású kapcsolót. Ezek 
is a busmasteringgel függnek össze. Kénytelenek le- 
szünk tehát az alaplap kézikönyvét tanulmányozni, 
ha azt akarjuk, hogy a rendszerünkben az összes PCI 
busmaster kártya optimálisan működjön. 
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6.2.7 " A busmaster tuningolás alapszabályai — aminek 


meg kell történnie 


Mielőtt nekilátnánk a PCI busz tuningolásának, 
gyorsan nézzünk át néhány fontos információt. 


1. Korlátozások Ha egy PCI kártyához busmaste- 
ringre van szükség (Adaptec SCSI kontroller, külön- 
féle video-capture kártyák), akkor ezt meg kell neki 
adnunk. A modern PC-kben az összes PCI aljzat al- 
kalmas a busmaster üzemmódra, de a régebbieknél 
gyakran nem. Egy kártya rendszerint automatikusan 
panaszkodik a setup során, ha nem a megfelelő hely- 
re került, de ez sem mindig van így. Ha egy bővítő- 
kártya kézikönyvében találunk valamilyen utalást a 
busmasteringre, akkor nézzük meg az alaplap kézi- 
könyvében, hogy nincs-e valamilyen korlátozás a 
PCI aljzatokra. A kézikönyvek sajnos ebből a szem- 
pontból nem sokat érnek, ezért teszt gyanánt próbál- 
junk ki más PCI aljzatokat is a kártyával. 


2. Kompromisszumok-gy PCI kártya setupjában 
lehet aktiválni vagy kikapcsolni a busmasteringet. 
A busmastering nagyobb teljesítményt kínál. Ha a 
kártya az egyedüli olyan összetevő a rendszerünk- 
ben, amely busmasteringet igényel, akkor egy pil- 
lanatig se tétovázzunk, nyugodtan aktiváljuk azt. 
Ha üzem közben leáll a rendszer, akkorkell állni a 
BIOS-nak. Ha a kártyát ott sem lehet , helyreiga- 
zítani", akkor nincsen értelme a további 
tuningolásnak — ez a busmaster kártya nem jön 
össze az alaplapunkkal. Gyakran figyelmen kívül 
hagyják, hogy számos 1996-os vagy azelőtti PCI 
PC, különösen az Intel Triton IC-készlettel felru- 
házottak, csak a PCI 2.0 specifikációt támogatják. 


Nagyon 
lényeges 


Ismeri a 2.1-et? 
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Bizalom helyett 
ellenőrzés 


6.2.8 


Ma viszont már a 2.1-es specifikáció él, ám erre csak 
ritkán utalnak a csomagoláson, mivel egy gyártó 
mindig abból indul ki, hogy a felhasználónak vado- 
natúj rendszere van — legyünk tehát óvatosak! Ha egy 
kártyának 2.1-re van szüksége, ám az alaplapunk 2.0- 
át tud, akkor boldogok lehetünk, ha egyáltalán stabi- 
lan működik a rendszer. 


3. Összeférhetőségja két kártya nem jön ki egymás- 
sal a busmaster szempontjából, akkor adott esetben 
a BIOS-ban is segíthetünk ezen. Ez sikerülhet is, 
meg nem is. Ha a következőkben ismertetett BIOS 
eljárások sem segítenek, akkor nincs más választá- 
sunk, mint hogy a két kártya valamelyikében kikap- 
csoljuk a busmasteringet. Ha ez nem sikerül, akkor 
sajnos megoldhatatlan probléma előtt állunk. 


4. DiagnózisMivel itt kártyák egyidejű együttmű- 
ködéséről van szó, egy Office benchmark rendsze- 
rint semmit sem ér — olyan benchmarkra van szük- 
ség, amely a PC minden komponensét tisztesség- 
gel megmozgatja — a processzortól kezdve, a vide- 
ón keresztül a hangkártyáig. Itt persze ismét csak a 
Ouake javasolható tesztprogramnak. A PC 
tuningolása során nem lehet , egyszerűen csak 
érezni" a sebességnövekedését — mérni kell. Így 
tudhatjuk meg, hogy miként hatnak az adott beál- 
lítások a specifikus bővítőkártyáinkra. 


PCI-Latency-Timer -— a ,Power-kapcsoló" 


busztudoroknak 


Fel kell srófolni 
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PCI-Latency-Timer (0-255) Az Award BIOS 
Advanced-Chipset menüjében a PCI-Latency-Timer 
adott időtartamot rendel egy bővítőkártyához. Ezt ki- 
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zárólagosan használhatja, még akkor is, ha egy má- 
sik kártya szeretne egyidejűleg a buszhoz férni. Eb- 
be a prioritáskiosztásba kézzel is be lehet avatkozni. 
Ha nem használunk AT buszos kártyákat, akkor fel- 
srófolhatjuk az értékeket, hiszen nem kell tekintettel 
lennünk az AT buszra. Ez az érték tehát annak a kés- 
leltetésnek felel meg, amelyre egy PCI és egy ISA 
komponens közötti adatcserénél szükség van. Az ér- 
ték nagysága 0 és 255 között állítható be, a ténylege- 
sen beállítandó érték az installált PCI kártyáktól 
függ. Minél kisebb az érték, annál gyorsabb a PCI 
busz elérése. A készülékek válaszideje megfelelően 
gyors, de ez a sávszélesség rovására történik. Egy vi- 
szonylag csekély adatátviteli teljesítmény így feled- 
teti a sebesség nyújtotta előnyöket. Ha egy CD-író- 
nál jó adatátviteli sebességre van szükségünk, akkor 
a beépített PCI kártyák függvényében kell beállíta- 
nunk a sebességet. 


Slat 1 (RIGHTI 1KÜ 
slot 2 TR 
Slat 4 IR 


Az optimális beállítás megállapításához nincs 
aranyszabály. Az összes PCI busz tuningolási eljá- 
ráshoz hasonlóan itt is igaz, hogy mérni kell. 

Az Award BIOS-ban szereplő alapértelmezés, az 
alaplaptól függően, 32 (jó ISA sebesség) vagy akár 
80 Clock is lehet. Az AMI BIOS ezzel szemben 66 
Clock-ot használ. A 33 MHz-es buszhoz 40 Clock-ot 
választhatunk irányértékként, de a 80 Clock sem szá- 
mít túl soknak egy 66 MHz-es busznál. Ha az ISA 
buszhoz csatlakozó egységek, mint például a hang- 
kártya vagy a hálózati kártya, ezt rossznéven vennék, 


Az Asus T2P4 


alaplapján lévő 


Award BIOS 


alapértelmezése 


32 Clock 


Nem mindig 
az alap- 
értelmezés 


jó 
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akkor valamivel csökkenteni kell az ütemjelet. Ez ak- 
kor fordulhat elő, ha az ISA kártyák puffere túl kicsi 
a gyors adatok fogadásához, illetve az adatoknak az 
átadásig tartó, valamivel hosszabb tárolásához . 


6.2.9 Passive Release - ha lehet aktiváljuk! 


Passive Release (enabled/disablédyz opció is 
a PCI és az ATbuszos kártyák egyidejű működésével 
függ össze. Ha a Passive Release opciót engedélyez- 
zük, akkor a PCI busz akkor is tovább működhet, ha 
kommunikáció zajlik az AT busszal. Az AT busz 
hozzáférések tehát kevésbé fékezik a PCI buszt. Ha a 
rendszerünk bekapcsolt Passive Release-zel is stabi- 
lan működik, akkor hagyjuk bekapcsolva, különben 
ki kell kapcsolni. Ez ismét a PC-ben megbúvó, bőví- 
tőkártyáktól, valamint attól függ, hogy miként tud 
velük boldogulni az IC-készlet. 


6.2.10  Peer Concurrency — mindenkinek egyszerre? 


Ezzel az opcióval 
azt állíthatjuk be, 
hogy lehet-e aktív 
egyszerre több PCI 
kártya is a rend- 
szerben, vagy csak 
egymás után kerül- 
hetnek-e sorra 


Naná! 
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Peer Concurreney : Enabled 
Peer Concurrency (enabled/disabled): 

Az egyidejű üzemeltetés eredményezi a leghatéko- 
nyabb rendszerteljesítményt, ezért ezt az opciót ide- 
ális esetben enabledre kellene állítani. A megoldás itt 
is a próbálkozás. A Peer Concurrency bekapcsolása 
azzal a veszéllyel járhat, hogy a rendszer instabillá 
válik, mert a PCI kártyák nem boldogulnak együtt. 
Ebben az estben nincs más hátra, le kell mondanunk 
erről az opcióról. Persze ha nem tudunk belenyugod- 
ni ebbe, akkor kipróbálhatunk valami , abszurd" 


6.2 TUNINGOLÁS: A buszrendszer optimalizálása 


megoldást is. Próbálkozzunk más bővítőkártya-alj- 
zatokkal és PCI kártyapozíciókkal. Bármilyen meg- 
lepően is hangzik, lehet hogy ez lesz a megoldás! 


6.2.11 CPU to PCI Burst - rajta, gyorsabban! 


CPU to PCI Burst (enabled/disablett)h engedé- 
lyezzük (enabled), akkor ez az opció a processzor és 
a PCI busz közötti kommunikációt gyorsítja. Kikap- 
csolni csak akkor tanácsos, ha a rendszer instabillá 
vált, azaz valamelyik PCI kártya nem boldogul ezzel 
az opcióval, ami viszont csak ritkán fordul elő. 


Nem kell sokat 
gondolkodni, be 
kell kapcsolni! 


6.2.12 PCI Streaming - még nagyobb sebesség? 


PCI Streaming (enabled/disableHg3t az opciót is 
célszerű enabledre állítani, ha fel akarjuk gyorsítani 
a PCI buszt. A PCI Streaming azt jelenti, hogy a PCI 
busz, a CPU-tól függetlenül, nagyobb adatblokkokat 
is továbbíthat. A modern Pentium II Award BIOS- 
ban Snoop Ahead (enabled/disabledg-nevezik 
ezt az opciót, de a hatása azonos. 


6.2.13 BIOS-AGP opciók - még kiforratlanok! 


Az AGP kártyabővítő-aljzat terjedésével természete- 
sen új AGP beállítási opciókkal is bővült 1998-ban a 
BIOS. Ezeknek az AGP opcióknak a hatásáról azon- 
ban ma még nem lehet megbízhatóan nyilatkozni, 
mivel az AGP technikánál eddig még hiányzik a kel- 
lő tapasztalat. Egy PC tipikus AGP opciói 1998-ban 
a következők: 
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— Host Bus Fast Data Ready (enabled/disabled) 
— Graphics Aperture Size (4, 8, 16, 32, 64, 128, 256 
MB) 
— Video Memory Cache Mode (UC, USWC) 
Az AGP aljzat elérési tulajdonságait ezekkel az opci- 
ókkal lehet szabályozni. A Graphics Aperture Size 
például megadja, hogy mennyi RAM-ot foglalhat le 
az AGP kártya az operatív tárból a mintázatok szá- 
mára. De még ezt az elsődleges AGP ötletet sem 
használja ki kellőképpen a szoftver. Mindaddig, amíg 
egy grafikus kártya gyártója nem hívja fel nyomaték- 
kal a figyelmet a BIOS AGP beállítási igényeire, ad- 
dig jobb, ha ezt az opciót alapértelmezésen hagyjuk. 
A kísérletek azt eredményezhetik, hogy a PC nem 
fog elindulni, tehát nagyon kockázatosak! 


6.2.14 PCIBIOS beállítások — az IC-készlet 


Fontos a teljesít- 
mény szempont- 
jából: a BIOS IC- 
készlet setup PCI 
beállításai 


Teljes gőzt a 
PCI busznak! 
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optimalizálása 


PCI Concurrency : Disabled 
PCI Streawing : Disabled 
(PU to PCI Burst : Enabled 


16-bit [I/0 Recovery Time : 4 BUSCLK 
8-bit [/0 Recovery Time : 8 BUSCLK 
Video BIOS Cacheable : Disabled 
Menory Hole Át 15M-IGM — : Disabled 


A PC-ben időközben már három kártyaaljzat-rend- 
szer található: AT busz, PCI és AGP. Az IC-készlet- 
nek kell gondoskodnia arról, hogy mindhárom opti- 
málisan ki legyen szolgálva. Melyik buszt mikor kell 
lekérdezni? Milyen gyorsan? Megszólalhat-e egy- 
szerre az összes busmasterre alkalmas PCI kártya, 
vagy csak egymás után? Mindezek olyan kérdések és 
BIOS-opciók, amelyek hatással vannak a PC sebes- 


6.2 TUNINGOLÁS: A buszrendszer optimalizálása 


ségére. Ebből következik, hogy az alaplap a PCI 
buszhoz is rengeteg opciót tartalmaz. Fontos, hogy 
tisztában legyünk az alábbiakkal. 


1. PCI BIOS alapértelmezésekgy gyártó rend- 
szerint úgy definiálja a BIOS-ban a PCI busz alap- 
értelmezését, hogy ezzel maximális kompatibili- 
tást garantáljon. Hiszen végül is nem tudhatja, 
hogy milyen PCI kártyákat teszünk a PC-nkbe. 
Ezért mindig érdemes a beállítási alternatívákkal 
is kísérletezgetni! 


2. Sebesség PCI opciók nem általánosíthatók. A 
PCI kártyánktól függően az alapértelmezések 
megváltoztatása okozhatja a rendszer instabilitá- 
sát, lehet közömbös, de igazi teljesítményugrást is 
eredményezhet. A PCI opciók táblázatában sze- 
replő tanácsok az ideális esetet veszik figyelembe. 
Azt, hogy a saját rendszerünknél hatnak-e vagy 
sem, csak próbálkozással tudhatjuk meg. 


IC-készlet BIOS-beállítás Megjegyzés/tipp 

PCI busz funkció 

Chipset Global enabled/disabled Feltétlenül enabled-re 
Features állítani! 

CPU-to-PCI enabled/disabled enabled - gyorsabb 


IDE Posting 


CPU-to-PCI Write Burst enabled/disabled enabled - gyorsabb 


CPU-to-PCI Write Post enabled/disabled enabled - gyorsabb 


Enhanced PCI enabled/disabled enabled - gyorsabb 
Commands 
Fast PCI Grant enabled/disabled enabled - gyorsabb 
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IC-készlet 
PCI busz funkció 


BIOS-beállítás 


Megjegyzés/tipp 


Fast PCI Read 


enabled/disabled 


enabled - gyorsabb 


Master Latency Timer 


Minél nagyobb az n, 
annál gyorsabb 


PCI Burst Wrtie 
Combine 


enabled/disabled 


enabled - gyorsabb 


PCI Bus Concurrency 


enabled/disabled 


enabled - gyorsabb 


PCI Bus Mastering 


enabled/disabled 


enabled - gyorsabb 


PCI Delayed 
Transactions 


enabled/disabled 


enabled - gyorsabb 


PCI Latency Timer 


Nagyon kényes, alaplap- 
függő. Az n értékének nö- 
velése az esetek többsé- 
gében kismértékű PCI 
teljesítménynövekedést 
eredményez. 


PCI Passive Release 


enabled/disabled 


enabled - gyorsabb 


PCI Peer Concurrency 


enabled/disabled 


enabled - gyorsabb 


PCI Single Write Merge 


enabled/disabled 


enabled - gyorsabb 


PCI Snoop ahead 


enabled/disabled 


enabled - gyorsabb 


PCI StreAMlng 


enabled/disabled 


enabled - gyorsabb 


PCI-To-DRAM 
Pipelining 


enabled/disabled 


enabled - gyorsabb 


6.2.15 AT busz BIOS-beállítások — az IC-készlet 


6.2 TUNINGOLÁS: A buszrendszer optimalizálása 


Itt két dologra kell ügyelnünk. 


1. Az AT busz órajele4Az AT busz specifikációja 


szerint az AT buszos kártyák legfeljebb 8 MHz-es 
ütemjellel működhetnek. Ez az AT busz ütemjel 
például a következőképpen számítható ki: 
— külső processzor órajel: 66 MHz 
— PCI busz órajele: — külső processzor órajel /2 — 
33 MHz 
— AT busz órajele: — a külső processzor órajele /n 
(az n osztót a BIOS-ban lehet beállítani). Ideális 
esetben 4, vagyis 33 / 4 — körülbelül 8 MHz. 
Számos modern AT buszos kártya persze képes 8 
MHZ-nél többel is működni. Ekkor a BIOS-ban n 
értékére például 3-at állítunk be, s így 33 /3— 11 
MHz-re emeljük az AT busz órajelét. Ezáltal az 
összes AT buszos kártya gyorsabbá válik — vagy 
lefagy, ha nem boldogul ezzel a sebességgel. Ezt 
csak próbálgatással lehet megtudni. 


. OverclockingHa a PC túl van pörgetve, akkor a 


következő történhet: 

— A külső CPU órajelet 83 MHZ-re állítjuk 

— PCI busz órajel — 83 / 2 — 41,5 MHz 

— AT busz órajel — 41,5 / 4 — kereken 10 MHz. 


optimalizálása 


Mindent formába 
hozni 


Gyakran lebecsülik, 
pedig az AT buszos 
aljzatokon is lehet 
srófolni! 
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A különböző kártyaaljzatrendszerek egyidejű kezelé- 
se roppant munkaigényes. Egy IC-készletnek azon- 
ban erről is gondoskodnia kell. A PCI busz beállítá- 
sain kívül AT busz beállításokra is szükség van. 


8 Bit [/0 Recovery Time  : 3 
16 Bit [/0 Recoveru Time : z 


Az AT busz tehát szintén túl lett húzva. Ha régi AT 
buszos kártyák is vannak a rendszerben, akkor lehet, 
hogy már ez is túl sok nekik. Ahhoz, hogy a PC over- 
clocking sikerüljön, lehet hogy az AT busz órajelét le 
kell csökkentenünk: 83 / 2 — 41,5 MHz / 5 — 8 MHz, 
ekkor megint minden rendben lehet. 


Speciális esetek 
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6.3 ELMÉLET: Ha a BIOS panaszkodik 


6.3.1 " A hibakezelés aktiválása 

A BIOS setupban általában be lehet állítani, miként 
reagáljon a BIOS hiba esetén. 

Ime az Award BIOS hibakezelési opciói a BIOS 
setupban. Más BIOS-gyártóknál hasonló vagy azonos! 


Hiba opció Hatás 


No erros 


Az összes hibát figyelmen kívü 


hagyja. 


AII errors 


A BIOS a hiba észlelésekor me 


gszakítja a bootolást és 


IC készlet BIOS beállítás Megjegyzés/tipp 

AT busz funkció 

16-Bit Recovery Delay n Minél alacsonyabb az n 
értéke, annál gyorsabb. 

16-Bit Recovery Enable ! enabled/disabled ! enabled - gyorsabb 

8-Bit Recovery Delay n Minél alacsonyabb a szám- 
érték, annál gyorsabb 

8-Bit Recovery Enable enabled/disabled ! enabled - gyorsabb 

I/O Recovery Time n Minél alacsonyabb az n 
értéke, annál gyorsabb. 

ISA Bus Speed PCI órajel/n Az órajel beállítása az AT 
busz aljzataihoz. Szabvá- 
nyosan kb. 8 MHz-nek kelle- 
ne lennie. Az AT busz óraje- 


lét a PCI órajelből lehet ki- 
számítani. Az n osztó beállít- 
ható. 33 MHz PCI órajelnél: 
33/4- kb. 8 MHz. Felgyorsí- 
tás esetén (kisebb osztó) az 
AT busz gyorsul, de gond is 
lehet a kártyákkal. Próbáljuk 
ki a 8 MHz-nél nagyobb 

AT busz órajelet! 


hibaüzenetet küld. 


All but keyboard 
hibát. 


Megállás minden hiba esetén, kivéve a billentyűzet- 


AII but diskette 


Megállás minden hiba esetén, kivéve a flopihibát. 


AlII, but disk/key 
és flopihibát. 


Megállás minden hiba esetén, kivéve billentyűzet- 


6.3 ELMÉLET: Ha a BIOS panaszkodik: 
hibaüzenetek érthetően 


Most már tudjuk 
mi a helyzet 
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Ha a képernyő fekete marad, s a rendszerben fatális 
hiba keletkezett, a BIOS hibaüzenetei segíthetnek. 
Ha a grafika még működik, akkor a BIOS a képer- 
nyőn hibaüzenetet küld, s ha már a grafika is leállt, 
akkor a hangszóróból hallhatunk hibajelzést. Ez a fe- 
jezet azt ismerteti, hogy mi a teendő, ha a BIOS pa- 
naszkodik. 


Az Award Standard CMOS Setup menüben és az 
AMI Standard setupban találhatók megazok az igen 
fontos opciók, amelyekkel a hibákra adott reakciók 
szabályozhatók. 

Általában az 4// errors opció választása javasolható, 
hogy információt kapjunk a problémáról. Az 4// but 
keyboard opció azoknak lehet érdekes, akik csatla- 
koztatott billentyű nélkül akarják indítani a PC-t. Ez 
akkor lehet például hasznos, ha meg akarjuk akadá- 
lyozni, hogy egy bemutató vagy kiállítás során ide- 
genek babrálhassák a PC-t. 

Az AMI BIOS-nál - a BIOS-verziótól függően — ke- 
vesebb a hibaeset opció, mint az Awardnál. 

Az összes BIOS-ra érvényes, hogy a setup hibakeze- 
lő beállításai csupán a bootolás alatti hibákat szabá- 
lyozzák. 

Ha egy fatális hardverhiba vagy meghibásodás kelet- 
kezik, akkor a BIOS szintén üzen. Az AMI és Award 


A hibaüzenet 
legyen aktív a 
BIOS setupban 


Üzenet totális 
hiba etesén is 
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Óvatosan az 
overclockingnál! 


BIOS képernyős hibaüzenetei a következő két táblá- 
zatban láthatók. 

Más BIOS-oknál is hasonló üzeneteket kapunk. Ha a 
grafikus rendszer már nem működik, akkor a BIOS, 
utolsó kommunikációs lehetőségként, a PC hangszó- 
róját használja. A BIOS hangjelekkel közli, hogy mi- 
lyen hibára gyanakszik. Az Award BIOS nagyon 
spártai. Az ,,l rövid és 2 hosszú" sorrend csupán ar- 
ra utal, hogy a , grafika" nem működik. Lényegesen 
nagyobb az AMI BIOS információtartalma (harma- 
dik táblázat). A táblázatban az adott hiba oka és a 
szükséges intézkedés is látható. 


Figyelem következő intézkedéseknél abból in- 
dulunk ki, hogy a PC szabványosan üzemel, tehát 
semmilyen overclocking lépést nem hajtottunk 
végre! 


Ha a PC órajele túl lett húzva és BIOS probléma ke- 
letkezik, akkor az első lépés mindig a túlhúzott óra- 
jel tesztcélból történő visszaállítása legyen! 


6.3 ELMÉLET: Ha a BIOS panaszkodik 


Sípolások ! Hiba Oka Intézkedések 

száma 

3 Base Hiba a memória első ]J lásd 1-nél 
64 KB 64 Kbájtos blokk- 

Memory ] jában. Okát 
Failure ásd 1-nél 

4 Timer Belső ütemadó meg-. ] Alaplapcsere, ha nem 
not hibásodása (lehet RAM hiba volt. 
opera- RAM hiba is, 
tional mint az 1-nél) 

5 Proces- Processzorhiba, a Ellenőrizzük a CPU-t másik 
sor CPU valószínűleg számítógépben, adott 
error hibás, vagy rosszul esetben vegyünk újat. 

ett betéve. 

6 8042- A BIOS nem képes 
Gate virtuális üzemmódra 
A20 apcsolni a CPU-t. 

Failure Ennek az oka a hibás 
billentyűzet lehet. 

7 Proces-- ] A CPU szabálytalan Ellenőrizzük a CPU-t másik 
sor Ex- műveleti megszakítást! számítógépben, adott 
ception okoz. A processzor esetben vegyünk újat. 
nter- feltehetőleg meghi- 
rupt Error! básodott. 

8 Display Grafikus IC hiba Próbáljunk ki egy másik . 

emory grafikus kártyát is, vagy a 
Read/ meglévőt egy másik aljzat- 
Write ban (lehet hogy érintkezési 
Error hiba volt!) 

9 ROM A ROM memória Új alaplap beépítése . 
Check- ellenőrzőösszeg nem ! (régebbi alaplapokhoz 
sum egyezik meg a alkalmas csere-BIOS csak 
Error BIOS-ban lévővel. ritkán szerezhető be) 


Feltehetőleg meghi- 
básodott a BIOS 


6.3.2  — AMI BIOS: a hangjelzések áttekintése 
Sípolások ! Hiba Oka Intézkedések 
száma 
1 Refresh RAM frissítési hiba. Ellenőrizzük a RAM ban- 
failure Lehet, hogy a RAM kok kiosztását (első bank 0, 
bankok telepítése a következő bank 1 stb.) . 
helytelen vagy egy Próbáljunk minimális RAM-ot 
RAM modul meghi- telepíteni, és így meglelni a 
básodott. hibás modult 
2 Parity RAM ellenőrzőösszeg / lásd 1-nél 
error hiba, az okát 
ásd 1-nél 
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6.3 ELMÉLET: Ha a BIOS panaszkodik 


Sípolások ! Hiba Oka Intézkedések 
száma 
10 CMOS A CMOS memória Alaplapcsere. 


Shutdown / regisztere . 

Register ] meghibásodott 
Read/ 
Write 
Error 


2 rövid Hardware ] A BIOS valamelyik 
test hardvertesztje nem 
failed ikerült (nagyon 


kép) 


talános hibaüzenet). 


Dp]m 


1 hosszú, ! Video video BIOS ROM 


A grafikus kártya rosszul 


2 rövid failure ellenőrzőösszeg lett behelyezve (kontaktus- 
hibájára utal. hiba) vagy meghibásodott. 
1 hosszú, ! Video Lehetőségek: A grafikus kártya meghibá- 
3 rövid failure Video DAC hiba, sodott. 
VIDEO RAM hiba. 


6.3.3 AMIBIOS: a szöveges üzenetek áttekintése 


BIOS Oka Intézkedések 

hibaüzenet 

CMOS Battery ] CMOS elem lemerült. Akik tudják kezelni a forrasz- 

State Low tópákát, cseréljék ki az akku- 
mulátort az alaplapon. Alter- 
natívaként a legtöbb alapla- 
pon az akkumulátor környé- 
kén négy csatlakozólábat ta- 
lálhatunk. Ide külső tápfe- 
szültség (négy 1,5 V-os 
elemből álló egység) 
csatlakoztatható. 

CMOS a CMOS ellenőrzőösz- BIOS adatok ismételt meg 

Checksum szeg hibás. adása, 

Failure 

CMOS System I! Elvesztek a CMOS be- BIOS adatok ismételt meg 

Options állítások (esetleg gyen- adása és az akkumulátor 

Not Set ge az akkumulátor). ellenőrzése. 

CMOS Display ] A videokártya típusa BIOS beállítások megváltozta- 


Type Mismatch 


eltér a BIOS-ban 
beállítottól. 


ása 


CMOS Memory 
Size Mismatch 


A setupban megadott 
memóriaméret nem 

egyezik meg 
a ténylegessel. 


BIOS beállítások 
megváltoztatása 


BIOS Oka Intézkedések 

hibaüzenet 

8042 Gate — A billentyűzetkontroller Ellenőrizzük a billentyűzetet 

A20 Error A20 Gate-je nem egy másik PC-n, adott eset- 

működik. ben cseréljük ki. Az alaplap is 

okozhatja. 

Address Hiba a memóriacím Új alaplap. 

Line Short! szervezésénél 


Diskette Boot 
Failure 


A merevlemezen nem 
talál operációs rend- 
szert, vagy a flopimeg- 
hajtóban nem rendszer- 
lemez van. 


Magától értetődik. 


Cache Memory ] Gyorsítómemória hiba 
Bad, Do Not 
Enable Cache! 


Alaplapi cache kikapcsolása 
a BIOS-ban (vészmegoldás), 
hibás cache RAM cseréje 


DMA Error 


Az alaplap DMA kontrol- 


lere meghibásodott. 


Új alaplap kell. 
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FDD Controller 
Failure 


Nem lehet elérni 
a flopikontrollert. 


Ellenőrizzük a flopi kábelezé- 
sét és beállítását a BIOS-ban, 
lehet, hogy a kontroller 
meghibásodott 


297 


6 BIOS titkok - érthetően 


BIOS 


hibaüzenet 


Oka Intézkedések 


HDD Controller ! Nem lehet elérni a me- 


Ellenőrizzük a merevlemez 


Failure revlemez-kontrollert. kábelezését, master/slave jum- 
perezését és beállítását a 
BIOS-ban, lehet, hogy a kont- 
roller meghibásodott. 

Keyboard Billentyűzet időzítési prob- ! Új billentyűzet kell. 

Error ma (lehet, hogy a bil- 


az utolsó kávét?) 


é 
entyűzet mégsem élte 
ú 
n 


INTRH1 Error errupt Channel Új alaplap kell. 
1 failed POST. 
INTRH2 Error nterrupt Channel Új alaplap kell. 
2 failed POST. 
Memory Parity emóriahiba Valamelyik memóriamodul 


Error at xxxxx 


az xxxxx címen. meghibásodott. 


6.3 ELMÉLET: Ha a BIOS panaszkodik 
BIOS hibaüzenet Oka Intézkedések 
CMOS battery has CMOS akkumu- Akik tudják kezelni a forrasztó- 
failed / CMOS látor gyengül pákát, cseréljék ki az akkumu- 


cecksum error — 
Defaults loaded 


vagy hibás. 


látort az alaplapon. Alternatíva- 
ként a legtöbb alaplapon az ak- 
kumulátor környékén négy csat- 
lakozólábat is találhatunk. Ide 
külső tápfeszültség (négy 1,5 V-os 
elemből álló egység) csatlakoz- 
tatható. 


CMOS cecksum 
error / BIDS ROM 
checksum error — 
system halted 


Nem stimmel 
a CMOS 
ellenőrzőösszeg. 


Adjuk meg újból a BIOS adato- 
kat. A BIDS modul is hibás lehet, 
ekkor ki kell cserélni. 


6.3.4 


6.3.5 
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Award BIOS: a hangjelzések áttekintése 


Az Award csipogó hibajelzéseinek táblázatát könnyű 
kívülről megtanulni. Csak egy jelzés létezik. Ha az 
Award gép bekapcsolásakor csipog, és a képernyő 
fekete marad, úgy ez semmi mást nem jelent, mint 
hogy a gép nem ismerte fel a grafikus kártyát. Az is 
lehet, hogy RAM/memóriabank beültetési hiba áll 
fenn. Az Award egyetlen hangos hibaüzenetéből 
semmi közelebbit sem lehet leszűrni. Ez egyébként a 
következő: hosszú-rövid-rövid. 


Award BIOS: a szöveges üzenetek áttekintése 


Íme az Award BIOS szöveges üzenetei az aktuális 
4.51PG verzióig: 


Disk Boot Failure, 
insert system disk 
and press enter / 
Floppy disk(s) fail 


A merevlemezen 
nem talál operá- 
ciós rendszert 
vagy a flopimeg- 
hajtóban nem 
rendszerlemez 


Magától értetődik. 


van. 
Diskette drives or A BIOS flopimeg- Javítsuk ki a bejegyzéseket. 
ypes mismatch hajtó beállításai 
error — run setup helytelenek. 


Display switch is 
set incorrectly / 
Display type has 
changed since 
ast boot 


Az alaplap kijelző 
jumperének a 

beállítása helyte- 
en (color, mono) 
(rendszerint csak 
régi alaplapoknál). 


Javítsuk ki a jumperbeállítást az 
alaplap kézikönyve szerint. 


Error encountered 
initializing hard drive 


em ismerte fel 
a merevlemezt. 


Ellenőrizzük a BIOS merevle- 
mez beállításait. 


Error initializíng hard 
disk controller 


Probléma merült 
el a merevlemez- 
kontroller rend- 
szerrel (lehet 
rosszul beállított 
master/slave jum- 
per is az oka!). 


Ellenőrizzük a kontrollerkártya 
és a merevlemez(ek) jumper- 
beállításait. 
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6 BIOS titkok - érthetően 


6.3 ELMÉLET: Ha a BIOS panaszkodik 


BIOS hibaüzenet 


Oka 


Intézkedések 


BIOS hibaüzenetek 


Oka 


Intézkedések 


Floppy disk control- 
ler error or no cont- 
roller present 


Flopimeghajtó 
probléma (akkor 

is fellép, ha nincs 
lopimeghajtónk, de 
a BIOS setupba 
mégis be van 
jelentve!). 


Ellenőrizzük a kábelezést és 
a BIOS-bejegyzéseket. 


Keyboard is locked 
out — Unlock the key 


Billentyűzethiba 
vagy a billentyűzet 
lezárva. 


yissuk ki (kulcsos kapcsoló) 
a PC-t, ellenőrizzük, hogy nem 
agadt-e be valamelyik billentyű. 


Kaeyboard error or 
no keyboard present 


em csatlakozik a 
billentyűzet vagy 
hibás. 


Ellenőrizzük a billentyűzet 
csatlakozását, adott esetben 
új billentyűzetre van szükség. 


Memory test fail 


Memúóriaelérési . 
hiba 


Ellenőrizzük a BIOS RAM beál- 
ításait (tesztképpen csökkent- 
sük a sebességet), lehet, hogy 
hibás valamelyik RAM modul! 


Memory address 
Error at .../Memory 
Verify Error at... 


emóriahiba a 
megadott címen. 


A meghibásodott memóriamo- 
dult ki kell cserélni. 


Memory parity 
Error at... 


emória paritáshiba 
a megadott címen. 


A meghibásodott memóriamo- 
dult ki kell cserélni. 


Override enabled — 
Defaults loaded 


Nem tudta kiolvasni 
a BIOS beállításokat, 
a BIOS alternatív 
,mezei" alapértel- 
mezést használ. Je- 
lentős teljesítmény- 
veszteség! 


Lemerült az akkumulátor vagy 
meghibásodott a BIOS modul. 


Memory size has 
changed since 


Olyankor lép fel, 
amikor eltávolítottunk 


Állítsuk be a BIOS-ban a helyes 
memóriaméretet. 


Primary master 
hard disk fail 


Gond van az első 
IDE porton a master 
lemezzel. 


Ellenőrizzük a kábelezést 
(adatkábel polaritás, tápkábel 
csatlakozás). Tesztként hasz- 
náljunk másik tápkábelt a me- 
revlemezhez. 


last boot vagy bővítettünk a 
memóriamodulokat. 
Az Award 4.51PG verziójától kezdve az alábbi mó- 
dosított üzenetekkel találkozunk: 
BIOS hibaüzenetek ! Oka Intézkedések 


Hard disk initia- 
lizing Please wait a 
moment... 


A BIOS a merevle- 
mez indulására 
vár — különösen az 
újabb óriási IDE le- 
mezeket érinti ez 
az effektus! 


Nincs teendő. Ha a rendszer 

elakadna, akkor keressük meg 
a BIOS setupban a , Merevle- 
mez várakozási idő beállítása" 
opciót! 


Primary slave hard ] Gond van az első Lásd fent. 
disk fail IDE porton a slave 

lemezzel. 
Secondary master Gond van a máso- ILásd fent. 


hard disk fail 


dik IDE porton a 
master lemezzel. 


Secondary slave 


Gond van a második 


Lásd fent. 


Hard disk 
instal failure 


Nem találta a merev- 
lemez kontrollert 
vagy nem csatlako- 
zik a merevlemez. 


Ellenőrizzük, hogy aktív-e a 
BIOS-ban a merevlemez-kont- 
roller. Ellenőrizzük a merevle- 
mez kábelezését (tápkábel)! 


Hard disk(s) 
diagnosis fail 


A BIOS merevlemez 
elérési tesztje nem 
sikerült. 


Ellenőrizzük a merevlemez- 
kontroller beállításait. 
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hard disk fail IDE porton a slave 
lemezzel. 
6.3.6 Phoenix BIOS: a hangjelzések áttekintése 
BIOS Oka Intézkedések 
hibaüzenetek 
1 Nem hiba, a BIOS 


mindig így viselke- 
dik a bekapcsolás 
után! 
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6 BIOS titkok - érthetően 


6.3 ELMÉLET: Ha a BIOS panaszkodik 


6.3.7 Phoenix BIOS: a szöveges üzenetek áttekintése 
BIOS hiba- Oka Intézkedések 
üzenetek 


BIOS Oka Intézkedések 
hibaüzenetek 
Egy hosszú sí- I Probléma Ellenőrizzük a grafikus kártyát, te- 
polás, ame- a videóval gyük át másik PCI aljzatba 
lyet néhány 
rövid követ 
1-2-2-3 Rossz BIOS Kifogyott az akkumulátor, cseréljük 
ellenőrzőösszeg. ki. Esetleg tönkre ment a BIOS 
modul. 
1-3-1-1 A RAM teszt nem ] A memóriamodulok behelyezése 
sikerült. rossz, vagy meghibásodtak — 
ellenőrizzük! 
1-3-1-3 Billentyűzetkont- Valószínűleg hibás az alaplap vagy 
roller hiba. a billentyűzet, cseréljük ki. 
1-3-4-1 Nem sikerült a A memóriamodulok behelyezése 
RAM teszt. rossz, vagy meghibásodtak -— 
ellenőrizzük! 
1-3-4-3 Nem sikerült a A memóriamodulok behelyezése 
RAM teszt. rossz, vagy meghibásodtak — 
ellenőrizzük! 
1-4-1-1 Nem sikerült a A memóriamodulok behelyezése 
RAM teszt. rossz, vagy meghibásodtak -— 
ellenőrizzük! 
2-1-2-3 Nem találta a Kifogyott az akkumulátor, cseréljük 
ROM copyright ki. Esetleg tönkre ment a BIOS 
bejegyzését. modul. 
2-2-3-1 Váratlan megsza- ! Valószínűleg meghibásodott az 
kítások (interrupt) ] alaplap, cseréljük ki. Ha új bővítő- 
keletkeztek. kártya installálása után lép fel: ellen- 
őrizzük más aljzatban és jumper be- 
állításnál! 
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Diskette Drive 
A error / Diskette 
Drive B error 


Felismerte ugyan a flopi- 
meghajtókat, de az eléré- 
si tesztjük nem sikerült 


Helytelen kábelezés vagy 
BIOS beállítás. 


Extended RAM 
failed at offset: 
nnn 


RAM memória elérési 
hiba az nnn címtől. 


Helytelenül installált memó- 
riamodulok, helytelen BIOS- 
setup konfiguráció, vagy 

meghibásodtak a modulok. 


Failing Bits: nnn 


Megadja, hogy a fenti 
címen mely bitek okozzák 
a memória elérési hibát. 


A fenti üzenet pontosítása. 


Fixed Disk 0 
Failure / Fixed 
Disk 1 Failure / 
Fixed Disk Cont- 
roller Failure 


Merevlemez elérési hiba. 


Rosszul konfigurált merevle- 
mez-kontroller vagy meghi- 
básodott merevlemez. Ellen- 
őrizzük a merevlemez bekö- 
tését és a BIOS setup beállí- 
tásait. 


Incorrect Drive 


Nem sikerült a flopi- 


Helytelen a meghajtó típus 


A type — run meghajtó azonosítása. megadása a BIOS-ban. 

SETUP 

Invalid NVRAM . ] , NVRAM" elérési CMOS memória meghi- 

media type probléma básodás vagy lemerült az 
akkumulátor. 

Keyboard Billentyűzetkontroller . Valószínűleg hibás az alap- 


controller error 


elérési hiba 


lap vagy a billentyűzet, cse- 
réljük ki. 


Keyboard erroer 


Nem működik a 
billentyűzet. 


Ellenőrizzük a billentyűzetet. 
Valószínűleg új billentyűzet- 
re van szükség. 


Keyboard error nn 


A nn billentyű beragadt. 


Ellenőrizzük a billentyűzetet. 


Keyboard locked 
— Unlock key 


switch 


A PC le lett zárva 
(kulcsos kapcsoló). 


Nyissuk ki. 
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6 BIOS titkok - érthetően 


BIOS hiba- 
üzenetek 


Oka 


Intézkedések 


Monitor type 
does not match 
CMOS - run 
Setup 


Helytelenül lett a BIOS 
setupban megadva 
a grafikus kártya típusa. 


Állítsuk VGA-ra. 


Operating sys- 
tem not found. 


Nem találja az operációs 
rendszert, sem flopin, 
sem a C: lemezen. 


Installáljuk az operációs 
rendszert. 


Parity Check 1 
Parity error 
found in the 
system bus / 
Parity Check 2 
Parity error 


Komoly alaplapprobléma. 


Valószínűleg meghibásodott 
az alaplap. Overclocking 
esetén állítsuk vissza az ere- 
deti órajelet! 


found in the 

[/O bus. 

Press F1 to F1-gyel tovább, F2-vel Standard üzenet, minden hi- 
resume, F2 belépés a BIOS setupba. ! baüzenet után jelentkezik. 

o Setup 

Real time Nem működik az alaplap ! Az alaplap meghibásodott. 
clock error realtime órája. Csere vagy javítás szükséges. 
Shadow RAM Gond van egy tükrözött Ellenőrizzük a BIOS RAM 


ailed at offset: 
nnn 


memúóriaterületen. 


shadowing beállításait, 
letezgetni kell! 


System battery 
is dead 

— Replace and 
run SETUP 


Kifogyott az akkumulátor. 


Ki kell cserélni. 


System cache 
error -— Cache 
disabled 


Nem sikerült a RAM 

cache teszt, a BIOS ki- 
kapcsolta a cache-t. Nagy 
teljesítményveszteség! 


Helytelenül installált RAM 
cache modulok - ellenőriz- 
zük, hogy jól vannak-e be- 
helyezve, vizsgáljuk meg az 
alaplap jumpereit. 


System CMOS 
checksum bad 
— run SETUP 


Hibás BIOS ellenőrzőösz- 
szeg, lehet, hogy egy 
program megváltoztatta 
a BIOS beállításokat, 
vagy gyengül az akku. 


Ismételjük meg a BIOS- 
setupot, s ha hiba ismét fel- 
lép, cseréljük ki az akkumu- 
látort. 
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Nickles 
PC-tuningolás 2000 
(1. kötet) 


Receptek 2000-re " A 
nélkülözhetetlen Win 
dows segítők " Rend: 
szermonitor gyorstanfo 
lyam " Személyi ellenőr 
zőlista " Az optimális PC 
összeállítása " DMA-k, 
IRÓ-k, portcímek " Plug 
g play " Az interruptok 
kézbentartása " Bővítő. 
kártyák telepítése " A 
energiagazdálkodás " 
Windows-verziók ismér 
vei " Multimoniítoros üze 
mód " Windows 98 SE " 
Internet ingyen " Egy mo 
dem mindenkinek " Kor 
látlan böngészés " Na- 
gyobb sávszélesség " A 
BIOS és az IC-készlet 
optimalizálása " A busz: 
rendszer optimalizálása 
a BIOS üzenetei 


Ára: 1990 Ft 


Hogy továbbra is ingyen hozhassa ki a 
maximumot a PC-ből. 
Több mint ezer tipp, trükk és ötlet 


1. KÖTET: 

Tuningolás A-tól Z-ig: 

az összes lényeges tuningolási 
módszer 

A tökéletes PC: a sebesség titka, 
a meglévő erőforrások legoptimá- 
lisabb kihasználása 

A hardver megfelelő 
konfigurálása: 

problémamentes konfigurálás, 

a rendszerhibák felkutatása és 
megszüntetése 

Windows 95/98/SE átfogóan: 

a Windows-verziók részletes 
bemutatása, a legfontosabb tuningolási 
tippek 

Internet — áttekintés: 

az internetes teljesítmény 
BIOS-titkok - érthetően: 

az AMI, az Award és a Phoenix BIOS 
kezelése, a hibajelzések 
magyarázata 


2. KÖTET: 

Grafika, 3D, video: 

tippek és trükkök a multimédia 
barátai számára 

A hangkártya optimalizálása: 

hogy tökéletesen szóljon 
Merevlemezek: minden az IDE és 

a SCSI lemezekről 

DVD- és CD-meghajtók: 
CD-meghajtók alkonya, 

üdvözlünk DVD 

CD-írók: így készül a hibátlan kópia 
Világok találkozása: processzor, RAM, 
interfész a szórakoztató- 
elektronikában 


